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Abstract

Issues affecting children and youth in Thai society today become more and more complex. 
Traditional thinking and problem-solving can not address and find solution for such complex 

กรณีศึกษา “พื้นที่นี้..ดีจัง” นวัตกรรมทางสังคม
เพื่อความสุขของเด็กและเยาวชน

สุพงศ์ จิตต์เมือง, เยาวเรศ กตัญญูเสริมพงศ์ 
ผู้ติดตามและประเมินผลโครงการเครือข่ายพื้นที่นี้..ดีจัง กรุงเทพมหานคร

บทคัดย่อ

ปัญหาเด็กและเยาวชนในสังคมไทยมีความซับซ้อนมากขึ้น การแก้ไขปัญหาด้วยวิธีคิดและวิธีการแบบเดิมไม่
ตอบโจทย์ปัญหาที่มีความซับซ้อนเชิงโครงสร้างได้ ดังนั้นการสร้างนวัตกรรมทางสังคมเพื่อแก้ไขปัญหาเด็กและเยาวชน
จึงมีความส�ำคัญ บทความนี้มีวัตถุประสงค์เพื่อศึกษานวัตกรรมทางสังคมท่ีเกิดจากการด�ำเนินโครงการของเครือข่าย
พื้นที่นี้..ดีจัง ระหว่างปี พ.ศ. 2561-2563 ผลการศึกษา พบว่า มีนวัตกรรมทางสังคม 9 กรณีศึกษา ได้แก่ (1) กิจกรรม
แจกความสุขสู้โควิด-19 ผ่านตู้ส่งความสุขของกลุ่มไม้ขีดไฟ จ.นครราชสีมา (2) โมเดลคลองเตยรอรัฐของกลุ่มคลองเตย
ดีจัง กรุงเทพมหานคร (3) ชมรมผู้ปกครองระดับอนุบาลโรงเรียนบ้านจีกแดกของกลุ่มดีอีหลีอีสานบ้านเฮา จ.สุรินทร์
(4) วงจรพัฒนาเด็กเยาวชนพื้นที่ชายแดนใต้ทั้งในและนอกระบบโรงเรียนของกลุ่มยังยิ้ม จ.นราธิวาส (5) การพัฒนาพื้นที่
วัดใหญ่สุวรรณารามวรวิหารเป็นพื้นที่ปฏิบัติการศิลปะและวัฒนธรรมส�ำหรับเด็กและเยาวชนของกลุ่มลูกหว้า จ.เพชรบุรี 
(6) จานใบไม้เปลี่ยนเมืองของกลุ่มบ้านไร่อุทัยยิ้ม จ.อุทัยธานี (7) การแข่งขันเรือเกยหาดของศูนย์เรียนรู้วิถีธรรมชาติ
เพื่อชุมชน จ.สงขลา (8) สมัชชาเยาวชนชาติพันธุ์ 5  อ�ำเภอชายแดน จังหวัดตากของเครือข่ายปกาเกอญอมีดี จ.ตาก และ 
(9) HUB 2U สถานีอุตรดิตถ์ติดยิ้มของเครือข่ายอุตรดิตถ์ติดยิ้ม จ.อุตรดิตถ์ ซึ่งล้วนเป็นนวัตกรรมที่มีความหลากหลาย 
ทั้งชิ้นงานหรือผลิตภัณฑ์ กระบวนการท�ำงาน กลไก พื้นที่ และองค์ความรู้ ที่น�ำไปใช้พัฒนาและแก้ไขปัญหาเด็กเยาวชน
ที่มีความซับซ้อนและท้าทายให้มีสุขภาวะท่ีดี จนก่อเกิดการเปล่ียนแปลงหลายระดับ ตั้งแต่ครอบครัว โรงเรียน ชุมชน 
ท้องถิ่น และจังหวัด ด้วยเหตุนี้ส�ำนักงานกองทุนสนับสนุนการสร้างเสริมสุขภาพ (สสส.) จึงควรสนับสนุนการเผยแพร่
นวัตกรรมทางสังคมที่เกิดขึ้นสู่สาธารณะ ให้เป็นกรณีศึกษาที่สร้างแรงบันดาลใจ เกิดการแลกเปลี่ยนองค์ความรู้ พัฒนา
ต่อยอดจนเกิดการขับเคลื่อนและแก้ไขปัญหาเด็กและเยาวชนอย่างยั่งยืนต่อไป

คำ�สำ�คัญ: นวัตกรรมทางสังคม; พื้นที่สร้างสรรค์; เครือข่ายพื้นที่นี้..ดีจัง
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structural challenges. Social innovation is therefore essential in response to the issues. The objective 
of this study was to explore social innovations created by Djung Space Network Project during the years 2018 
- 2020. The study revealed that there were 9 case studies of social innovations: (1) providing happiness in 
fighting COVID-19 through happy mailbox of the Matches Group, Nakhon Ratchasima; (2) Klongtoey 
waiting for State Model of Klongtoey Djung, Bangkok; (3) Kindergarten Parents Club of Bancheekdaek 
School, D-E-Lee E-San Baan Hao Group, Surin; (4) children and youth development circle in informal 
and informal education of 3-southern provinces by Young Yim Group, Narathiwat; (5) increase the 
role of using the area in Wat Yai Suwannaram as an art and culture laboratory for children and youth 
by the Look Wa Group, Phetchaburi; (6) leaf plate change city by Ban Rai Uthai Yim Group, Uthai 
Thani; (7) beach boat race by Natural Learning Center for Community, Songkhla; (8) the ethnic youth 
assembly of five border districts, Tak province by Pgaz K’Nyau Young Mee Dee Network, Tak; and (9) 
HUB 2U Uttaradit@smile Station by Uttaradit@smile Network, Uttaradit. All these 9 case studies were 
diverse innovations both in form of product, process, mechanism, space and knowledge that were developed 
to tackle and challenge the wellbeing of children and youth. They made significant changes in different 
levels: family, school, community, district and provincial. Thai Heath Promotion Foundation should 
support in promoting this social innovation to the public. All 9 case studies could inspire, provide 
platform of sharing knowledge and upscale in finding solutions for issues affecting children and 
youth in sustainable way.

Keywords: social innovation; creative space; Djung Space Network

 
บทนำ�

สถานการณ์ปัญหาที่เกิดขึ้นกับเด็กและเยาวชนใน
ปัจจุบันนับวันจะทวีความรุนแรงมากขึ้น อันเนื่องมาจาก
ปัญหาเชิงโครงสร้างของสังคม ซึ่งมีรากเหง้าของปัญหามา
จากความเหลื่อมล�้ำของสังคมไทย สภาพเศรษฐกิจสังคมท่ี
บีบรัดส่งผลกระทบต่อสุขภาวะของเด็กเยาวชน ครอบครัว
แตกแยกเด็กเยาวชนถูกทอดทิ้ง กลายเป็นกลุ่มเปราะบาง 
ถูกกีดกันทางสังคม เข้าไม่ถึงข้อมูลข่าวสาร และทรัพยากร
ที่จ�ำเป็น รวมถึงสังคมไทยยังสร้างระบบการเรียนรู้ที่ไม่
สามารถตอบโจทย์การสร้างทักษะชีวิตให้แก่เด็กเยาวชน 
นอกจากนี้เด็กเยาวชนยังขาดกิจกรรมและพ้ืนที่สร้างสรรค์
ทีท่�ำให้ได้ค้นพบตวัเอง และไม่เปิดโอกาสให้เข้ามามส่ีวนร่วม
ในการแก้ปัญหา

จากปัญหาเด็กเยาวชนที่กล่าวมาข้างต้น การแก้ไข 
ปัญหาด้วยวิธีคิดและวิธีการแบบเดิม ไม่สามารถตอบโจทย์ 

ปัญหาทีม่คีวามซบัซ้อนเชงิโครงสร้างได้ การสร้างนวัตกรรม
ทางสังคมเพื่อแก้ไขปัญหาในโลกยุคใหม่จึงมีความส�ำคัญ 
เพราะนวัตกรรมทางสังคมเกิดจากแรงบันดาลใจ ความ
คิดสร้างสรรค์ และดึงการมีส่วนร่วมของผู้ที่ต ้องการ 
ขบัเคลือ่นสงัคมท่ีมคีวามหลากหลายมาสร้างสรรค์สิง่ใหม่ๆ  
ด้วยการมองปัญหาแบบใหม่ ใช้แนวคิดและกลยุทธ์ใหม่  
จดุประกายให้เหน็คณุค่าและความส�ำคญัน�ำไปสูค่วามร่วมมอื 
กันในการแก้ปัญหาและขับเคล่ือนสังคม ท้ังนี้นวัตกรรม 
ทางสังคม (social innovation) หมายถึง ความคิด วิธีการ 
ใหม่ๆ ที่สามารถน�ำไปใช้ประโยชน์ได้อย่างเป็นรูปธรรม 
ให้แก่สังคม จุดประกายให้เกิดแนวคิดมุมมองใหม่ที่ชักชวน 
ให้ร่วมตระหนกัถงึคณุค่า และความส�ำคญัน�ำไปสูค่วามร่วมมอื 
ร่วมใจที่จะท�ำประโยชน์(1)

ขณะท่ีเครือข่ายพื้นท่ีนี้..ดีจังได้รับการสนับสนุนจาก
ส�ำนักงานกองทุนสนับสนุนการสร้างเสริมสุขภาพ (สสส.) 
ภายใต้แผนงานส่ือสร้างสุขภาวะเด็กและเยาวชน (สสย.) 
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กรณีศึกษา

จากการศึกษาและวิเคราะห์ข้อมูลจากรายงานการ
ประเมินผลโครงการเครือข่ายพื้นที่นี้..ดีจัง ตั้งแต่ปี พ.ศ. 
2561-2563 ท�ำให้พบนวัตกรรมทางสังคม 9 กรณีศึกษา 
ดังนี้

1. กิจกรรมแจกความสุขสู้โควิด-19
ผ่านตู้ส่งความสุข: กลุ่มไม้ขีดไฟ จ.นครราชสีมา
การมีพื้นฐานมาจากปัญหา (base on problem):  

ด้วยสถานการณ์การแพร่ระบาดของไวรสัโคโรนาสายพนัธุใ์หม่ 
หรือโควิด-19 ท�ำให้รัฐบาลต้องประกาศใช้พระราชก�ำหนด  
(พ.ร.ก.) การบรหิารราชการในสถานการณ์ฉกุเฉนิ โดยเบือ้งต้น 
เป็นเวลา 1 เดือน ตั้งแต่วันที่ 26 มีนาคม พ.ศ. 2563  
ส่งผลกระทบต่อวิถีชีวิตและการเรียนรู้ของเด็กเยาวชน 
ในหมู่บ้าน ต.ขนงพระ อ.ปากช่อง จ.นครราชสีมา เพราะ 
ไม่สามารถออกไปเล่นนอกบ้าน และท�ำกิจกรรมกับเพื่อนได้ 
ต้องเก็บตัวเล่นมือถืออยู่แต่ในบ้าน ไม่มีกิจกรรมสร้างสรรค์ 
แม้เด็กเยาวชนกับผู ้ปกครองจะอยู ่ร ่วมกันแต่ขาดการ
ส่ือสารจนเกิดความเครียด เบื่อหน่าย ขณะท่ีผู้ปกครองก็
กังวลปัญหาทางเศรษฐกิจ จนไม่ได้ใส่ใจลูกหลาน ท�ำให้เด็ก
เยาวชนถูกละเลยทอดทิ้ง

วิธีการใหม่ (new smart): กลุ่มไม้ขีดไฟจึงมีแนวคิด
สร้างเคร่ืองมือและกิจกรรมสร้างสรรค์ให้เด็กเยาวชนได้ท�ำ
กิจกรรมแจกความสุขสู้โควิด-19 ผ่านตู้ส่งความสุข โดยน�ำ 
ตู้เย็นเก่าและไมโครเวฟเก่ามาดัดแปลงเป็นตู้ใส่ของเล่น 
งานศิลปะ งานประดิษฐ์ นิทาน หนังสือส�ำหรับเด็ก ฯลฯ  
ให้ผู้ปกครองและคนในชุมชนต�ำบลขนงพระหยิบของต่างๆ  
ในตูส่้งความสขุไปใช้ท�ำกจิกรรมสร้างสรรค์ สรา้งการเรยีนรู้ 
ในครอบครวั นอกจากนีย้งัท�ำกรุป๊ไลน์แจกความสขุสู้โควดิ-19  
เพื่อส่งข้อความ ภาพการท�ำของเล่นและกิจกรรมที่เกิดขึ้น
ในครอบครวั รวมทัง้ตวัอย่างการท�ำงานฝีมอื งานศลิปะ ฯลฯ  
เพื่อให้ผู้ที่หยิบของไปได้ใช้ดูเป็นตัวอย่างในการท�ำงาน

การเปลี่ยนแปลง (change): กิจกรรมแจกความสุข 
สู้โควิด-19 ผ่านตู้ส่งความสุขได้ส่งความสุขให้ชาวต�ำบล 
ขนงพระ จ�ำนวน 3 หมูบ้่านและหมูบ้่านใกล้เคยีงเป็นระยะเวลา 
กว่าหนึ่งเดือน ท�ำให้เด็กและครอบครัวได้ใช้เวลาร่วมกัน  
สานสายใยความรกัความสมัพนัธ์เดก็ได้ต่อยอดสูก่ารพฒันา
ศักยภาพในด้านต่างๆ ในช่วงวิกฤต โดยกิจกรรมนี้มี 5 ขั้น

ให้ด�ำเนินโครงการเพ่ือสร้างกิจกรรมสร้างพ้ืนที่สร้างสรรค์ 
หมายถึง พื้นที่สร้างประสบการณ์สร้างโอกาสให้เด็กและ
เยาวชนได้เตบิโตพฒันาตามวัย มุง่ตอบสนองความต้องการ
ของเด็ก เพื่อส่งเสริมกระบวนการเรียนรู้อย่างสร้างสรรค์ 
โดยใช้กระบวนการมส่ีวนร่วมของเดก็ ครอบครวั และชมุชน(2)  

ท้ังนี ้เครอืข่ายพืน้ทีน่ี.้.ดจีงั ประกอบด้วยภาคกีลุม่คนท�ำงาน
พฒันาเดก็และเยาวชนทีร่่วมกนัขับเคลือ่นรณรงค์งานพืน้ที่ 
สร้างสรรค์ ภายใต้แนวคิดการท�ำงาน เล่น เรยีนรู ้รเิริม่ ร่วมท�ำ 
และแบ่งปัน แม้จะมีกลุ่มเป้าหมาย ประเด็น กระบวนการ
ท�ำงานและปัญหาท่ีแตกต่างกัน แต่มีเป้าหมายร่วมกัน คือ  
การขบัเคลือ่นการสือ่สารสงัคม ขยายพืน้ทีค่วามคดิ เพ่ือให้เกดิ 
พ้ืนที่และกิจกรรมสร้างสรรค์ส�ำหรับเด็กและเยาวชน 
อย่างกว้างขวาง ตลอดระยะเวลาการด�ำเนนิงานของเครอืข่าย 
พื้นที่น้ี..ดีจัง มากกว่า 10 ปี โดยเฉพาะในระหว่างปี พ.ศ. 
2561-2563 ได้ก่อให้เกิดการสร้างสรรค์นวัตกรรมทาง
สังคมที่น่าสนใจตั้งแต่ระดับครอบครัว โรงเรียน ชุมชน 
เครือข่าย จนถึงระดับจังหวัด ซึ่งถือเป็นองค์ความรู้ส�ำคัญ
ที่สามารถเป็นบทเรียนในการพัฒนาและแก้ปัญหาเด็กและ
เยาวชนในปัจจุบันได้เป็นอย่างดี

บทความน้ีจึงมีวัตถุประสงค์เพื่อศึกษานวัตกรรมทาง
สงัคมทีเ่กดิจากการด�ำเนนิโครงการของเครอืข่ายพืน้ทีน่ี.้.ดจีงั  
ระหว่างปี พ.ศ. 2561-2563 ซึ่งได้ศึกษาข้อมูลจากรายงาน
การประเมินผลโครงการเครือข่ายพื้นที่นี้..ดีจัง ระหว่างปี 
พ.ศ. 2561-2563 ได้แก่ รายงานการประเมินผลโครงการ 
(ปี 9) พืน้ทีน่ี.้.ดจีงั พลงัพลเมอืง สือ่สารสร้างสรรค์สขุภาวะ 
ปี พ.ศ. 2561 รายงานประเมินผลโครงการพื้นที่นี้..ดีจัง  
ยั่งยืนปี พ.ศ. 2562 และรายงานการประเมินผลโครงการ
ปฏิบัติการนิเวศสื่อสุขภาวะเพื่อขับเคลื่อนสังคมแห่ง
การอยู ่ร ่วม (พื้นที่นี้ดีจังปี 11) ซึ่งผู ้เขียนได้จัดท�ำขึ้น 
เนือ่งจากเป็นผูป้ระเมินผลโครงการดงักล่าว แล้วน�ำข้อมลูมา
วเิคราะห์ผ่านแนวคดินวตักรรมทางสงัคม (social innovation)  
ในบริบทส�ำนักงานกองทุนสนับสนุนการสร้างเสริมสุขภาพ 
(สสส.) ประกอบด้วย 3 องค์ประกอบ คือ (1) การมีพื้นฐาน
มาจากปัญหา (base on problem) (2) เป็นวิธีการใหม่ 
(new smart) (3) ก่อให้เกิดการเปล่ียนแปลง (change) 
ทีต่อบโจทย์การแก้ปัญหาสงัคมด้านสขุภาพและสร้างสงัคม
ที่เอื้อต่อการมีสุขภาวะที่ดี(1)
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ตอนส�ำคัญ ได้แก่ วิธีการขนส่ง การติดต้ังดูแล ตัวกลางใน
การสื่อสาร การออกแบบของเล่นให้เหมาะสมกับวัย/เพศ 
และระบบการเวียนสิ่งของ ซึ่งสามารถใช้เป็นแนวทางและ
ต้นแบบการท�ำกิจกรรมสร้างสรรค์กับเด็กเยาวชนในกรณี
ที่ต้องเผชิญกับวิกฤตการณ์อื่นๆ

2. โมเดลคลองเตยรอรัฐ: กลุ่มคลองเตยดีจัง
กรุงเทพมหานคร
การมีพื้นฐานมาจากปัญหา (base on problem): 

ในช่วงเดือนมีนาคมถึงเมษายน พ.ศ. 2563 กลุ่มคลองเตย
ดีจังอยู่ระหว่างการด�ำเนินโครงการคลองเตยดีจัง ปี 6: 
แปลงสลมัเป็นสถานศลิปะเพือ่การเรยีนรูแ้ละก�ำลงัวางแผน
ด�ำเนินงานจัดเทศกาลคลองเตยดีจัง แต่เมื่อเกิดการ 
แพร่ระบาดของไวรัสโควิด-19 ท�ำให้ไม่สามารถท�ำกิจกรรม 
รวมกลุ ่มได้ จึงปรับเปล่ียนเพื่อให้เข ้ากับสถานการณ์  
โดยเริ่มต ้นจากการส�ำรวจข้อมูลเพื่อช ่วยเหลือเด็กๆ  
ในชุมชน รวมถึงสถานการณ์ปัญหาของคนในชุมชนท่ีได้รับ
ผลกระทบ หลังจากนั้นเกิดการล็อคดาวน์และปิดกิจการ 
ร้านค้าและสถานประกอบการต่างๆ อย่างฉับพลัน ท�ำให้ 
มคีนตกงานจ�ำนวนมาก

วิธีการใหม่ (new smart): กลุ่มคลองเตยดีจังจึงท�ำ
กิจกรรม “คลองเตยดีจัง ปันกันอิ่ม” เพื่อแก้ปัญหาความ
ยากล�ำบากเฉพาะหน้าในชมุชน และมกีารขยายไปสูเ่ร่ืองอ่ืนๆ  
ซึ่งมีเป้าหมาย คือ เปลี่ยนอนาคตชุมชน ให้พร้อมรับมือและ 
ฟ้ืนตวัจากภยัโควดิ-19 ได้ นอกจากนีไ้ด้ร่วมกบัภาคเีครอืข่าย 
ทัง้ในและนอกพืน้ทีพ่ฒันาสู ่“โมเดลคลองเตยรอรฐั” แผนการ 
บรรเทาความเดือดร้อนจากโควิดของชุมชนโดยองค์กร 
ภาคสังคมในพื้นที่ ผ่านกิจกรรมที่ส�ำคัญ ได้แก่ (1) การเก็บ
ข้อมูลชุมชน (2) การท�ำร้านค้าปันกันอิ่ม (3) การป้องกัน
และควบคมุโรค (4) การสร้างอาชพีและสร้างรายได้ให้กบัคน 
ในชุมชน (5) กิจกรรมคลองเตยดีจัง ปันกันเล่น

การเปลี่ยนแปลง (change): โมเดลคลองเตยรอรัฐ
ได้สร้างการเปล่ียนแปลงท�ำให้ชุมชนคลองเตยเป็นชุมชนท่ี
ลุกขึ้นมาจัดการตัวเอง (active community) ไม่รอคอย
ความช่วยเหลือ และมีอ�ำนาจในการต่อรองกับบุคคลและ
องค์กรต่างๆ ที่เข้ามาช่วยเหลือ เกิดพลังร่วมของเครือข่าย
ทั้งในและนอกพื้นที่จากที่เคยอยู่โดดเด่ียว เกิดการรวมตัว
ท�ำงานร่วมกนัทีส่�ำคญัยงัเป็นพืน้ทีต้่นแบบของการออกแบบ 
ระบบการช่วยเหลอืชมุชนในสถานการณ์โรคระบาดโควดิ-19  

สามารถเป็นแหล่งเรียนรู้ท่ีเปิดโอกาสให้ท้ังเด็กเยาวชน 
คนในชุมชนอาสาสมัคร ภาคีเครือข่ายท้ังในและนอกพื้นที่  
และส่ือมวลชนได้มาส่ือสาร แลกเปล่ียนเรียนรู ้  และ 
ขับเคล่ือนร่วมกันในพื้นท่ีแห่งนี้

3. ชมรมผู้ปกครองระดบัอนบุาลโรงเรียนบ้านจกีแดก
อ.พนมดงรัก จ.สุรินทร์: กลุ่มดีอีหลีอีสานบ้านเฮา
จ.สุรินทร์
การมีพื้นฐานมาจากปัญหา (base on problem): 

จุดเริ่มต้นของชมรมผู้ปกครองระดับอนุบาลโรงเรียนบ้าน
จีกแดกเกิดจาก เจริญพงศ์ ชูเลิศ ผู้ประสานงานกลุ่มดีอีหลี
อสีานบ้านเฮา พาลกูชายวยัอนุบาลไปส่งทีโ่รงเรยีน แต่พบว่า 
สภาพสนามเดก็เล่นของโรงเรียนมสีภาพเก่าผพุงั หญ้าขึน้รก 
ไม่มคีวามปลอดภยั เขาจงึลุกขึน้มาท�ำความสะอาดสนามเดก็เล่น 
ตดัหญ้า เกบ็ขยะ และปลกูต้นไม้ ช่วงแรกเขาท�ำเพยีงคนเดียว 
โดยมีผู้ปกครองของลูกหลานคนอื่นๆ เฝ้ามองด้วยความ
แปลกใจบางคนอยากช่วยเหลือแต่ไม่รู้จะช่วยอย่างไร จึง 
จดุประกายให้เกดิการก่อตัง้ชมรมผูป้กครองระดบัอนบุาลขึน้

วิธีการใหม่ (new smart): ชมรมผู้ปกครองระดับ 
อนบุาลโรงเรยีนบ้านจกีแดกมเีป้าหมายเพือ่ให้ผูป้กครองเข้ามา 
มีส่วนร่วมในการดูแลลูกหลาน โดยปรับเปลี่ยนทัศนคต ิ
แบบเดิมว่าโรงเรียนมีหน้าที่ดูแลลูกหลานของเรา เปลี่ยน
มาเป็นเราจะไม่ทิ้งให้ครูดูแลลูกหลานเราอยู่ฝ่ายเดียว จึงมี
การคัดเลือกคณะกรรมการชมรมผู้ปกครองจากผู้ปกครอง
นกัเรยีน 3 หมูบ้่าน ซ่ึงมีบทบาทหน้าทีส่นับสนนุการศกึษาทัง้ 
เรือ่งการเรยีนการสอนของคร ูและพืน้ทีก่ารเรยีนการเล่นทีด่ี 
และปลอดภัยของลูกหลาน มีการจัดกิจกรรมระดมทุนเพื่อ
พัฒนาโรงเรียน เช่น การสร้างห้องน�้ำ ห้องสมุดส�ำหรับ 
เด็กอนุบาล การปรับปรุงสนามเด็กเล่น การจัดซื้อโต๊ะ 
รับประทานอาหารส�ำหรับเด็ก เป็นต้น

การเปลี่ยนแปลง (change): เกิดการพัฒนาพื้นท่ี
สร้างสรรค์และปลอดภัยส�ำหรับเด็กอนุบาลในโรงเรียน
บ้านจีกแดก ส่วนผู้ปกครองมีความรู้สึกเป็นเจ้าของและ
อยากเข้ามามีส่วนร่วมพัฒนาโรงเรียน โดยเสนอตัวเข้ามา
เป็นคณะกรรมการชมรมผู้ปกครอง จนเกิดการเชื่อมความ
สัมพันธ์ระหว่างผู ้ปกครองและครูในโรงเรียน เป็นพื้นที่
สือ่สารความต้องการของครแูละผูป้กครอง นอกจากนีช้มรม
ผู้ปกครองแห่งนี้ยังสามารถเป็นต้นแบบให้แก่โรงเรียนอื่นๆ 
ที่สนใจเรื่องการมีส่วนร่วมในการสร้างพื้นที่สร้างสรรค์และ
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ปลอดภัยในโรงเรียนให้แก่เด็กนักเรียนอีกด้วย
4. วงจรพัฒนาเด็กเยาวชนพื้นที่ชายแดนใต้
ทัง้ในและนอกระบบโรงเรยีน: กลุม่ยงัยิม้ จ.นราธวิาส
การมีพื้นฐานมาจากปัญหา (base on problem): 

เนื่องจากเด็กเยาวชนในพื้นที่ชายแดนใต้ส่วนใหญ่ขาด
พื้นที่และกิจกรรมสร้างสรรค์ จึงเสี่ยงต่อการมีพฤติกรรม 
ไม่พึงประสงค์ เช่น การรวมกลุ่มม่ัวสุม ขับรถเล่น หนีเรียน  
สบูบหุรี ่และตดิยาเสพตดิ ดงันัน้กลุม่ยงัยิม้จงึด�ำเนนิกจิกรรม 
สร้างสรรค์ใน อ.แว้ง จ.นราธิวาส ซึ่งมีกลุ่มเป้าหมายเป็น 
เยาวชนมุสลิมในพืน้ที ่เพือ่สร้างกจิกรรมและพืน้ทีส่ร้างสรรค์
ส�ำหรับเด็กเยาวชนชายแดนใต้ ผ่านการศึกษาระบบนิเวศ 
ป่าฮาลา-บาลา และสร้างความตระหนกัถงึความส�ำคญัของ
เรื่องราวในประวัติศาสตร์ของท้องถิ่นตนเอง

วธิกีารใหม่ (new smart): กลุม่ยงัย้ิมพฒันาเยาวชน
ในพื้นที่มาอย่างต่อเนื่องจนเกิดแกนน�ำเยาวชน 3 ระดับ 
ได้แก่ อาสาสมัคร แกนน�ำปฏบิตักิาร และแกนน�ำร่วมคดิร่วม 
ขับเคลื่อนงาน (core team) จนสามารถสร้างสิ่งแวดล้อม 
การเรยีนรูใ้หม่ผ่าน “วงจรพฒันาเดก็เยาวชนพืน้ทีช่ายแดนใต้ 
ทั้งในและนอกระบบโรงเรียน” ได้แก่ กิจกรรมสัญจรใน
โรงเรียนการตั้งชมรมอนุรักษ์สิ่งแวดล้อมในโรงเรียน ซึ่งมี
แกนน�ำกลุ่มยังยิ้มเป็นประธานและพ่ีเล้ียง ควบคู่ไปกับการ
สร้างพื้นที่ใช้ชีวิตอยู่ร่วมกันนอกระบบโรงเรียน โดยเฉพาะ
บ้านยังยิ้มเป็นพื้นที่รวมตัวของเยาวชนหลังเลิกเรียนมาท�ำ 
กจิกรรมร่วมกนัจนเป็นบ้านหลงัทีส่อง นอกจากนีย้งัออกไป 
เรียนรู้ชุมชนผ่านพื้นที่ธรรมชาติและพื้นท่ีประวัติศาสตร์
ชุมชนทั้งในและนอกเขตอ�ำเภอแว้ง

การเปลีย่นแปลง (change): แกนน�ำเยาวชนกล้าคดิ
กล้าแสดงออก มีทักษะชีวิตและการเข้าสังคม มีปฏิสัมพันธ์
ที่ดีกับผู้อื่น บางคนปรับเปลี่ยนพฤติกรรมด้านลบจากเคย 
หนีเรียน มีผลการเรียนตกต�่ำ อ่านเขียนหนังสือไม่ได้  
ก็สามารถปรับเปลี่ยนพฤติกรรมด้านบวก ต้ังใจเรียน จน 
ผลการเรียนดขีึน้ เกดิความภาคภมูใิจในตนเอง ค้นพบตวัเอง 
มีเป้าหมายในชีวิต จนกลายเป็นต้นแบบให้รุ่นน้อง จนได้รับ
การยอมรบัจากผูป้กครอง ครอูาจารย์ และคนในชุมชน ก่อให้
เกดิส่ิงแวดล้อมการเรยีนรูใ้หม่ให้เยาวชนในพืน้ทีช่ายแดนใต้

5. การพัฒนาพื้นที่วัดใหญ่สุวรรณารามวรวิหาร
เป็นพื้นที่ปฏิบัติการศิลปะและวัฒนธรรมส�ำหรับเด็ก
และเยาวชน: กลุ่มลูกหว้า จ.เพชรบุรี
การมีพื้นฐานมาจากปัญหา (base on problem):  

วัดใหญ่สุวรรณารามวรวิหาร จ.เพชรบุรี  เป ็นวัดที่ มี
ความส�ำคัญและมีคุณค่าหลากหลายด้าน ไม่ว่าจะเป็น
ประวัติศาสตร์ สถาปัตยกรรม ประเพณี วัฒนธรรม ฯลฯ  
แต่ปัจจุบันถ้าไม่ใช่เป็นวันส�ำคัญทางศาสนา วัดแห่งนี ้
กลับเป็นพื้นที่ท่ีถูกละเลย อาคารสถานท่ีไม่ถูกน�ำมาใช้
ประโยชน์ จากวัดท่ีมีความส�ำคัญทางประวัติศาสตร์แห่งนี้
กลับกลายเป็นเพียงพื้นท่ีให้คนแวะมาไหว้พระ หรือเป็นที่
จอดรถเพื่อแวะกินก๋วยเตี๋ยวร้านดังฝั่งตรงข้ามวัด

วิธีการใหม่ (new smart): กลุ่มลูกหว้าจึงได้ร่วมมือ 
กับภาคีเครือข่ายพัฒนาวัดใหญ่ฯ โดยใช้แนวคิดศิลปะ 
ขับเคล่ือนเมือง น�ำไปสู่การพัฒนาและแปลงร่างพื้นท่ีวัดให้
กลายเป็นพื้นท่ีปฏิบัติการศิลปะและวัฒนธรรมส�ำหรับเด็ก 
และเยาวชนผลักดันให้เกิดกิจกรรมต่างๆ ขึ้นในวัดอย่าง 
ต่อเนือ่ง เช่น เปิดหอศลิป์สวุรรณาราม จดัแสดงรูปภาพ ท�ำซุม้ 
ศลิปะ ตลาดเลกาซ่ี (legacy) ตลาดมรดกภมูปัิญญาท้องถ่ิน 
การท�ำคู่มือ เดินพาชมงานช่างวัดใหญ่ งานแสดง การอบรม
เชิงปฏิบัติการ (workshop) และสภากาแฟช่าง เป็นต้น

การเปลี่ยนแปลง (change): พื้นที่วัดใหญ่ฯ เกิดการ
เปล่ียนรูป แปลงร่าง สร้างคุณค่าความหมายใหม่ จากวัด
ที่เคยเงียบเหงากลายเป็นพื้นที่หลากหลายบทบาทหน้าท่ี
ส่งผลให้วัดแห่งนี้กลับมามีชีวิตอีกคร้ัง มีผู้คนหลากหลาย
โดยเฉพาะเด็กเยาวชน และครอบครัวเข้ามาเรียนรู้มากขึ้น 
นอกจากนี้พระสงฆ์ยังมีส่วนร่วมปรับปรุงดูแลวัดให้ดีขึ้น 
จนกลายเป็นพื้นที่ต้นแบบและศึกษาดูงานในการใช้ศิลปะ
ขับเคล่ือนเมือง ขณะเดียวกันหากสามารถพัฒนาต่อยอด
พื้นที่ไปสู ่โรงเรียนสืบสานงานช่างเมืองเพชรบุรีส�ำหรับ
เด็กเยาวชนและคนรุ่นใหม่ ก็จะเป็นทางออกหนึ่งในการ 
แก้ปัญหาการขาดแคลนคนรุ่นใหม่มาสบืทอดงานศลิปะช่าง
เมืองเพชรได้

6. จานใบไม้เปลี่ยนเมือง: กลุ่มบ้านไร่อุทัยยิ้ม
จ.อุทัยธานี
การมีพื้นฐานมาจากปัญหา (base on problem): 

ชุมชนสะน�ำ อ.บ้านไร่ จ.อุทัยธานี ในอดีตถือเป็นพื้นที่ชุ่มน�้ำ
ที่มีต้นหมากเป็นจ�ำนวนมาก จนชาวบ้านเรียกกันว่า “ชุมชน
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ป่าหมากล้านต้น” แต่คนรุ่นใหม่มักไม่เห็นคุณค่า เนื่องจาก
ผลผลิตทีไ่ด้ไม่คุม้ค่ากบัการปลกู ท�ำให้ชาวบ้านตดัต้นหมาก
ทิ้งและหันไปปลูกพืชเศรษฐกิจเชิงเด่ียวแทน เป้าหมาย
ของการท�ำจานกาบหมากจานใบไม้ คือ การฟื้นป่าหมากให้
คืนกลับมาท�ำให้ระบบนิเวศและทรัพยากรธรรมชาติไม่ถูก
ท�ำลาย นอกจากนี้ยังสร้างอาชีพ กระจายรายได้ ขับเคลื่อน
เศรษฐกิจบนฐานนิเวศวัฒนธรรมและทรัพยากรชุมชน

วิธีการใหม่ (new smart): จานใบไม้เริ่มต้นจาก
การค้นหาคนหัวไวใจสู้ มีความพร้อมที่จะเรียนรู้ไปด้วยกัน  
จากน้ันจงึค้นหาประเดน็หรอืเรือ่งราวของป่าหมาก พาชาวบ้าน 
เปิดโลกทัศน์ออกไปเรียนรู้ ศึกษาดูงานเรื่องจานใบไม้นอก
พื้นที่ กลับมาสรุปบทเรียน และลงมือท�ำ ทดลอง เรียนรู้
ด้วยตวัเอง ปรบัปรงุ พฒันา โดยเฉพาะเรือ่งวตัถดิุบและการ
ตลาดเม่ือชาวบ้านมคีวามพร้อมและความมัน่ใจ จงึรวมกลุม่ 
ตัง้วสิาหกจิชมุชนท�ำจานกาบหมากจานใบไม้ ด้วยการระดมทนุ 
ลงหุ้นจากสมาชิกในชุมชนและผู้ที่สนใจทั่วไปร่วมลงหุ้น

การเปลี่ยนแปลง (change): จานกาบหมากจาน
ใบไม้ได้สร้างคุณค่าและความหมายใหม่ในการสื่อสารเรื่อง
ราวของชุมชนที่ทรงพลัง ส่งผลให้ชาวบ้านเปล่ียนความคิด
เห็นคุณค่าตวัตน เกดิกระแสขยายไปสูชุ่มชนต่างๆ ท้ังในและ
นอกจงัหวัดอทุยัธาน ีเกดิการสร้างอาชพีกระจายรายได้ให้แก่
เด็กเยาวชนและผูส้งูอายุ ช่วยฟ้ืนคืนชวีติระบบนเิวศป่าหมาก 
ให้กลับคนืมา นอกจากนีย้งัเป็นเครือ่งมอืให้เดก็เยาวชนได้เรยีนรู้ 
เรื่องระบบนิเวศ วิถีชีวิต วัฒนธรรม และภูมิปัญญาท้องถิ่น 
อีกทั้งยังเป็นเครื่องมือสร้างการเรียนรู้ สร้างการมีส่วนร่วม 
และเสริมพลังอ�ำนาจให้คนในชุมชนลุกขึ้นมาจัดการตนเอง 
ไม่รอคอย ไม่จ�ำนนต่ออ�ำนาจรัฐ

7. การแข่งขันเรือเกยหาด: ศูนย์เรียนรู้วิถี
ธรรมชาติเพื่อชุมชน จ.สงขลา
การมีพื้นฐานมาจากปัญหา (base on problem): 

ท่ามกลางปัญหาสุขภาวะของคนในพื้นที่อ�ำเภอจะนะและ
อ�ำเภอใกล้เคียงของจังหวัดสงขลา ที่ก�ำลังเผชิญหน้ากับ
ความท้าทายครั้งใหญ่จากนโยบายของภาครัฐที่ก�ำหนดให้
จะนะเป็นเมืองอุตสาหกรรมก้าวหน้า น�ำไปสู่ความพยายาม
ของคนท�ำงานของศูนย์เรียนรู ้วิถีธรรมชาติเพื่อชุมชน  
เครอืข่ายจะนะรกัษ์ถิน่ และชาวบ้านในการสือ่สารเรือ่งราวและ 
คุณค่าของพื้นที่ชายหาดบ้านสวนกง ต.นาทับ อ.จะนะ 
จ.สงขลา ซึ่งได้รับผลกระทบหากพื้นที่ถูกพัฒนาเป็นท่าเรือ

และเมืองอุตสาหกรรม โดยให้ความส�ำคัญกับกระบวนการ 
มีส่วนร่วมของเด็กเยาวชน ครอบครัว และชุมชน

วธิกีารใหม่ (new smart): เป้าหมายทีส่�ำคญัของคน
ท�ำงาน คือ การสื่อสารเพื่อขับเคลื่อนนโยบายและทิศทาง
การพัฒนาด้วยการก�ำหนดอนาคตของตัวเอง จึงได้ร่วมกับ
ชาวบ้านน�ำเรือเกยหาดซึ่งเป็นภูมิปัญญาของชาวประมง
ในการจอดเรือตามชายหาดบ้านสวนกง มาผลักดันให้เกิด 
การแข่งขนัเรอืเกยหาดขึน้ครัง้แรกในประเทศไทยทีง่านเทศกาล 
อะโบ๊ยหมะ เลจะนะหรอยจ้าน#5 และมีการถ่ายทอดสด 
ทางสถานีโทรทศัน์ไทยพีบเีอส (ThaiPBS) จงึมกีารออกแบบ
การสื่อสารสาธารณะจากความร่วมมือหลายภาคส่วน 
ร่วมกับชุมชน

การเปลี่ยนแปลง (change): ผลของการแข่งขันเรือ
เกยหาดกลายเป็นเครื่องมือในการดึงคนดึงชุมชนให้เข้ามา 
ในพืน้ทีช่ายหาดบ้านสวนกง และสามารถเชือ่มสือ่หลากหลาย 
ประเภทท้ังสือ่บคุคล สือ่พืน้บ้าน สือ่สารมวลชน สือ่ออนไลน์
พื้นที่ เทศกาล ฯลฯ ที่ส�ำคัญยังช่วยให้เกิดการเปิดใจยอมรับ 
ชาวบ้านสวนกงมากขึน้ จากเดมิทีเ่คยมองว่าเป็นพวกขดัขวาง 
การพัฒนากลายเป็นเหน็ด้วยกบัสิง่ทีช่าวบ้านท�ำ เรอืเกยหาด 
จงึได้ช่วยสร้างนยิามความหมายใหม่ของค�ำว่า “การพัฒนา” 
ทีช่าวบ้านสามารถก�ำหนดนโยบายได้ด้วยตนเอง ไม่เพยีงรอ 
นโยบายลงมาจากภาครัฐและจ�ำกัดแนวทางการพัฒนาให้
เป็นพื้นเขตอุตสาหกรรมเท่านั้น

8. สมัชชาเยาวชนชาติพันธุ์ 5 อ�ำเภอชายแดน
จ.ตาก: เครือข่ายปกาเกอญอมีดี จ.ตาก
การมีพื้นฐานมาจากปัญหา (base on problem): 

เนื่องจากในพื้นที่อ�ำเภอชายแดนของจังหวัดตากมีความ 
เหลือ่มล�ำ้และเปราะบางสงู รวมทัง้มีความแตกต่างหลากหลาย 
ท้ังวถิชีวีติ วธิคีดิ ภาษา วฒันธรรม ท�ำให้เกดิความไม่เข้าใจกนั 
ระหว่างเดก็ในเมอืงกบัเดก็ชาตพินัธุแ์ละเดก็ชาตพินัธุข้์ามชาติ  
ความไม่เข้าใจในวัฒนธรรมท่ีแตกต่างน�ำไปสู่การตีตราและ
ดูถูกคนที่ไม่ใช่พวกเดียวกัน ด้วยเหตุนี้ในพื้นที่ที่มีความ
แตกต่างหลากหลายทางชาติพันธุ์ เด็กและเยาวชนจึงต้อง 
มทัีกษะเท่าทนัตนเอง มกีารเรยีนรูแ้ละยอมรบัความแตกต่าง 
หลากหลาย เพื่ออยู่ร่วมกันอย่างสันติ โดยเปิดพื้นที่การ
สื่อสารให้สาธารณะเรียนรู้ และเข้าใจในวิถีชีวิต คุณค่า และ
วัฒนธรรมร่วมกัน
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วิธีการใหม่ (new smart): เครือข่ายปกาเกอญอมีดี
จงึได้ร่วมกบัภาคต่ีางๆ จดัสมชัชาเยาวชนชาตพินัธุ ์5 อ�ำเภอ
ชายแดน จังหวัดตาก ที่วิทยาลัยโพธิวิชชาลัย มหาวิทยาลัย
ศรีนครินทรวิโรฒ โดยให้เยาวชนชาติพันธุ์มาแลกเปลี่ยน 
เรยีนรูข้้ามพืน้ทีผ่่านการอบรมเชิงปฏิบตักิาร ซ่ึงประกอบด้วย 
ฐานกิจกรรมเรียนรู้ต่างๆ นอกจากนี้เยาวชนได้ร่วมเปิดซุ้ม 
เทศกาล “เยาวชนชาตพินัธุ ์ยงัดมีาโชว์” จดัข้ึนทีส่วนสาธารณะ 
เทศบาลนครแม่สอด ซุ ้มกิจกรรมที่ ให ้ ผู ้มาร ่วมงาน 
มีส่วนร่วมทั้งของใช้ ของเล่น อาหารขนม และการแสดง  
ซึ่งแสดงถึงอัตลักษณ์ วัฒนธรรมของชาติพันธุ์ที่มีความ
หลากหลาย และมีส่วนร่วมจากองค์กรเครือข่ายต่างๆ  
ทัง้ในเทศบาล ชมุชนสถาบนัการศกึษา องค์กรพฒันาเอกชน 
องค์กรกลุ่มชาติพันธุ์ข้ามชาติ และเครือข่าย

การเปลี่ยนแปลง (change): การจัดสมัชชาเยาวชน
ชาติพันธุ์ 5 อ�ำเภอชายแดน จังหวัดตาก และงานเทศกาล
เยาวชนชาตพินัธุ ์ยงัดมีาโชว์ ท�ำให้เยาวชนชาตพินัธุเ์กดิความ
ภาคภูมิใจและเห็นคุณค่าในวิถีชีวิต วัฒนธรรม ภูมิปัญญา
ของชาติพันธุ ์ตนเอง คนในสังคมมองเห็นศักยภาพของ
เยาวชนชาติพนัธุ ์ส่วนงานเทศกาลเป็นเครือ่งมอืเช่ือมความ 
สัมพนัธ์ระหว่างเยาวชนชาตพินัธุ ์5 อ�ำเภอชายแดน จงัหวดัตาก  
เยาวชนกลุ่มชาติพันธุ์ข้ามชาติ และเยาวชนกลุ่มคนในเมือง 
แม่สอด น�ำไปสูก่ารเข้าใจ เคารพ และยอมรบัในความแตกต่าง 
หลากหลาย ลบมายาคติการตีตราและดูถูกคนที่ไม่ใช ่ 
พวกเดียวกัน อีกท้ังยังท�ำให้เกิดการเชื่อมโยงระหว่างกลุ่ม 
คนท�ำงานด้านชาติพันธุ์และประเด็นอื่นๆ ทั้งในและนอก
จังหวัดตากรวมถึงประเทศเพื่อนบ้าน

9. HUB 2U สถานีอุตรดิตถ์ติดยิ้ม: เครือข่าย
อุตรดิตถ์ติดยิ้ม จ.อุตรดิตถ์
การมีพื้นฐานมาจากปัญหา (base on problem): 

เครือข่ายอุตรดิตถ์ติดยิ้มเกิดจากการรวมตัวของกลุ่มคน
ท�ำงานในจังหวดัอุตรดิตถ์ซึ่งมีความหลากหลายทั้งประเด็น 
เครือ่งมือ และพืน้ทีท่�ำงาน แต่มเีป้าหมายร่วมกนัในการผลักดนั 
เรื่องพื้นที่สร้างสรรค์ส�ำหรับเด็กเยาวชนและครอบครัว 
ให้มีความต่อเนื่องและได้รับการยอมรับจากทุกภาคส่วน 
น�ำไปสู่การสนับสนุนเชิงนโยบายเพ่ือความย่ังยืนในอนาคต 
เครือข่ายอุตรดิตถ์ติดยิ้มจึงพยายามค้นหาและพัฒนาพื้นท่ี 
สร้างสรรค์ทีเ่ป็นพืน้ทีจ่ดุศนูย์กลางร่วมกนัเพือ่สือ่สารบอกเล่า 
เรื่องราวต่างๆ ของภาคี และเป็นพื้นที่ให้เครือข่ายมาพบปะ

แลกเปลี่ยนร่วมกัน
วิธีการใหม่ (new smart): เครือข่ายอุตรดิตถ์ติดยิ้ม 

จึงได้ก่อตั้ง “HUB 2U” สถานีอุตรดิตถ์ติดยิ้ม โดยพัฒนา
พื้นที่ที่ เคยเป็นโรงเรียนเก่าที่ถูกทิ้งร ้าง ให ้เป ็นพื้นที่
สร้างสรรค์เพือ่การเรียนรู้ของทุกคน ภายใต้แนวคดิจดุนดัพบ 
ทุกการสร้างสรรค์ เชื่อมโยงทุกคนทุกเรื่องราวทุกรูปแบบ 
กิจกรรมสร้างสรรค์มาไว้ท่ีนี่ ท้ังแบบพื้นท่ีถาวรเปิดให้
บริการอย่างต่อเนื่อง และโปรแกรมการเรียนรู้ท่ีจัดขึ้นเป็น
พเิศษตามวาระต่างๆ โดยมพีืน้ทีใ่ห้เรยีนรูท้ัง้คาเฟ่ แกลเลอรี 
โรงละคร อาร์ตฟาร์ม สนามเด็กเล่น บอร์ดเกม อาร์ตสเปช 
ห้องเรียนรู้ สตูดิโอ ฯลฯ

การเปลี่ยนแปลง (change): พื้นที่ “HUB 2U” 
สถานีอุตรดิตถ์ติดยิ้ม เป็นกระบวนการขับเคลื่อนสุขภาวะ
เมืองและจังหวัดด้วยพลังศิลปะเชิงสร้างสรรค์ ท�ำให้เกิด
การเปลี่ยนรูป แปลงร่าง สร้างความหมายใหม่ จากพื้นท่ี
ที่ถูกทิ้งร้างกลางเมืองให้กลายเป็นพื้นที่หลากหลายมิติ  
ท้ังพื้นท่ีกลาง พื้นท่ีการส่ือสาร พื้นท่ีสร้างสรรค์ และพื้นที่
เรียนรู้สาธารณะ ส่งผลต่อการขับเคล่ือนนโยบายสุขภาวะ
ของเด็กและเยาวชนระดับจังหวัด แม้สถานีอุตรดิตถ์ติดยิ้ม
จะปิดตัวลงแล้วในเดือนกุมภาพันธ์ พ.ศ. 2564 เนื่องจาก
ต้องเผชิญกับความท้าทายในการบริหารจัดการพื้นท่ีให้
คุ้มค่าและยั่งยืน ประกอบกับทิศทางของเครือข่ายให้ความ
ส�ำคัญกับการพัฒนาพ้ืนท่ีของตนเองมากขึ้น แต่ก็ได้สร้าง 
บทเรยีนทีส่�ำคญัต่อการขบัเคลือ่นพืน้ทีส่ร้างสรรค์ในสงัคมไทย

วิจารณ์
นวัตกรรมทางสงัคม (social innovation) ของเครอืข่าย 

พื้นท่ีน้ี..ดีจังท้ัง 9 กรณีศึกษา มีพื้นฐานมาจากปัญหาที่ 
แตกต่างกันไป ท้ังเร่ืองการแพร่ระบาดของโรคโควิด-19 
การศึกษา ธรรมชาติและสิ่งแวดล้อม ชาติพันธุ์ และพื้นที่
สร้างสรรค์ส�ำหรับเด็กเยาวชน จนน�ำไปสู่วิธีการใหม่ในการ
แก้ปัญหาโดยการมส่ีวนร่วมของเดก็เยาวชน ครอบครวั และ
ชุมชน จนก่อให้เกิดนวัตกรรมที่มีความหลากหลายรูปแบบ
เช่น ด้านชิน้งานหรอืผลติภณัฑ์ ดงักรณกีจิกรรมแจกความสขุ
สูโ้ควดิ-19 ผ่านตูส่้งความสขุของกลุม่ไม้ขดีไฟ และจานใบไม้
เปลีย่นเมอืงของกลุ่มบ้านไร่อทุยัยิม้ จ.อทุยัธาน ีด้านกระบวนการ
ท�ำงาน ดังกรณีการแข่งขันเรือเกยหาดของศูนย์เรียนรู้วิถี
ธรรมชาติเพื่อชุมชน จ.สงขลา และสมัชชาเยาวชนชาติพันธุ์ 
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5 อ�ำเภอชายแดน จังหวัดตาก ของเครือข่ายปกาเกอญอมีดี 
จังหวัดตาก ด้านกลไก ดังกรณีโมเดลคลองเตยรอรัฐของ
กลุ่มคลองเตยดจัีง กรงุเทพมหานคร ชมรมผูป้กครองระดบั
อนบุาลโรงเรียนบ้านจีกแดกของกลุ่มดีอีหลีอีสานบ้านเฮา 
จงัหวดัสุรนิทร์ และวงจรพฒันาเดก็เยาวชนพืน้ทีช่ายแดนใต้
ทัง้ในและนอกระบบโรงเรยีนของกลุม่ยงัยิม้ จงัหวดันราธวิาส 
ด้านพื้นที่ ดังกรณีการพัฒนาพื้นที่วัดใหญ่สุวรรณาราม
วรวหิารเป็นพืน้ทีป่ฏบิตักิารศลิปะและวฒันธรรมส�ำหรับเดก็
และเยาวชนของกลุม่ลูกหว้า จงัหวดัเพชรบุรี และ HUB 2U 
สถานีอุตรดิตถ์ติดยิ้มของเครอืข่ายอตุรดติถ์ตดิยิม้ จังหวัด
อตุรดติถ์ ซึง่ทกุกรณกีถ็อืเป็นการสร้างองค์ความรู้ท่ีล้วนเป็น
ความคดิ วธิกีารใหม่ๆ ทีน่�ำไปใช้พัฒนาและแก้ไขปัญหาเด็ก 
และเยาวชนที่นับวันจะยิ่งมีความซับซ้อนและท้าทาย ให้มี 
สุขภาวะทีด่ไีด้อย่างเป็นรปูธรรมช่วยจดุประกายให้เกดิแนวคดิ
มุมมองใหม่ที่ชักชวนให้ผู้เกี่ยวข้องร่วมตระหนักเห็นความ

ส�ำคญัของเดก็และเยาวชน น�ำไปสู่ความร่วมมอืร่วมใจทีจ่ะท�ำ
ประโยชน์ ซึ่งก่อให้เกิดการเปลี่ยนแปลงหลากหลายระดับ  
ตัง้แต่ครอบครวั โรงเรยีน ชมุชนท้องถิน่ และจงัหวดั ด้วยเหตนุี้ 
ส�ำนักงานกองทุนสนับสนุนการสร้างเสริมสุขภาพ (สสส.)  
จงึควรส่งเสริมและสนบัสนนุการเผยแพร่นวตักรรมทางสงัคม 
ต่างๆ ที่เกิดขึ้นสู่สาธารณะโดยควรวางยุทธศาสตร์และ
ออกแบบกิจกรรมการสื่อสารสาธารณะผ่านกจิกรรมและสือ่
ต่างๆ ทัง้ในรปูแบบพืน้ทีจ่รงิและพืน้ทีอ่อนไลน์ โดยสร้างการ
มส่ีวนร่วมของภาคเีครอืข่ายคนท�ำงาน เพื่อร่วมกันผลักดัน
ให้ครอบครัว ชุมชน องค์กรและหน่วยงานของภาครัฐ เอกชน 
ท้องถิน่ และภาคประชาสงัคมทีส่นใจได้เรยีนรู้จากกรณศีกึษา
ทีส่ร้างแรงบันดาลใจ เกดิการแลกเปลีย่นองค์ความรู ้พฒันา
ต่อยอดนวตักรรมจนเกดิการขบัเคลือ่นและแก้ไขปัญหาเด็ก
และเยาวชนอย่างยัง่ยนืต่อไป
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