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การศึกษาประสบการณ์ของนักศึกษาครูในการสร้างหนังสืออ่านเสริมภาษาจีน 

โดยประยุกต์ใช้เทคโนโลยีดิจิทัลและปัญญาประดิษฐ์

อรุโณทัย บุญชม1

1สาขาวิชาการสอนภาษาจีน

คณะครุศาสตร์และการพัฒนามนุษย์ มหาวิทยาลัยราชภัฏศรีสะเกษ

บทคัดย่อ
 การวจิยันีม้วีตัถุปุระสงคเ์พือ่ศกึษาการใช้เทคโนโลยดีจิิทลัและปญัญาประดษิฐข์องนกัศกึษาครใูนการ

สร้างหนังสืออ่านเสริมภาษาจีน วิเคราะห์ปัญหา อุปสรรค วิธีการเรียนรู้ และการพัฒนาทักษะที่เกิดขึ้น  

รวมถุึงสังเคราะห์รูปแบบการประยุกต์ใช้เทคโนโลยีดิจิทัลและปัญญาประดิษฐ์ กลุ่มตัวอย่างคือ นักศึกษา 

ชั้นปีที่ 3 สาขาวิชาการสอนภาษาจีน คณะครุศาสตร์และการพัฒนามนุษย์ มหาวิทยาลัยราชภัฏศรีสะเกษ 

จำานวน 30 คน เครื่องมือที่ใช้คือแบบสอบถุาม

 ผลการวิจัยพบว่า นักศึกษาครูใช้เทคโนโลยีดิจิทัลและปัญญาประดิษฐ์อย่างเป็นระบบตลอด 

กระบวน การสร้างหนังสือ โดยใช้ AI มากกว่าร้อยละ 50 ของกระบวนการทำางาน เครื่องมือที่ใช้มากที่สุด 

ได้แก่ Canva และ ChatGPT แม้จะพบอุปสรรคด้านเทคนิคและความคลาดเคลื่อนของผลลัพธ์จาก AI แต่

กระบวนการแก้ไขปัญหาช่วยส่งเสริมการเรียนรู้เชิงปฏิบัติและพัฒนาทักษะด้านภาษา เทคโนโลยี การคิด

วเิคราะห ์การออกแบบ และการวางแผนงานอยา่งเปน็ขัน้ตอน นอกจากนี ้นกัศกึษาสว่นใหญม่คีวามพงึพอใจ

ต่อกิจกรรมในระดับสูง ทั้งนี้ ผลการสังเคราะห์สามารถุพัฒนารูปแบบการใช้เทคโนโลยีดิจิทัลและปัญญา

ประดษิฐใ์นการสรา้งหนงัสอือา่นเสรมิภาษาจนี ซึง่สามารถุนำาไปใชเ้ปน็แนวทางในการผลติสือ่การเรยีนรูแ้ละ

พัฒนาสมรรถุนะวิชาชีพครูในยุคดิจิทัลได้อย่างเหมาะสม

คำาสำาคัญ: หนังสืออ่านเสริมภาษาจีน, เทคโนโลยีดิจิทัล, ปัญญาประดิษฐ์ (AI), นักศึกษาครู
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ABSTRACT 
 This study aimed to examine the use of digital technology and artificial intelligence 

(AI) by pre-service teachers in the creation of Chinese supplementary reading books and to  

synthesize a model for its application. The participants consisted of 30 third-year pre-service 

teachers majoring in Chinese Language Teaching at Sisaket Rajabhat University. Data were 

collected using a questionnaire.

 The findings revealed that pre-service teachers systematically integrated digital  

technology and AI throughout the book creation process, with AI being utilized in more than 

50% of the overall workflow. Canva and ChatGPT were identified as the most frequently 

used tools. Despite encountering technical challenges, the process fostered experiential 

learning and contributed to the development of key competencies, including language skills, 

digital literacy, critical thinking, design skills, and planning abilities. The synthesized model 

offers practical guidelines for instructional material development and supports the prepa-

ration of pre-service teachers for teaching in the digital era.
Keywords: Chinese supplementary reading books, Digital technology, Artificial intelligence (AI), Pre-service 

teachers
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บทนำา
 การบูรณาการปัญญาประดิษฐ์ (AI) เข้ากับหลักสูตรสถุานศึกษาสามารถุช่วยเสริมการเรียนรู้ในวิชา

หลัก เช่น คณิตศาสตร์ วิทยาศาสตร์ และภาษา รวมถุึงพัฒนาทักษะด้านเทคโนโลยี การคิดเชิงวิเคราะห์ และ

การแก้ปญัหาอยา่งสรา้งสรรค ์การใช้ AI ไมไ่ดจ้ำกดัเพยีงการสอนความรูเ้กี่ยวกบั AI แต่ยงัเปน็เครือ่งมอืเสรมิ

เพื่อเพิ่มประสิทธิภาพการเรียนการสอน เช่น วิชาคณิตศาสตร์สามารถุใช้ AI วิเคราะห์โจทย์และให้คำแนะนำ

การแก้ปัญหา วิชาวิทยาศาสตร์ใช้ AI จำลองกระบวนการทดลองในห้องแล็บเสมือน วิชาภาษาไทยและภาษา

ต่างประเทศใช้ AI ฝึึกทักษะฟััง พูด อ่าน เขียน โดยประเมินและให้คำแนะนำเฉพาะบุคคล และวิชาดนตรี

สามารถุใช้ AI เสนอแนะเนื้อเพลงและสร้างทำนองตามแรงบันดาลใจ (สำนักวิชาการและมาตรฐานการศึกษา 

สำนักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพื้นฐาน กระทรวงศึกษาธิการ, 2025, น. 22) 

 ปัจจุบันการพัฒนาครูยุคดิจิทัลมุ่งเสริมสมรรถุนะด้านเทคโนโลยี การคิดเชิงออกแบบและการสร้าง

สือ่การสอนเชงิสรา้งสรรค ์นกัศกึษาครจูำเปน็ตอ้งมคีวามรูพ้ืน้ฐานและประสบการณใ์นการใชเ้ครือ่งมอืดิจิทลั

และนวตักรรมปญัญาประดษิฐ์ (AI) เพือ่ออกแบบสือ่ทีเ่หมาะสมกบัผูเ้รยีนในบรบิทจรงิ โดยเฉพาะทกัษะด้าน

ภาษาที่ผู้เรียนต้องฝึึกปฏิบัติให้เกิดความชำนาญและใช้ได้ในสถุานการณ์จริง เช่น ภาษาจีน ซึ่งเป็นภาษาที่ได้

รับความนิยมให้มีการเรียนการสอนเพิ่มขึ้นในสถุานศึกษา นักศึกษาครูสอนภาษาจีนจึงควรพัฒนาทักษะดัง

กล่าวเพื่อสามารถุสร้างสื่อการเรียนการสอนได้อย่างมีประสิทธิภาพ 

 หนึง่ในสือ่ประกอบการสอนทีส่ำคญั ได้แก่ เอกสารประกอบการสอน ใบความรู ้แบบฝึึกหดั และหนงัสอื

อ่านเสริม การสร้างหนังสอือ่านเสริมภาษาจีนช่วยพัฒนาทักษะการทำงานอย่างเป็นระบบ ซึง่เป็นสมรรถุนะ

สำคญัของครภูาษาจนีในศตวรรษที ่21 ทัง้ทกัษะการออกแบบเนือ้หา เช่น การวางแผนหัวข้อและลำดบัเนือ้หา 

การเลอืกคำศพัท์และบทสนทนา การออกแบบภาพประกอบและแบบฝึึกหดั ทกัษะด้านรปูเล่ม เช่น การจดั 

องค์ประกอบหน้ากระดาษ ตวัอกัษร โทนส ีและหน้าปก รวมถึุงทกัษะดิจทิลัในการใช้ซอฟัต์แวร์ ช่วยออกแบบ 

เช่น ChatGPT Canva Gemini และทักษะด้านจิตวิทยาผูอ่้านเพือ่ให้เหมาะสมกับวัยของผูเ้รยีน นอกจากนี้ 

นกัศกึษาครยูงัได้ฝึึกทกัษะการตรวจทานเนือ้หาก่อนเผยแพร่ เช่น การตรวจคำศพัท์ภาษาจนี พนิยนิ (pinyin) 

และคำแปลภาษาไทย ทำให้หนังสือพร้อมใช้งานจริง ดังนั้น การสร้างหนังสืออ่านเสริมจึงเป็นสื่อสำคัญที่ 

ช่วยให้ผูเ้รยีนได้รบัความรูแ้ละประสบการณ์ใหม่ ๆ การใช้งาน Generative AI ในการออกแบบปกหรอืเนือ้หา

หนังสือต้องเข้าใจรูปแบบของหนังสือและสามารถุเขียน prompt เพื่อสร้างภาพหรือแรงบันดาลใจได้อย่าง 

เหมาะสม (Lee, M. N., 2024, p. 1) 

 หลกัสตูรการสอนภาษาจนีของมหาวทิยาลัยราชภฏัศรีสะเกษ มุง่เนน้การบรูณาการเทคโนโลยดิีจทิลั

กับภาระงานปฏิบัติจริง เพื่อเตรียมความพร้อมนักศึกษาครูในการผลิตสื่อคุณภาพสำหรับผู้เรียนในโรงเรียน

ทอ้งถุิน่ นกัศึกษาสามารถุนำหลักการสร้างหนงัสืออ่านเสริมไปประยุกต์ใชก้บัสือ่และตำราในรายวิชาอืน่ ๆ  ทัง้

ด้านภาษา ศิลปวัฒนธรรม หรือวิชาเฉพาะทาง และสามารถุถุ่ายทอดความรู้เหล่านี้ไปสู่ผูเ้รียนได้ การสร้าง

หนังสืออ่านเสริมภาษาจีนจึงสะท้อนสมรรถุนะวิชาชีพของนักศึกษาครูได้อย่างชัดเจน 

 แมว้า่การใช ้AI และเทคโนโลยสีามารถุชว่ยลดเวลาการจดัเตรยีมสือ่ เชน่ การตรวจสอบความถุกูตอ้ง

ของเนื้อหาและการสร้างใบความรู้ รวมถุึงเพิ่มความน่าสนใจด้วยมัลติมีเดีย แต่เนื้อหาภาษาจีนมีความ 

หลากหลายและซับซ้อน ทำให้ผู้เรียนเข้าใจยากในบางครัง้ การสร้างสื่อที่น่าสนใจและออกแบบเนื้อหาอย่าง

เหมาะสมจึงมีความจำเป็น

 อย่างไรก็ตาม แม้ว่ามีงานวิจัยที่ได้ศึกษาเกี่ยวกับการใช้เทคโนโลยีดิจิทัลและ AI เพ่ือการเรียนรู้  
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แต่ยังมีงานศึกษาที่มุ่งเน้นประสบการณ์ที่เกิดขึ้นของนักศึกษาครู จากการประยุกต์ใช้เทคโนโลยีดิจิทัลและ

ปญัญาประดษิฐ์ในกระบวนการสรา้งหนงัสอือา่นเสรมิภาษาจนีคอ่นขา้งจำกดั โดยเฉพาะในบรบิทการผลติครู

ของมหาวิทยาลัยราชภัฏ งานวิจัยนี้จึงมีความสำคัญในการเติมเต็มช่องว่างดังกล่าว ด้วยเหตุนี้ ผู้วิจัยจึงสนใจ

ศึกษาประสบการณ์ของนักศึกษาครูในการสร้างหนังสืออ่านเสริมภาษาจีน โดยประยุกต์ใช้เทคโนโลยีดิจิทัล

และปัญญาประดิษฐ์ เพื่อตรวจสอบแนวทางการใช้เครื่องมือดิจิทัล วิเคราะห์อุปสรรค และรวบรวมข้อเสนอ

แนะสำหรับพัฒนาทักษะการสร้างนวัตกรรมทางการสอนของนักศึกษาครูในอนาคต

วัตถุประสงค์ของการวิจัย

 1. เพื่อศึกษาการใช้เทคโนโลยีดิจิทัลและปัญญาประดิษฐ์ของนักศึกษาครูในการสร้างหนังสืออ่าน

เสริมภาษาจีน 

 2. เพือ่วเิคราะหป์ญัหา อุปสรรค วธิกีารเรยีนรู ้และรปูแบบการพัฒนาทกัษะทีเ่กดิขึน้ระหวา่งกระบวน 

การสร้างหนังสืออ่านเสริมภาษาจีน 

 3. เพื่อสังเคราะห์รูปแบบการประยุกต์ใช้เทคโนโลยีดิจิทัลและปัญญาประดิษฐ์ในการสร้างหนังสือ

อ่านเสริมภาษาจีนของนักศึกษาครู

ขอบเขตของการวิจัย

 ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง

  1) ประชากร คอื นกัศกึษาสาขาวิชาการสอนภาษาจีน คณะครศุาสตร์และการพฒันามนษุย์ 

มหาวิทยาลัยราชภัฏศรีสะเกษ 

  2) กลุ่มตัวอย่าง คือ นักศึกษาที่ลงทะเบียนรายวิชา เทคโนโลยีและนวัตกรรมเพือ่การสอน

ภาษาจีน ในภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2568 จำนวน 30 คน ทีเ่ลือกแบบเจาะจง (Purposive Sampling)  

โดยนักศึกษาทุกคนต้องสร้างหนังสืออ่านเสริมภาษาจีนตามเกณฑ์ที่ผู้วิจัยกำหนด

 ตัวแปรในการวิจัย 

  1) ตัวแปรอิสระ คือ การประยุกต์ใช้นวัตกรรมปัญญาประดิษฐ์และเทคโนโลยีดิจิทัล

  2) กระบวนการ คือ ขั้นตอนการสร้างหนังสืออ่านเสริมภาษาจีน

  3) ตัวแปรตาม คือ ประสบการณ์ที่เกิดขึ้นของนักศึกษาครู

นิยามศัพท์เฉพาะ 

 หนังสืออ่านเสริมภาษาจีน หมายถุึง สื่อส่งเสริมการอ่านประเภทหนึ่ง ออกแบบให้ดูและเข้าใจง่าย

สำหรับผู้เริ่มเรียนภาษาจีน เน้นการฝึึกฝึนคำศัพท์ พร้อมสอดแทรกบทสนทนา ไวยากรณ์และแบบฝึึกหัด

 ประสบการณ์ หมายถุึง ความรู้ ความสามารถุ และทักษะที่นักศึกษาได้รับระหว่างการลงมือปฏิบัติ

จริงในการสร้างหนังสืออ่านเสริมภาษาจีน 

 ปญัญาประดษิฐ ์(Artificial Intelligence: AI) หมายถุงึ ระบบหรอืโปรแกรมทีส่ามารถุสรา้งหรอืชว่ย

ออกแบบเนือ้หาให้กบัหนงัสอือา่นเสริม โดยอาศัยความคิด การตัดสินใจและคำสัง่จากมนุษย ์เชน่ การออกแบบ

ภาพประกอบ การสร้างตัวละคร หรือเนื้อหาแบบอัตโนมัติ 
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หลักการ แนวคิด ทฤษฎีที่เกี่ยวข�อง

 การศึกษาเอกสารที่เกี่ยวข้องมีความสำคัญต่อการกำหนดกรอบแนวคิดการวิจัยและทำความเข้าใจ

ทฤษฎีที่สนับสนุนกระบวนการเรียนรู้ของผู้เรียน การวิจัยครั้งนี้จึงมุ่งศึกษาแนวคิดการเรียนรู้แบบมุ่งเน้น 

ภาระงาน (Task-Based Learning: TBL) และทฤษฎีการเรียนรู้เชิงประสบการณ์ของ Kolb ซึ่งเป็นพื้นฐานใน

การอธบิายกระบวนการเรยีนรูผ้า่นการลงมอืปฏบิตัแิละการสะท้อนคดิของผูเ้รียน โดยกระบวนการเรียนรูแ้บ่ง

เป็น 3 ขั้นคือ ก่อนปฏิบัติภาระงาน (Pre-task) ระหว่างปฏิบัติภาระงาน (During-task) และหลังปฏิบัต ิ

ภาระงาน (Post-task) ซึ่งสอดคล้องกับวงจร PDCA (Plan-Do-Check-Action) และทำให้ผู้เรียนสามารถุ

วิเคราะห์ สังเคราะห์ และสร้างสรรค์ความรูไ้ด้ (ณัฐกิตติ์ นาทา, 2018, น. 182; สุรพงษ์ กล่ำบุตร และคณะ, 

2024, น. 1)

 ทฤษฎีการเรียนรู้ของ Kolb อธิบายการเรียนรู้ผ่านวงจร 4 ขั้นตอน ได้แก่ ประสบการณ์รูปธรรม การ

สะทอ้นคดิ การสรา้งมโนทศันเ์ชงินามธรรม และการทดลองปฏบิตั ิโดยผู้เรยีนเผชญิประสบการณจ์รงิ สะทอ้น

คิดเชือ่มโยงกับความรู้เดิม สร้างหรือปรับแนวคิดใหม่ และนำแนวคิดไปทดลองในสถุานการณ์จริง การเรียนรู้

ที่มีประสิทธิภาพจึงเกิดจากการหมุนเวียนของวงจรดังกล่าวอย่างต่อเนื่อง (McLeod, 2017, สืบค้นเมื่อ  

December 10, 2025)

 การสอนใหน้กัศกึษาครสูรา้งหนงัสอืภาพอเิลก็ทรอนกิส ์(e-picture books) ดว้ย PowerPoint โดย

ผู้เรียนสร้างและใช้ e-picture books สำหรับการจัดการเรียนการสอนในอนาคต ช่วยให้ผูเ้รียนเข้าใจความ

จำเป็นของสื่อการสอนที่สนับสนุนด้วยเทคโนโลยี รวมถึุงการใช้เทคโนโลยีเพื่อส่งเสริมการรู้หนังสือในเด็ก

ปฐมวัย ผลลัพธ์เหล่านี้สามารถุนำไปใช้พัฒนาหลักสูตรผลิตครู และกระตุ้นให้เกิดการจัดการเรียนการสอน

ด้านการรู้หนังสือที่บูรณาการเทคโนโลยีได้ดียิ่งขึ้น (Park, Y. J., & Yang, Y, 2013, p. 124)

 การสร้างหนังสือดิจิทัลแบบมัลติโมดัลสะท้อนระดับความคิดสร้างสรรค์ของครูและนักศึกษาครู โดย

มีวัตถุุประสงค์เพื่อศึกษาความคิดสร้างสรรค์ในการเขียนหนังสือดิจิทัลดังกล่าว หนังสือที่พัฒนาขึน้แสดงองค์

ประกอบความคดิสรา้งสรรคห์ลายมติ ิเชน่ การบูรณาการใบสะทอ้นคดิ การประเมนิแฟัม้สะสมงาน การใชส้ือ่

จรงิ แบบฝึกึหัดและแบบทดสอบออนไลน์ รวมถึุงการนำเสนอด้วยกราฟั ภาพ และวิดีโอ ทัง้นี ้การเขยีนหนังสอื

ดิจิทัลแบบมัลติโมดัลอาจส่งผลต่อความรู้ด้านการสอน ความรู้เนื้อหา และการพัฒนาอัตลักษณ์ความเป็นครู

ของผู้สอน (Tarwiyah, S., Dewi, N. M., & Suja’i, S. I., 2024, p. 186)

 การใช้ AI ในการศึกษาช่วยเพิ่มประสิทธิภาพการเรียนรู้และอำนวยความสะดวกในการจัดการเรียน

รู้เฉพาะบุคคล ส่งเสริมการเรียนรู้ตลอดชีวิตและพัฒนาทักษะศตวรรษที่ 21 นักศึกษาครูต้องได้รับการอบรม

ด้านการใช้ AI ในการสร้างสื่อการสอน เช่น วิดีโอ 3D เพือ่เพิ่มความเข้าใจและความน่าสนใจ รวมถุึงปรับสื่อ

ให้เหมาะกับผู้เรียน (อธิป เกตุสิริ และคณะ, 2025, น. 44; คณิตา นิจจรัลกุล และคณะ, 2025, น. 834)

 การออกแบบสื่อสร้างสรรค์ด้วย AI ผ่านแพลตฟัอร์มออนไลน์ เช่น AI Wepik ช่วยพัฒนาทักษะ 

พุทธิพิสัยของผู้เรียน ครอบคลุมความจำ ความเข้าใจ การวิเคราะห์ และการประเมินผล AI ช่วยสร้างภาพ

ประกอบ กราฟัิก และออกแบบสื่อได้รวดเร็ว เพิ่มความน่าสนใจและการมีส่วนร่วมของผู้เรียน อย่างไรก็ตาม 

AI ยังมีข้อจำกัดด้านความคิดเชิงนามธรรม จึงต้องอาศัยความคิดสร้างสรรค์ของมนุษย์ควบคู่ไปด้วย เพื่อให้

เกิดนวัตกรรมใหม่ การทำงานร่วมกันระหว่างมนุษย์และ AI จะช่วยลดความผิดพลาดและเร่งสร้างนวัตกรรม 

(ภราดร พากเพียร และอุทิศ บำรุงชีพ, 2025, น. 1; ณปภัช อโรชาสิริ, 2024, น. 78)

 การใช้เทคโนโลยีและ AI ผ่านกระบวนการสร้างหนังสือเชิงภาระงาน ส่งผลต่อประสบการณ์และ
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วารสารมนุษยศาสตร์และสังคมศาสตร์

มหาวิทยาลัยราชภัฏสกลนคร

ผลลัพธ์การเรียนรู้ของนักศึกษาครู เช่น ทักษะการวางแผน ความคิดสร้างสรรค์ และความพึงพอใจ แต่ยังคง

มีปัจจัยที่เป็นอุปสรรคด้านเทคนิค

กรอบแนวคิดในการวิจัย 

ภาพที่ 1 กรอบแนวคิดการวิจัย

ที่มา: ผู้วิจัย

วิธีดำาเนินการวิจัย

 การวิจัยครั้งนี้เป็นการวิจัยเชิงพรรณนา โดยเริ่มจากการศึกษาค้นคว้าเอกสาร ทฤษฎี แนวคิด และ

งานวจิยัทีเ่กีย่วขอ้งกบัการสรา้งหนงัสอือา่นเสรมิและการประยกุต์ใชเ้ทคโนโลยดีจิิทลัและปญัญาประดษิฐใ์น

การเรียนการสอนภาษาจีน จากนั้นดำเนินการเก็บข้อมูลจากกลุ่มเป้าหมาย ได้แก่ นักศึกษาชั้นปีที่ 3 สาขา

วิชาการสอนภาษาจีน คณะครุศาสตร์และการพัฒนามนุษย์ มหาวิทยาลัยราชภัฏศรีสะเกษ จำนวน 30 คน ที่

ลงทะเบียนเรียนรายวิชาเทคโนโลยีและนวัตกรรมเพือ่การสอนภาษาจีน ในภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2568 

 เครื่องมือวิจัย

 เครือ่งมอืทีใ่ชใ้นการวจิยั ไดแ้ก ่แบบสอบถุามเกีย่วกบัประสบการณก์ารสรา้งหนงัสอือา่นเสรมิภาษา

จนี จำนวน 1 ฉบับ แบ่งออกเป็น 5 สว่น ได้แก ่ขอ้มลูทัว่ไป การใชเ้ทคโนโลยีและ AI ในการทำหนังสือ อปุสรรค

ที่พบ สิ่งที่ได้รับจากการสร้างหนังสือ และกระบวนการสร้างหนังสืออ่านเสริมภาษาจีนโดยประยุกต์ใช้

เทคโนโลยีดิจิทัลและ AI โดยแบบสอบถุามผ่านการตรวจสอบความตรงเชิงเนื้อหาโดยผู้ทรงคุณวุฒิ 3 ท่าน 

คะแนนความสอดคลอ้งของขอ้คำถุามกบัวัตถุปุระสงคก์ารวจิยัตามเกณฑ ์(ภาควชิาวจิยัและพฒันาการศกึษา 

คณะศึกษาศาสตร์ มหาวิทยาลัยมหาสารคาม, 2008, น. 79, 91) ผลการประเมินพบว่า แบบสอบถุามทุกข้อ

มีค่าดัชนีความสอดคล้อง (IOC) เท่ากับ 1.00 ทุกข้อ ซึ่งสูงกว่าเกณฑ์ที่กำหนด (≥ 0.50) แสดงให้เห็นว่า

แบบสอบถุามมีความสอดคล้องกับวัตถุุประสงค์ของการวิจัยอยู่ในระดับสูง เหมาะสมทีจ่ะนำไปใช้เก็บข้อมูล

จริงและแบบสอบถุามผ่านการทดลองใช้กับนักศึกษาชั้นปีที่ 4 ซึ่งเป็นนักศึกษาที่มีประสบการณ์ในการสร้าง
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หนังสืออ่านเสริมมาแล้ว ก่อนนำไปใช้เก็บข้อมูลจริง

 การรวบรวมข้อมูล

 ผูว้จิยัดำเนนิการเกบ็รวบรวมขอ้มลูโดยแจกแบบสอบถุามให้แกนั่กศกึษากลุม่เปา้หมายหลังจากเสรจ็

สิน้กระบวนการสร้างหนังสอือา่นเสริมภาษาจีน เพือ่สำรวจประสบการณ์ กระบวนการทำงาน ปญัหา อปุสรรค 

และผลลัพธ์ที่เกิดจากการประยุกต์ใช้เทคโนโลยีดิจิทัลและปัญญาประดิษฐ์ในการสร้างหนังสือ

 การวิเคราะห์ข้อมูล 

 การวิเคราะห์ข้อมูลใช้การวิเคราะห์เนื้อหา ร่วมกับสถุิติพื้นฐานเชิงพรรณนา เพื่ออธิบายข้อมูลที่ได้

ตามวัตถุุประสงค์การวิจัย ได้แก่ ความถุี ่(Frequency) ร้อยละ (Percentage) นำเสนอจำนวนและสัดส่วน

ของนักศึกษาที่ดำเนินงานในแต่ละขั้นตอน และการวิเคราะห์เชิงคุณภาพ ใช้สำหรับตีความข้อมูลเชิง

ประสบการณ์ที่ได้จากผลการตอบแบบสอบถุาม 

ผลการวิจัย

 ผลการวิเคราะห์ประสบการณ์จากการสร้างหนังสืออ่านเสริมภาษาจีน ด้วยเทคโนโลยีดิจิทัลและ

ปัญญาประดิษฐ์ของนักศึกษาสาขาวิชาการสอนภาษาจีน คณะครุศาสตร์และการพัฒนามนุษย์ มหาวิทยาลัย

ราชภัฏศรีสะเกษ ที่ลงทะเบียนรายวิชา เทคโนโลยีและนวัตกรรมเพื่อการสอนภาษาจีน ในภาคเรียนที่ 1 ปี

การศึกษา 2568 จำนวน 30 คน แบ่งเป็น 3 ส่วน ได้แก่ 1) เพื่อศึกษาการใช้เทคโนโลยีดิจิทัลและปัญญา

ประดิษฐ์ของนักศึกษาครูในการสร้างหนังสืออ่านเสริมภาษาจีน 2) เพื่อวิเคราะห์ปัญหา อุปสรรค วิธีการ 

เรียนรู้ และรูปแบบการพัฒนาทักษะที่เกิดขึ้นระหว่างกระบวนการสร้างหนังสืออ่านเสริมภาษาจีน และ  

3) เพื่อสังเคราะห์รูปแบบการประยุกต์ใช้เทคโนโลยีดิจิทัลและปัญญาประดิษฐ์ในการสร้างหนังสืออ่านเสริม

ภาษาจีนของนักศึกษาครู ดังนี้

 1. การใช้เทคโนโลยีดิจิทัลและปัญญาประดิษฐ์ของนักศึกษาครูในการสร้างหนังสืออ่านเสริม 

ภาษาจีน 

 การใช้เทคโนโลยีดิจิทัลและปัญญาประดิษฐ์ของนักศึกษาครูในการสร้างหนังสืออ่านเสริมภาษาจีน

แบ่งเป็น 4 ส่วน ได้แก่ ภาพรวมของการใช้เครือ่งมือจริงในขั้นตอนการสร้างหนังสือ ระดับการใช้งาน สัดส่วน

การใช้ และบทบาทของเทคโนโลยีดิจิทัลและปัญญาประดิษฐ์ ดังนี้

  1.1 ภาพรวมของการใช้เครื่องมือจริงในขั้นตอนการสร้างหนังสือ 

  ภาพรวมของการใชเ้ทคโนโลยดีจิทิลัและปญัญาประดษิฐใ์นการสรา้งหนงัสอือา่นเสรมิภาษา

จนี พบวา่ นกัศกึษามกีารใชเ้ครือ่งมอืดจิทิลัและ AI ในหลายขัน้ตอนของกระบวนการสรา้งหนงัสอื โดยเฉพาะ

ในด้านการสร้างภาพ การเขียนเนื้อหา การจัดรูปแบบ และการตรวจสอบความถุูกต้องของเนื้อหา

  ด้านโปรแกรมที่ใช้สร้างภาพและตกแต่งหนังสือ พบว่า Canva เป็นเครื่องมือที่ได้รับความ

นิยมสูงสุด (54%) รองลงมาคือ ChatGPT (20%) และ Gemini (17%) ส่วนโปรแกรมทีใ่ช้สร้างข้อความและ 

เขียนเนื้อหา พบว่า ChatGPT เป็นเครื่องมือทีไ่ด้รับความนิยมสูงสุด (50%) รองลงมาคือ Canva (19%) และ 

Gemini (14%) ด้านโปรแกรมที่ใช้จัดรูปแบบของเนื้อหา การจัดวาง ฯลฯ พบว่า Canva เป็นเครื่องมือที่ได้

รบัความนยิมสงูสดุ เนือ่งจากใชง้านงา่ยและเหมาะกบัการจดัรปูแบบและการออกแบบเนือ้หา (70%) โปรแกรม

ที่ใช้ในการตรวจสอบความถูุกต้องของเนื้อหา พบว่า ChatGPT เป็นเครื่องมือที่ได้รับความนิยมสูงสุด (72%) 

และรองลงมาคือ Gemini (11%) 



8
วารสารมนุษยศาสตร์และสังคมศาสตร์

มหาวิทยาลัยราชภัฏสกลนคร

  โดยภาพรวม Canva เป็นเครื่องมือที่นักศึกษาครูนิยมใช้มากที่สุดในด้านการสร้างภาพและ 

การจัดรูปแบบหนังสือ ขณะที่ ChatGPT ถูุกใช้มากที่สุดในด้านการสร้างข้อความและการตรวจสอบความ 

ถุกูตอ้งของเนือ้หา สะทอ้นใหเ้หน็ถุงึการเลอืกใชเ้ทคโนโลยดีจิทิลัและปญัญาประดษิฐต์ามความเหมาะสมของ

แต่ละขั้นตอนในการสร้างหนังสืออ่านเสริมภาษาจีน

  1.2 ระดับการใช้งาน “เทคโนโลยีดิจิทัลและปัญญาประดิษฐ์” 

  ระดับการใช้งานเทคโนโลยีดิจิทัลและปัญญาประดิษฐ์ของนักศึกษาครูในการสร้างหนังสือ

อ่านเสริมภาษาจีน สามารถุอธิบายเชิงพรรณนาโดยจำแนกตามลักษณะการใช้งานในแต่ละขั้นตอนของ

กระบวนการสร้างหนังสือ ได้แก่ การร่างเนือ้หา การตรวจแก้ภาษา การสร้างภาพประกอบ การจัดรูปแบบ

และรูปเล่ม และการตรวจสอบและปรับปรุงผลงาน ดังรายละเอียดต่อไปนี้

   1) ด้านการร่างเนื้อหา ผู้เรียนมีแนวโน้ม “ใช้บ่อย” มากที่สุด โดยอยู่ที่ระดับ 4 

(43%) รองลงมาคือ “ใชป้านกลาง” ระดับ 3 (30%) แสดงวา่ ผูเ้รียนส่วนใหญ่ใชเ้ครือ่งมือดิจทัิลช่วยร่างเนือ้หา

เป็นประจำ

   2) ดา้นการตรวจแก้ภาษาและพินยนิ (pinyin) ส่วนใหญ่มแีนวโน้ม “ใชป้านกลาง” 

ระดับ 3 (30%) รองลงมาคือ “ใช้บ้างอยู่” ระดับ 2 (23%) สะท้อนว่า ผู้เรียนยังพึ่งพา AI ในระดับที่เหมาะ

สมสำหรับการตรวจภาษา แต่ไม่ได้ใช้บ่อยมาก

   3) ด้านการสร้างภาพประกอบ มีแนวโน้ม “ใช้บ่อย” ในระดับ 4 (30%) รองลงมา

คอื “ใชบ้อ่ยมาก” ระดบั 5 (27%) แสดงให้เหน็วา่ ผูเ้รียนใช ้AI ในการออกแบบภาพประกอบอยา่งแพรห่ลาย

และต่อเนือ่ง 

   4) ดา้นการจดัระเบยีบรปูแบบและรปูเล่ม สว่นใหญอ่ยูใ่นระดบั “ใชบ้า้งอยู”่ ระดบั 

2 (37%) รองลงมาคือ “ไม่ใช้เลย” ระดับ 1 (23%)

   5) ด้านการตรวจสอบและปรับปรุงหนังสือ พบว่า “ใช้บ้างอยู่” ระดับ 2 (37%) 

รองลงมาคือ “ปานกลาง” ระดับ 3 (23%) สะท้อนว่า ผูเ้รียนใช้ AI ในการตรวจความถุูกต้องในระดับหนึ่ง แต่

ไม่ได้ใช้ในระดับสูงมากเหมือนด้านอื่น ๆ

  โดยภาพรวม นักศึกษาครูมีการใช้เทคโนโลยีดิจิทัลและปัญญาประดิษฐ์ในระดับปานกลาง

ถุึงมาก โดยเฉพาะในด้านการร่างเนื้อหาและการสร้างภาพประกอบ ขณะที่การตรวจแก้ภาษา การจัดรูปเล่ม 

และการตรวจสอบผลงานมีการใชง้านในระดับปานกลาง สะท้อนถุงึการใช ้AI อย่างเหมาะสมตามลักษณะของ

แต่ละขั้นตอนการทำงาน

  1.3 สัดส่วนการใช้ “เทคโนโลยีดิจิทัลและปัญญาประดิษฐ์”

  ผลการวเิคราะหส์ดัสว่นการใชเ้ทคโนโลยดิีจทัิลและปญัญาประดษิฐใ์นการสรา้งหนงัสอือา่น

เสริมภาษาจีน พบว่า นักศึกษาครูส่วนใหญ่มีการใช้เทคโนโลยีและ AI ในระดับมาก (51–75%) เป็นสัดส่วนที่

สูงสุด คิดเป็นร้อยละ 40 รองลงมาการใช้งานอยู่ในระดับสูงมาก (76–100%) คิดเป็นร้อยละ 34 สรุปได้ว่า 

นักศึกษาส่วนใหญ่ใช้ “เทคโนโลยีดิจิทัลและปัญญาประดิษฐ์” ในการสร้างหรือช่วยทำหนังสือมากกว่า 50% 

ของกระบวนการทำงาน (รวม 51–75% และ 76–100% คิดเป็น 74%) แสดงให้เห็นว่า “เทคโนโลยีดิจิทัล

และปัญญาประดิษฐ์” เป็นเครื่องมือสำคัญที่ช่วยเพิ่มประสิทธิภาพและความสะดวกในการจัดทำหนังสือ

  สรุปได้ว่า นักศึกษาครูส่วนใหญ่ใช้เทคโนโลยีดิจิทัลและปัญญาประดิษฐ์ในสัดส่วนมากกว่า

ร้อยละ 50 ของกระบวนการทำงาน (รวมร้อยละ 74) แสดงให้เห็นว่าเทคโนโลยีดิจิทัลและปัญญาประดิษฐ์
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เป็นเครื่องมือสำคัญที่ช่วยเพิ่มประสิทธิภาพและความสะดวกในการจัดทำหนังสืออ่านเสริมภาษาจีน

  1.4 บทบาทของ “เทคโนโลยีดิจิทัลและปัญญาประดิษฐ์” 

  ผลการวิเคราะห์บทบาทของเทคโนโลยีดิจิทัลและปัญญาประดิษฐ์ในการสร้างหนังสืออ่าน

เสริมภาษาจีน พบว่า บทบาทที่นักศึกษากล่าวถุึงมากที่สุด คือ การช่วยเพิม่ความคิดสร้างสรรค์อย่างชัดเจน 

โดยเฉพาะการออกแบบและสร้างสรรค์ผลงานได้งา่ยขึน้ คดิเป็นร้อยละ 30 เชน่ การออกแบบหน้าปก การ์ตนู 

หรือโลโก้ รองลงมาคือ ช่วยจุดประกายและต่อยอดความคิด คิดเป็นร้อยละ 27 ทำให้ผู้เรียนได้แนวทาง 

ใหม่ ๆ และแรงบันดาลใจในการสร้างสรรค์ผลงาน โดยรวมแล้วถุือเป็นเครื่องมือที่ช่วยส่งเสริมกระบวนการ

คิดสร้างสรรค์ได้อย่างมีประสิทธิภาพ

  โดยภาพรวม เทคโนโลยีดิจิทัลและปัญญาประดิษฐ์มีบทบาททั้งในด้านการสนับสนุนการ

ออกแบบเชิงเทคนิคและการเสริมสร้างกระบวนการคิดสร้างสรรค์ในการสร้างหนังสืออ่านเสริมภาษาจีน

 2. การวิเคราะห์ปัญหา อุปสรรค วิธีการเรียนรู้ และรูปแบบการพัฒนาทักษะที่เกิดขึ้นระหว่าง

กระบวนการสร้างหนังสืออ่านเสริมภาษาจีน 

 ปญัหา อปุสรรค วธิกีารเรยีนรู ้และรูปแบบการพฒันาทกัษะทีเ่กดิขึน้ระหวา่งกระบวนการสรา้งหนงัสอื

อ่านเสริมภาษาจีน แบ่งเป็น 2 ส่วน ดังนี้

  2.1 ระดับความยากง่ายในการใช้ “เทคโนโลยีดิจิทัลและปัญญาประดิษฐ์”

  ระดับความยากง่ายในการใช้เทคโนโลยีดิจิทัลและปัญญาประดิษฐ์ของนักศึกษา สามารถุ

สะท้อนถึุงความคุ้นเคยและความพร้อมในการนำเครื่องมือดังกล่าวมาใช้ในการสร้างหนังสืออ่านเสริมภาษา

จีน ผลการประเมิน พบว่า กลุ่มที่รู้สึกว่าการใช้งานนั้น “ง่ายมาก” และ “ง่าย” มีสัดส่วนรวมสูงสุด (57%) 

โดยเครื่องมือที่ใช้คล่องที่สุดคือ Canva และ ChatGPT แสดงว่า โปรแกรมนี้เป็นเครือ่งมือหลักที่นักศึกษาคุ้น

เคย ใช้สะดวกและตอบโจทย์งานสร้างสื่อมากที่สุด รองลงมาคือ ระดับ “ปานกลาง” (22%) โดยมักเลือกใช้ 

Gemini (40.91%) ซึ่งอาจสะท้อนว่าความคุ้นชินกับ AI ทางเลือกอื่นยังไม่มากนัก ส่วนระดับ “ยาก” และ 

“ยากมาก” (20%) มีเครื่องมือที่ถูุกมองว่ายาก ได้แก่ Microsoft Word และ PowerPoint ซึ่งเป็นโปรแกรม

พื้นฐานทางคอมพิวเตอร์ แสดงว่าการออกแบบหรือปรับแต่งงานในโปรแกรมแบบเดิมอาจยังสร้างความ 

ยุ่งยาก โดยเฉพาะ PowerPoint ซึ่งต้องใช้ทักษะจัดหน้าและจัดองค์ประกอบด้วยตนเองมากกว่า

  ผลการประเมินระดับความยากง่ายในการใช้เทคโนโลยีดิจิทัลและปัญญาประดิษฐ์ พบว่า 

นักศึกษาส่วนใหญ่รู้สึกว่าเครื่องมือดิจิทัลและ AI ใช้งานได้ง่ายถึุงง่ายมาก โดยเฉพาะ Canva และ ChatGPT 

ซึ่งเป็นเครื่องมือที่คุ้นเคยและตอบโจทย์การสร้างสื่อมากที่สุด ขณะที่โปรแกรมพื้นฐานบางประเภท เช่น  

Microsoft Word และ PowerPoint ยังถุูกมองว่ามีความยุ่งยากในการออกแบบและจัดรูปแบบงานมากกว่า

เครื่องมือดิจิทัลสมัยใหม่

  2.2 ปัญหา อุปสรรค วิธีการเรียนรู ้และรูปแบบการพัฒนาทักษะ 

   1) ปัญหา อุปสรรคและแนวทางการแก้ไขปัญหา

   การใช้เทคโนโลยีดิจิทัลและปัญญาประดิษฐ์ในการสร้างหนังสืออ่านเสริมภาษาจีน 

แม้จะช่วยเพิ่มความสะดวกและประสิทธิภาพในการทำงาน แต่ในทางปฏิบัตินักศึกษายังประสบปัญหาและ

อุปสรรคหลากหลายประการ โดยผลการวิเคราะห์ปัญหา อุปสรรค และแนวทางการแก้ไขจากประสบการณ์

ของนักศึกษา พบว่า อุปสรรคที่เกิดขึ้นบ่อยที่สุดคือ ปัญหาโปรแกรมค้าง ระบบรวน ไฟัล์ขนาดใหญ่ หรือ

อินเทอร์เน็ตช้า (30%) สะท้อนให้เห็นว่าปัญหาด้านระบบและอุปกรณ์เป็นอุปสรรคสำคัญที่สุดในการทำงาน
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จริง รองลงมาคือ AI ไม่เข้าใจคำสั่ง หรือให้ผลลัพธ์ไม่ตรงตามต้องการ (17%) ซึง่เกิดได้จากคำสั่งไม่ชัดเจน

หรือข้อจำกัดของระบบ AI ที่ใช้ ขณะเดียวกันยังพบอุปสรรคจากข้อจำกัดของโปรแกรมฟัรีและเครือ่งมือไม่

ครบ (10%) รวมถุึงปัญหาการแปลภาษา การให้พินยิน (pinyin) ที่ไม่ถุูกต้อง หรือ AI ไม่เข้าใจข้อความภาษา

ไทย (10%) ซึง่กระทบต่อความถูุกต้องของเนือ้หา นอกจากนียั้งมีปญัหาในด้านความรูพ้ืน้ฐานการใชโ้ปรแกรม 

การจัดหน้าไม่ถุูกมาตรฐาน (7%) และการตกแต่งไม่สวยงาม หรือข้อความขาดตอน (7%) ซึง่ล้วนสะท้อนถุึง

ความจำเป็นในการฝึกึฝึนเพิม่เติม อปุสรรคอืน่ ๆ  เชน่ ขาดไอเดียในการสร้างเนือ้หา (3%) ขอ้จำกัดการใชง้าน

ของ AI (3%) และความยากในชว่งเริม่ตน้ใช้โปรแกรม (3%) แมจ้ะพบในสดัสว่นทีน่อ้ยกวา่ แตก่ม็ผีลตอ่ความ

ต่อเนื่องในการทำงานของนักศึกษาโดยรวม 

   อปุสรรคทีเ่กดิขึน้มากทีสุ่ดคอืปญัหาดา้นระบบและอุปกรณ ์เชน่ โปรแกรมค้าง ไฟัล์

ขนาดใหญ่ และอินเทอร์เน็ตช้า รองลงมาคือ AI ไม่เข้าใจคำสัง่หรือให้ผลลัพธ์ไม่ตรงตามต้องการ รวมถุึงข้อ

จำกัดของโปรแกรมฟัรีและปัญหาด้านภาษา โดยแนวทางแก้ไขส่วนใหญ่เน้นการปรับคำสั่งให้ชัดเจน ใช้

เทมเพลตหรือโปรแกรมเสริม และฝึึกทักษะการใช้งานอย่างต่อเนื่อง

   2) วิธีการเรียนรู้ และรูปแบบการพัฒนาทักษะ

   การสรา้งหนงัสอือา่นเสรมิภาษาจนีดว้ยการประยกุตใ์ชเ้ทคโนโลยดีจิทิลัและปญัญา

ประดษิฐ ์ทำใหน้กัศกึษาไดเ้รยีนรูผ่้านกระบวนการลงมอืปฏบิตัจิรงิ ผลการวเิคราะหว์ธิกีารเรียนรูแ้ละรปูแบบ

การพฒันาทักษะทีเ่กิดขึน้จากประสบการณ์ดังกล่าว สามารถุสรุปได้เป็น 2 ประเด็น ได้แก่ วิธีการเรียนรู ้และ

รปูแบบการพฒันาทกัษะ 1) การวเิคราะหว์ธิกีารเรยีนรู ้พบวา่ การเรยีนรูท้ีท่ำบอ่ยทีสุ่ดคอื การออกแบบและ

จดัรปูเลม่โดยใช ้Canva (100%) แสดงใหเ้หน็วา่ Canva เปน็ศนูยก์ลางของกระบวนการสรา้งหนงัสอืทัง้หมด 

รองลงมาคือ การใช้ ChatGPT และ Gemini เพื่อสร้างหรือปรับเนื้อหา (93%) ซึง่สะท้อนว่านักศึกษาใช้ AI 

เป็นผู้ช่วยสำคัญในการเขียนหรือหาเนื้อหา บทสนทนา และแบบฝึึกหัด นอกจากนี้ นักศึกษายังมีการค้นคว้า

ข้อมูลและหาคำศัพท์ (90%) เพื่อทำความเข้าใจเนื้อหาอย่างรอบด้าน รวมถุึงการใช้ AI สร้างภาพประกอบ

และตัวละคร (87%) และการเลือกเทมเพลตและเลย์เอาต์ให้เหมาะกับกลุ่มวัย (70%) ส่วนวิธีการที่พบน้อย

กว่า ได้แก่ การวางโครงเรื่อง (60%) การตรวจสอบความถุูกต้องหลายรอบ (67%) และสุดท้ายคือการเข้าเล่ม 

(50%) ซึ่งเป็นกระบวนการปิดท้ายของงานจริง 2) รูปแบบการพัฒนาทักษะ พบว่า ทักษะที่พัฒนาเด่นที่สุด

คือ ทักษะการออกแบบ การจัดวาง (100%) เนื่องจากต้องออกแบบรูปเล่มทั้งหมดด้วยตนเอง รองลงมาคือ 

ทักษะด้านการใช้เทคโนโลยีดิจิทัล และการตั้งค่าคำสั่งให้ AI ช่วยเหลืออย่างมีประสิทธิภาพ (93%) ซึง่เกิด

จากการใช ้ChatGPT และ Gemini ชว่ยผลติเนื้อหา รวมถุงึทกัษะสืบคน้ขอ้มลู วเิคราะหค์วามนา่เชื่อถุอื และ

เลือกใชข้อ้มูลทีเ่หมาะสม (90%) จากการค้นคว้าเนือ้หา นอกจากนียั้งพบการพัฒนาทักษะออกแบบภาพและ

ความคิดสร้างสรรค์ (87%) และการดัดแปลงต้นแบบตามกลุ่มผู้ใช้งาน (70%) ขณะเดียวกันนักศึกษาได้ฝึึก

การวางแผนอย่างเป็นขั้นตอน (60%) และทักษะตรวจแก้หรือพิสูจน์อักษร (67%) ตลอดจนความเข้าใจด้าน

การผลิตสิ่งพิมพ์จริง (50%) จากการเข้าเล่ม

   โดยสรุปแล้วนักศึกษาได้เรียนรู้ผ่านการออกแบบและจัดรูปเล่มด้วย Canva เป็น

หลกัรว่มกับการใช ้AI เชน่ ChatGPT และ Gemini ในการสร้างและปรับเนือ้หา สง่ผลให้เกดิการพัฒนาทักษะ

ด้านการออกแบบ การใช้เทคโนโลยีดิจิทัล การตั้งคำสั่ง AI การสืบค้นข้อมูล และการคิดวิเคราะห์อย่างเป็น

ระบบ ตลอดจนความเข้าใจขั้นตอนการผลิตงานจริง
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   3) ความพึงพอใจต่อกิจกรรมการสร้างหนังสือ

   การประเมินความพึงพอใจของนักศึกษาที่มีต่อกิจกรรมการสร้างหนังสืออ่านเสริม

ภาษาจีน เพื่อสะท้อนทัศนคติและประสบการณ์ที่ได้รับจากการเรียนรู้ผ่านการลงมือปฏิบัติจริงร่วมกับการใช้

เทคโนโลยีดจิทัิลและปัญญาประดษิฐ์พบว่า นักศึกษาส่วนใหญ่มรีะดับ “พึงพอใจ” ต่อกิจกรรมการสร้างหนังสือ

มากที่สุด (60%) รองลงมาคือ ระดับ “พึงพอใจมาก” (13%) และระดับ “ปานกลาง” (20%) ส่วนระดับ 

“คอ่นข้างไม่พอใจ” มเีพียงร้อยละ 7 และไม่มผีูต้อบแบบสอบถุามรายใดระบุวา่ไม่พอใจเลย (ร้อยละ 0) แสดง

ให้เห็นว่า โดยภาพรวมนักศึกษาส่วนใหญ่มีความพึงพอใจต่อกิจกรรมการสร้างหนังสือในระดับสูง 

   โดยประเด็นทีก่ล่าวถึุงมากทีสุ่ดคอื การได้ใชค้วามคิดสร้างสรรค์และออกแบบด้วย

ตนเอง (30%) รองลงมาคือ การได้เรียนรู้และพัฒนาทักษะใหม่ เช่น การใช้โปรแกรมหรือ AI (20%) และ

การนำไปประยุกต์ใช้ในการสอน (13%) นอกจากนี้ บางส่วนเห็นว่ากิจกรรมนี้ช่วยให้ได้ฝึึกความรับผิดชอบ 

ไดป้ระสบการณใ์หม ่และเขา้ใจขัน้ตอนการสรา้งหนงัสือจรงิ แม้บางคนมองวา่มคีวามยากหรอืใชเ้วลานาน แต่

โดยรวมถุือว่าเป็นกิจกรรมที่ส่งเสริมทัง้ความคิดสร้างสรรค์และทักษะวิชาชีพครูอย่างรอบด้าน 

  จากข้อมูลนี้สะท้อนความคิดเห็นของผู้เรียนเกี่ยวกับความยาก ข้อจำกัดของกิจกรรม และ

ข้อเสนอแนะเพื่อปรับปรุงการเรียนรู้และการพัฒนาทักษะ โดยส่วนใหญ่พอใจกับกิจกรรมและไม่มีข้อเสนอ

แนะเพิ่มเติม (40%) ส่วนข้อเสนอแนะที่เหลือมีความหลากหลาย เช่น อยากให้ลดหรือปรับระดับความยาก

ของเนื้อหา โดยเฉพาะด้านไวยากรณ์ และอยากให้ผูเ้รียนมีอิสระในการออกแบบมากขึ้น (10% ต่อข้อ) อยาก

ให้ส่งเป็นไฟัล์หรือออนไลน์แทนการสั่งพิมพ์เพื่อประหยัดค่าใช้จ่าย (7%) อยากให้เนื้อหาและดีไซน์กระชับ 

เข้าใจง่าย (7%) อยากให้มีคำแนะนำชัดเจนในขั้นตอนการออกแบบและเนื้อหา (7%) ข้อเสนอแนะอื่น ๆ  เช่น 

อยากจดักจิกรรมอกีครัง้ แจง้รายละเอยีดหรอืเกณฑช์ดัเจน ฝึกึใชโ้ปรแกรมระดบัมอือาชพี ปรบัปรงุการพมิพ์

ไมใ่ห้ตกขอบ และปรับเรือ่งคะแนน (3% ตอ่ข้อ) โดยภาพรวมแล้ว นกัศึกษาส่วนใหญ่พงึพอใจกับกิจกรรม แต่

มขีอ้เสนอแนะเพือ่ปรบัปรงุดา้นความยากของเนือ้หา ความชดัเจนของขัน้ตอน ความยดืหยุน่ในการออกแบบ 

และรูปแบบการส่งงาน เพื่อให้สะดวกและเหมาะสมมากขึ้น

 3. การสงัเคราะหรู์ปแบบการประยกุต์ใช้เทคโนโลยดีจิทิลัและปญัญาประดษิฐใ์นการสรา้งหนงัสอื

อ่านเสริมภาษาจีนของนักศึกษาครู

 จากการวิเคราะห์ข้อมูลการใช้เทคโนโลยีดิจิทัลและ AI ของนักศึกษาครูจำนวน 30 คน สามารถุ

สงัเคราะหเ์ปน็ “รปูแบบการประยกุตใ์ชเ้ทคโนโลยดิีจิทลัและ AI ในการสรา้งหนงัสอือา่นเสรมิภาษาจนี” แบง่

เป็น 2 ส่วน ได้แก่ องค์ประกอบหลัก 5 หมวด และกระบวนการทำงาน 12 ขัน้ตอน 4 โมเดล ดังนี้

  3.1 องค์ประกอบหลักของรูปแบบ 

  องค์ประกอบหลักของรูปแบบการสร้างหนังสือจำเป็นต้องใช้เทคโนโลยีหลายประเภท จึง

สรุปองค์ประกอบหลักได้ 5 หมวด ดังนี้

ตารางที่ 1 องค์ประกอบหลักของรูปแบบ

รายละเอียดองค์ประกอบ ตัวอย่างโปรแกรม การใช้ประโยชน์

1. เครือ่งมอืชว่ยรา่งและผลติเนือ้หา ChatGPT, Gemini, DeepSeek ร่างบทสนทนา, สร้างประโยคจีน, 

ถุอดความหมาย, ตรวจแก้ภาษา

และพินยิน (pinyin)
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มหาวิทยาลัยราชภัฏสกลนคร

2. เครื่องมือค้นคว้าและตรวจสอบ

ความถุูกต้อง

Google Search, พจนานุกรม

ออนไลน,์ ChatGPT (ตรวจสอบ

ซ้ำ)

ตรวจสอบความหมาย พินยิน  

(pinyin) ความถุูกต้องทางภาษา

3. เครื่องมือสร้างภาพและองค์

ประกอบกราฟัิก

Canva, Canva AI, ChatGPT 

image, Gemini image

สร้างภาพประกอบ, ทำาตัวละคร, 

ออกแบบปก, ทำาสื่อภาพที่เหมาะ

กับกลุ่มวัย

4. เครื่องมือจัดวางเนื้อหา Canva, PowerPoint, Word, 

Publisher

จัดหน้า, ต้ังค่าระยะขอบ, ทำา

สารบญั หนา้เรยีนรู ้หนา้แบบฝึึกหดั

5. เครื่องมือปรับปรุงคุณภาพงาน ChatGPT ,  G rammar ly ,  

Google Docs

พิสูจน์อักษร, ตรวจแก้คำาผิด ความ

ลื่นไหลของเนื้อหา
ที่มา: ผู้วิจัย

 จากตารางที ่1 ผลการสังเคราะห์องค์ประกอบหลักของรูปแบบการประยุกต์ใช้เทคโนโลยีดิจิทัลและ

ปญัญาประดิษฐ์ในการสร้างหนังสืออ่านเสริมภาษาจีนได้ 5 หมวด ได้แก่ เครือ่งมือผลิตเนือ้หา เครือ่งมือค้นคว้า

และตรวจสอบข้อมูล เครื่องมือสร้างภาพและองค์ประกอบกราฟิัก เครื่องมือจัดวางเนื้อหา และเครื่องมือ

ปรับปรุงคุณภาพงาน 

  3.2 กระบวนการประยุกต์ใช้เทคโนโลยีดิจิทัลและปัญญาประดิษฐ์ 

  ประเด็นในข้อนี้สังเคราะห์จากกระบวนการที่ปรากฏจริงในกระบวนการทำงาน พร้อมจัด

เป็นโมเดลการใช้งาน ดังนี้

ตารางที่ 2 กระบวนการประยุกต์ใช้เทคโนโลยีดิจิทัลและปัญญาประดิษฐ์

กระบวนการ การใช้งาน

ขั้นตอนที่ 1 : ศึกษาตัวอย่าง วางขอบเขต ใช้ Google/ หนังสือต้นแบบ/ AI เพื่อค้นหัวข้อและคำา

ศัพท์หลัก

ขัน้ตอนที ่2 : สร้างรายการคำาศพัท ์ความหมาย ใช้ AI ช่วยตรวจทานคำาจีน พินยิน (pinyin) คำาแปลเพื่อ

ความถุูกต้อง

ขั้นตอนที่ 3 : ร่างประโยคและเนื้อหา ใช้ ChatGPT/ Gemini ร่างประโยคจีน บทสนทนา และ

บทเรียน

ขัน้ตอนที ่4 : ปรบัสำานวนใหเ้หมาะกบัวัยผูอ้า่น ใช้ AI ปรับระดับภาษาให้เหมาะกับระดับประถุม/มัธยม

ขั้นตอนที่ 5 : สร้างภาพประกอบ กำาหนด prompt เพื่อสร้างภาพตัวละคร สถุานที่ หรือ

สัญลักษณ์

ขั้นตอนที่ 6 : ออกแบบปกและธีมภาพรวม ใช้ Canva/ AI เพื่อสร้างหน้าปก สารบัญ และหัวเรื่อง

ขั้นตอนที่ 7 : จัดวางรูปเล่ม จัดหน้า ซ้าย-ขวา หรือจัดลำาดับ คำาศัพท์ บทสนทนา แบบ

ฝึึกหัด ฯลฯ ให้ตรงตามรูปแบบหนังสือเรียนทั่วไป
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ขั้นตอนที่ 8 : สร้างแบบฝึึกหัดด้วย AI ใช้ AI ให้ร่างแบบฝึึกหัด เช่น เติมคำา แปลประโยค  

จับคู่รูปภาพ

ขั้นตอนที่ 9 : ตรวจแก้ภาษาและความถุูกต้อง

หลายรอบ

ใช้ AI ตรวจซ้ำ โดยเน้นพินยิน (pinyin) คำศัพท์ ไวยากรณ์ 

ความสอดคล้องของเนื้อหา

ขั้นตอนที่ 10 : ปรับปรุงคุณภาพงาน ปรับรูปแบบ ปรับโทนสี ระยะขอบ และแก้ปัญหาภาพ

ค้าง/ ไฟัล์ใหญ่

ขั้นตอนที่ 11 : ผลิตรูปเล่มจริง แปลงไฟัล์ สั่งพิมพ์ เข้าเล่ม 

ขั้นตอนที่ 12 : สะท้อนคิดและพัฒนา ใช ้AI วเิคราะหข์อ้ผดิพลาด และนำาไปพฒันางานในอนาคต
ที่มา: ผู้วิจัย

 จากตารางท่ี 2 กระบวนการประยกุตใ์ชเ้ทคโนโลยดีจิทิลัและปญัญาประดษิฐใ์นการสรา้งหนงัสอือา่น

เสริมภาษาจีนของนักศึกษาครูประกอบด้วยการค้นคว้าและกำหนดขอบเขตเนื้อหา การใช้ AI ร่างคำศัพท์ 

ประโยคและแบบฝึึกหัด รวมถุึงช่วยตรวจแก้ความถุูกต้องด้านภาษา จากนั้นใช้ AI และเครือ่งมือออกแบบใน

การจัดทำภาพประกอบ ปก และรูปเล่มให้มีความสวยงามเหมาะสม ก่อนปรับปรุงคุณภาพงาน ผลิตเป็นรูป

เลม่จริง และสะท้อนคิดเพือ่นำไปพัฒนางานในอนาคต กระบวนการทัง้หมดสะท้อนการใชเ้ทคโนโลยีครบวงจร

ตั้งแต่เริ่มต้นจนผลงานเสร็จสมบูรณ์

 จากขอ้มลูกระบวนการประยกุตใ์ชเ้ทคโนโลยดีจิทิลัและปญัญาประดษิฐ ์สามารถุสรปุเปน็โมเดลการ

สร้างหนังสือด้วย AI ดังนี้

ตารางที่ 3 โมเดลการสร้างหนังสือด้วย AI 

โมเดล การใช้งาน AI ผลลัพธ์

MODEL 1 : สำารวจและค้นคว้า

ดิจิทัล

ค้นข้อมูลคำาศัพท์ เนื้อหา ตัวอย่าง

เล่ม ผ่าน Google พจนานุกรม 

ChatGPT หรือ Gemini

กำาหนดขอบเขตเนื้อหาและ 

คำาศัพท์หลัก

MODEL 2 : สร้างเนื้อหาด้วย AI ใช้ AI ร่างคำาศัพท์ ประโยคจีน  

บทสนทนา แบบฝึึกหัด และตรวจ

ภาษา หรือ พินยิน (pinyin)

เนือ้หาจนีพรอ้มตรวจสอบความ

ถุูกต้อง

MODEL 3 : ออกแบบภาพและรูป

เล่มด้วย AI

สรา้งองคป์ระกอบด้วย Canva หรอื 

AI เช่น ภาพประกอบ ปกหนังสือ 

เทมเพลตหน้าเรียนรู้ หรือการจัด

วางหน้า

หนังสือมีความสวยงาม เหมาะ

กับกลุ่มวัย

MODEL 4 : ตรวจแก้–ปรับปรุง–

ผลิตจริง

ใช้ AI ตรวจแก้ภาษา ปรับองค์

ประกอบและรูปแบบ และผลิตเล่ม

จริงหรือไฟัล์ออนไลน์ 

หนังสือที่สมบูรณ์พร้อมใช้งาน

ที่มา: ผู้วิจัย
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มหาวิทยาลัยราชภัฏสกลนคร

 จากตารางที ่3 โมเดลการสร้างหนังสือด้วย AI ประกอบด้วย 4 ขั้นตอนหลัก ได้แก่ การสำรวจและ

คน้ควา้ดจิทิลัเพือ่กำหนดขอบเขตและคำศัพทส์ำคญั การใช ้AI สรา้งและตรวจสอบเนือ้หาภาษาจีนใหถุ้กูตอ้ง

ครบถุ้วน การออกแบบภาพและรูปเล่มด้วยเครื่องมือต่าง ๆ เช่น Canva เพื่อให้หนังสือมีความน่าสนใจ และ

ขัน้ตอนสุดทา้ยคือการตรวจแก้ ปรับปรุง และผลิตเป็นเล่มจริงหรือไฟัล์ออนไลน์ทีส่มบูรณพ์รอ้มใชง้าน ทัง้หมด

นี้สะท้อนการใช้ AI ครบวงจรตั้งแต่เริ่มต้นจนเสร็จสิ้นกระบวนการสร้างหนังสือ

อภิปรายผลการวิจัย

 การวิจัยเรื่อง การศึกษาประสบการณ์ของนักศึกษาครูในการสร้างหนังสืออ่านเสริมภาษาจีน                   

โดยประยุกต์ใช้เทคโนโลยีดิจิทัลและปัญญาประดิษฐ์ สามารถุอภิปรายผลตามวัตถุุประสงค์การวิจัยทัง้ 3 ข้อ 

ดังนี้ 

 1. การใช้เทคโนโลยีดิจิทัลและปัญญาประดิษฐ์ของนักศึกษาครูในการสร้างหนังสืออ่านเสริม 

ภาษาจีน

 ผลการวจิยัชีใ้หเ้หน็วา่ นกัศกึษาครมูกีารใชเ้ทคโนโลยดิีจทิลัและปญัญาประดษิฐอ์ยา่งกวา้งขวางและ

เป็นระบบตลอดกระบวนการสร้างหนังสืออ่านเสริมภาษาจีน ตั้งแต่การเตรียมความพร้อม กำหนดหัวข้อ 

คน้ควา้คำศพัทแ์ละเนือ้หา การร่างและตรวจแก้ประโยคภาษาจีนและพนิยนิ (pinyin) ตลอดจนการออกแบบ

ภาพและจดัรปูเลม่ ผลการใชเ้ครือ่งมอืสะทอ้นวา่ Canva เปน็เครือ่งมอืหลกัดา้นการออกแบบและจดัรปูแบบ 

ขณะที่ ChatGPT มีบทบาทสำคัญด้านการสร้างและตรวจสอบเนื้อหา และ Gemini เป็นเครื่องมือเสริมใน

หลายขั้นตอน ระดับและสัดส่วนการใช้งานสะท้อนว่า นักศึกษาส่วนใหญ่ใช้เทคโนโลยีดิจิทัลและปัญญา

ประดิษฐ์มากกว่าครึ่งหนึ่งของกระบวนการทำงาน ซึ่งแสดงให้เห็นว่าปัญญาประดิษฐ์ (AI) มิได้เป็นเพียง 

เครื่องมือเสริม แต่เป็นกลไกสำคัญที่ช่วยเพิ่มประสิทธิภาพ ความรวดเร็ว และความสะดวกในการผลิตสื่อ 

การเรียนรู้ ผลการวิจัยนี้สอดคล้องกับ อธิป เกตุสิริ และคณะ (2025, น. 48) ที่ชี้ว่า AI ช่วยสนับสนุนครูใน

การสร้างสื่อ การประมวลผลข้อมูล และการปรับเนื้อหาให้เหมาะสมกับผู้เรียนแต่ละระดับชั้น นอกจากนี ้ 

การใช ้AI ในการออกแบบหนา้ปก ภาพประกอบ และองค์ประกอบกราฟิัก ยงัช่วยส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์

ของผู้เรียนทั้งทางตรงและทางอ้อม กล่าวคือ AI ช่วยลดภาระงานซ้ำ ทำให้นักศึกษามีเวลามากขึ้นในการคิด

เชิงลึกและพัฒนาแนวคิดสร้างสรรค์ ซึ่งสอดคล้องกับผลการศึกษาของ Lee, M. N. (2024, p. 1) ที่พบว่า 

Generative AI มีบทบาทสำคัญในการสนับสนุนกระบวนการออกแบบและการสร้างสรรค์ผลงานทางการ

ศึกษา

 2. ปัญหา อุปสรรค วิธีการเรียนรู้ และรูปแบบการพัฒนาทักษะระหว่างกระบวนการสร้างหนังสือ

 แม้นักศึกษาส่วนใหญ่จะมีทัศนคติเชิงบวกต่อการใช้เทคโนโลยีดิจิทัลและปัญญาประดิษฐ์ แต่ผลการ

วิจัยพบว่า ยังคงประสบปัญหาและอุปสรรคหลายประการ โดยเฉพาะปัญหาด้านเทคนิค เช่น โปรแกรมค้าง 

ระบบไม่เสถุียร ไฟัล์ขนาดใหญ่ และอินเทอร์เน็ตที่ไม่เสถุียร รวมถุึงข้อจำกัดของ AI ที่ไม่เข้าใจคำสั่งหรือให้

ผลลัพธ์ไม่ตรงตามความต้องการ และปัญหาด้านภาษา เช่น การแปลหรือการให้พินยิน (pinyin) ที่คลาด

เคลือ่น ตลอดจนขอ้จำกดัของเวอรช์นัฟัรขีองโปรแกรม อยา่งไรกต็าม อปุสรรคดงักลา่วมไิดเ้ปน็เพยีงขอ้จำกดั 

แตก่ลบัทำหนา้ทีเ่ป็นตวักระตุน้ใหเ้กดิกระบวนการเรยีนรูเ้ชงิรกุ นกัศกึษาไดเ้รียนรูจ้ากการลองผดิลองถุกู การ

ปรับคำสั่งให้ชัดเจน การค้นคว้าข้อมูลจากหลายแหล่ง และการตรวจสอบความถูุกต้องซ้ำหลายรอบ 

กระบวนการเรยีนรูล้กัษณะนีส้ะท้อนแนวคิดการเรียนรูจ้ากประสบการณ์จริง ซึง่ผูเ้รยีนมบีทบาทสำคญัในการ
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สร้างองค์ความรู้ด้วยตนเอง

 ผลการวิจยัยังแสดงให้เห็นว่านักศึกษาจำเป็นต้องใชว้จิารณญาณในการพิจารณา ปรับแก้ และตัดสิน

ใจเลือกใช้ผลลัพธ์จาก AI ซึ่งสอดคล้องกับแนวคิดด้านจริยธรรมของ AI ที่เน้นความเป็นอิสระของผู้ใช้  

ความโปร่งใส และการพัฒนาอย่างต่อเนื่อง โดย Šekrst, McHug และ Cefalu (2024, p. 29-30) ระบุว่า 

การออกแบบและใช ้AI อย่างมคีวามรับผิดชอบควรเปิดโอกาสใหผู้ใ้ชม้สีว่นรว่มในการตรวจสอบและปรบัปรงุ

ระบบอยา่งตอ่เนือ่ง ในดา้นการพฒันาทกัษะ อปุสรรคและกระบวนการแกไ้ขปญัหาดงักลา่วชว่ยสง่เสรมิทกัษะ

ที่สำคัญหลายด้าน ได้แก่ ทักษะการออกแบบและจัดวาง ทักษะการใช้เทคโนโลยีดิจิทัลและการสือ่สารกับ AI 

ทักษะการคิดวิเคราะห์และคัดกรองข้อมูล รวมถุึงทักษะการวางแผนงานอย่างเป็นขั้นตอน ซึ่งสอดคล้องกับ

ข้อค้นพบของ สถุิตย์ กุลสอน และคณะ (2025, น. 948) ที่ระบุว่าความคุ้นเคยและการมีปฏิสัมพันธ์กับ

เทคโนโลยีเป็นปัจจัยสำคัญที่ช่วยส่งเสริมการเรียนรูเ้ชิงปฏิบัติและการสร้างสรรค์งานดิจิทัลของผู้เรียน

 3. การสังเคราะห์รูปแบบการประยุกต์ใช้เทคโนโลยีดิจิทัลและปัญญาประดิษฐ์ในการสร้างหนังสือ

อ่านเสริมภาษาจีน

 จากผลการวิจัย สามารถุสังเคราะห์รูปแบบการประยุกต์ใช้เทคโนโลยีดิจิทัลและปัญญาประดิษฐ์ใน

การสร้างหนังสืออ่านเสริมภาษาจีนของนักศึกษาครูได้เป็นรูปแบบที่มีองค์ประกอบและกระบวนการชัดเจน 

โดยประกอบด้วยเครื่องมือหลัก 5 หมวด ได้แก่ เครือ่งมือผลิตเนื้อหา เครื่องมือค้นคว้าและตรวจสอบข้อมูล 

เครือ่งมอืสรา้งภาพและกราฟักิ เครือ่งมอืจดัวางรูปเลม่ และเครือ่งมอืปรบัปรงุคณุภาพงาน กระบวนการทำงาน

ดงักลา่วสะทอ้นการใชเ้ทคโนโลยดีจิทิลัและปญัญาประดษิฐอ์ยา่งครบวงจร ตัง้แต่การสำรวจและค้นควา้ดจิทิลั 

การใช ้AI ชว่ยสรา้งและตรวจสอบเนือ้หาภาษาจนี การออกแบบภาพและรปูเลม่ดว้ยเครือ่งมอืดจิทิลั ไปจนถุงึ

การตรวจแก้และปรับปรุงผลงานก่อนนำเสนอในรูปแบบหนังสือหรือไฟัล์ออนไลน์ รูปแบบที่สังเคราะห์ได้นี้

แสดงให้เห็นถุึงการบูรณาการเทคโนโลยีและ AI เข้ากับการผลิตสื่อการเรียนรู้ได้อย่างเป็นรูปธรรม

 โดยสรุป การสร้างหนังสืออ่านเสริมด้วยเทคโนโลยีดิจิทัลและปัญญาประดิษฐ์เป็นกิจกรรมที่ส่งเสริม

การเรียนรู้เชิงปฏิบัติ เพิ่มความคิดสร้างสรรค์ และพัฒนาทักษะที่จำเป็นต่อวิชาชีพครูในศตวรรษที่ 21 แม้จะ

มีขอ้จำกดัด้านเทคนคิ แตผู่้เรยีนสามารถุปรบัตวัและแกไ้ขปญัหาได้อยา่งเปน็ระบบ ซึ่งสอดคลอ้งกบัแนวโนม้

การจดัการศกึษาในยคุดจิทิลัทีเ่นน้การเปิดรับและพฒันาเทคโนโลยใีหมอ่ยา่งเหมาะสม (ศูนยส์ารสนเทศและ

นวัตกรรมดิจิทัล มหาวิทยาลัยภาคตะวันออกเฉียงเหนือ, 2025)

ข้อเสนอแนะการวิจัย

 1. ข้อเสนอแนะสำหรับการนำผลการวิจัยไปใช้

 ผลการวจิยัสามารถุนำไปใชเ้ปน็แนวทางในการบรูณาการเทคโนโลยดีจิิทลัและปญัญาประดิษฐ์ในการ

จดัการเรยีนการสอน โดยเฉพาะรายวชิาดา้นการผลิตสือ่และการสอนภาษาจนี เพือ่ส่งเสรมิทักษะการออกแบบ 

การคิดวิเคราะห์ และการรู้เท่าทันดิจิทัลของนักศึกษาครู ทัง้นี้ควรส่งเสริมการใช้ AI ควบคู่กับการตรวจสอบ

และตดัสนิใจของผูเ้รยีน เพือ่ใหก้ารใชเ้ทคโนโลยเีกดิประโยชนสู์งสดุและเหมาะสมกบัการพฒันาวชิาชพีครใูน

ยุคดิจิทัล

 2. ข้อเสนอแนะสำหรับการทำวิจัยครั้งต่อไป

 การวิจัยในอนาคตควรขยายกลุ่มตัวอย่างไปยังนักศึกษาครูจากสถุาบันหรือสาขาวิชาอื่น เพื่อให้เห็น

ภาพการใช้เทคโนโลยีดิจิทัลและปัญญาประดิษฐ์ในบริบททีห่ลากหลายมากขึ้น และเปรียบเทียบผลการเรียน
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มหาวิทยาลัยราชภัฏสกลนคร

รูร้ะหว่างกลุม่ทีใ่ชแ้ละไม่ใช ้AI เพือ่สะท้อนผลกระทบของ AI ตอ่การพัฒนาทักษะและสมรรถุนะของนักศกึษา

ครูได้ชัดเจนยิ่งขึ้น

องค์ความรู้ใหม่ 

 การวจิยันีส้รา้งองคค์วามรูใ้หมด่า้นนวตักรรมการศกึษา โดยสะทอ้นทัง้ผลลพัธแ์ละกระบวนการจัดการ

เรยีนการสอนทีบู่รณาการเทคโนโลยดีจิทัิลและปัญญาประดิษฐใ์นการผลิตหนังสอือา่นเสริมภาษาจนีอย่างเปน็

ระบบ AI ทำหน้าทีเ่ป็นผูช่้วยทางปัญญาทีส่นับสนุนการคิด วเิคราะห์ และความคิดสร้างสรรค์ โดยไม่ได้เป็นการ

ทดแทนบทบาทการตัดสินใจของนักศึกษาครู นอกจากนี้ การเผชิญอุปสรรคระหว่างการทำงานยังเป็นกลไก

สำคัญที่ส่งเสริมการเรียนรู้เชิงปฏิบัติและการพัฒนาทักษะอย่างเป็นขั้นตอน องค์ความรู้ดังกล่าวสามารถุ

สังเคราะห์เป็นแนวทางการจัดการเรียนการสอนเพื่อการผลิตนวัตกรรม และนำไปประยุกต์ใช้ในการพัฒนา

สื่อการเรียนรู้และสมรรถุนะวิชาชีพครูในยุคดิจิทัลได้อย่างเป็นรูปธรรม
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