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บทคดัย่อ: ปัญหาความซบัซ้อนของเน้ือหาในรายวชิาการเขยีนโปรแกรมเชงิวตัถุเบื้องตน้ ประกอบกบั
เวลาเรยีนทีไ่ม่ต่อเนื่องจากการจดักจิกรรมของสถานศกึษา ส่งผลใหผู้เ้รยีนขาดแรงจงูใจและมผีลสมัฤทธิ ์
ทางการเรยีนไม่เป็นไปตามเป้าหมาย การวจิยัครัง้นี้มวีตัถุประสงค์เพื่อ 1) พฒันาและหาคุณภาพของ
บทเรียนออนไลน์ด้วย Google Sites ร่วมกับการจัดการเรียนรู้แบบสาธิต 2) หาประสิทธิภาพของ
บทเรียนออนไลน์ด้วย Google Sites ร่วมกับการจดักาเรียนรู้แบบสาธิต 3) เปรียบเทียบผลสมัฤทธิ ์
ทางการเรยีนของนักเรยีนด้วยบทเรยีนออนไลน์ด้วย Google Sites และ 4) ศกึษาความพงึพอใจของ
นักเรียนที่มีต่อบทเรียนออนไลน์ด้วย Google Sites ร่วมกับการจดัการเรียนรู้แบบสาธิต ในรายวิชา 
การเขียนโปรแกรมเชิงวัตถุเบื้องต้น กลุ่มตัวอย่างในการวิจัยครัง้นี้  ได้แก่ นักเรียนระดับชัน้
ประกาศนียบัตรวิชาชีพชัน้ปีที่ 2 แผนกวิชาคอมพิวเตอร์ วิทยาลัยเทคนิคคูเมือง ภาคเรียนที่ 2  
ปีการศึกษา 2568 จ านวน 25 คน เลือกใช้วิธีการสุ่มแบบกลุ่ม (Cluster Random Sampling) โดยใช้
ห้องเรียนเป็นหน่วยในการสุ่ม เครื่องมือที่ใช้ในการวจิยั ได้แก่ 1) แผนการจดัการเรียนรู้ในรายวชิา 
การเขียนโปรแกรมเชิงวัตถุเบื้องต้น  2) บทเรียนออนไลน์ด้วย Google Sites 3) แบบทดสอบวัด
ผลสมัฤทธิท์างการเรยีน ในรายวชิาการเขยีนโปรแกรมเชงิวตัถุเบื้องต้น 4) แบบประเมนิคุณภาพของ
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บทเรียนออนไลน์ด้วย Google Sites 4) แบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อบทเรียน
ออนไลน์ดว้ย Google Sites สถติทิีใ่ชใ้นการวเิคราะหข์อ้มลู ไดแ้ก่ ค่าเฉลีย่ ส่วนเบีย่งเบนมาตรฐาน และ
ทดสอบสมมตฐิานดว้ย Paired Samples t-test ผลจากการวจิยัพบว่า 1) บทเรยีนออนไลน์ดว้ย Google 
Sites ร่วมกับการจดัการเรียนรู้แบบสาธิต มีคุณภาพอยู่ในระดบั มากที่สุด (M = 4.60, SD = 0.52)  
2) บทเรียนออนไลน์ด้วย Google Sites ร่วมกับการจัดการเรียนรู้แบบสาธิต มีประสิทธิภาพ 
75.36/78.20 3) ผลสมัฤทธิท์างการเรยีน ในรายวชิาการเขยีนโปรแกรมเชงิวตัถุเบื้องต้น คะแนนเฉลี่ย
ของแบบทดสอบหลงัเรียนสูงกว่าคะแนนเฉลี่ยก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคญัทางสถิติที่ระดบั .05 และ  
4) ผลการศึกษาความพึงพอใจของนักเรียน ที่มีต่อบทเรียนออนไลน์ด้วย Google Sites ร่วมกับ 
การจดัการเรยีนรูแ้บบสาธติ โดยในภาพรวมอยู่ในระดบั มากทีสุ่ด  (M = 4.57, SD = 0.56) 
 
ค ำส ำคญั: ผลสมัฤทธิท์างการเรียน, บทเรียนออนไลน์, นักเรียนระดบัชัน้ประกาศนียบตัรวิชาชีพ ,  
การเขยีนโปรแกรมเชงิวตัถุเบือ้งตน้, กูเกลิไซต ์
 
Abstract: Abstract: The complexity of the Basic Object-Oriented Programming course, coupled 
with discontinuous learning time due to college activities, has resulted in low student motivation 
and learning achievement. This research aimed to: 1) develop and evaluate the quality of an 
online lesson using Google Sites integrated with the demonstration method; 2) determine its 
efficiency; 3) compare students’ learning achievement before and after using the online lesson; 
and 4) study students’ satisfaction with the online lesson. The sample consisted of 25 second-
year vocational certificate students in the Computer Department at Khu Mueang Technical 
College during the second semester of the 2025 academic year. They were selected through 
cluster random sampling using the classroom as the sampling unit. The research instruments 
comprised: 1) lesson plans; 2) an online lesson using Google Sites integrated with the 
demonstration method; 3) a learning achievement test; 4) a quality assessment form; and 5) a 
student satisfaction questionnaire. Data were analyzed using mean, standard deviation, and a 
paired-samples t-test. The findings revealed that: 1) the quality of the online lesson was at the 
highest level (M = 4.60, SD = 0.52); 2) the efficiency of the online lesson was 75.36/78.20; 3) 
students’ posttest mean score was significantly higher than their pretest mean score at the .05 
significance level; and 4) overall student satisfaction with the online lesson was at the highest 
level (M = 4.57, SD = 0.56). 
 
Keywords: Learning achievement, Online lessons, Vocational certificate students, Basic Object-
Oriented Programming, Google Sites 
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1. บทน ำ 
 ตามประกาศของส านักงานคณะกรรมการการอาชวีศกึษา กระทรวงศกึษาธกิาร ได้ประกาศนโยบาย 
การพัฒนาอาชีวศึกษาประจ าปีงบประมาณ 2568-2569 โดยมีเป้าหมายหลักในการผลิต และพัฒนา
ก าลงัคนอาชวีศกึษาใหม้สีมรรถนะสูง เพื่อการพฒันาประเทศ ให้มคีวามรู ้ความเชีย่วชาญ โดยยดึหลกั
ปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียง จากนโยบายที่ได้มีการด าเนินงานขบัเคลื่อนผ่านงานทัง้หมด 8 ประเด็น 
ในการพฒันาอาชีวศึกษา ในประเด็นการพฒันาที่ 1 เรื่องของการส่งเสริมการเรียนรู้อาชีวศึกษาทุกที่  
ทุกเวลา (Anywhere Anytime) ไดก้ล่าวถงึการส่งเสรมิ สนับสนุนการพฒันาแพลตฟอร์ม และสื่อการเรยีนรู ้
การจัดหาอุปกรณ์การเรียนและการฝึกปฏิบัติที่เหมาะสม ทันสมัย โดยจะต้องส่งเสริมการจัด 
การอาชีวศึกษาเพื่อคนทุกช่วงวัย (Vocational Education for All) ซึ่งสอดคล้อง และตอบโจทย์กับ
การศกึษาแห่งอนาคต เพื่อใหแ้นวทางดงักล่าวนัน้ขบัเคลื่อนนโยบายไปสู่การปฏบิตั ิโดยใหส้ถานศกึษา
ทัง้วทิยาลยัและสถาบนัการอาชวีศกึษา ได้น าแนวทางนี้ไปเป็นกรอบในการปฏิบตัริาชการตามแม่บท
ของสถานศึกษา เพื่อให้การขบัเคลื่อนการด าเนินงานเป็นไปตามนโยบายการพัฒนาอาชีวศึกษา  
ของส านักงานคณะกรรมการการอาชีวศึกษา ประจ าปีงบประมาณ 2568-2569 เป็นไปด้วย 
ความเรียบร้อย มีประสิทธิผล และประสิทธิภาพ อนัก่อให้เกิดเป็นรูปธรรม รวมถึงยงัสอดคล้องและ
สนับสนุนต่อนโยบายของรัฐบาลในแผนยุทธศาสตร์ชาติ แผนแม่บทภายใต้ยุทธศาสตร์ชาติ  
แผนการพฒันาเศรษฐกจิและสงัคมแห่งชาต ิ[1]  
 วิทยาลัยเทคนิคคูเมืองเป็นส่วนราชการสังกัดส า นักงานคณะกรรมการการอาชีวศึกษา
กระทรวงศึกษาธิการ สถาบันการอาชีวศึกษาภาคตะวนัออกเฉียงเหนือ 5 ได้มุ่งเน้นในการพฒันา
สถานศกึษาสู่ความเป็นเลศิเพื่อสรา้งขดีความสามารถในการแขง่ขนัพฒันาศกัยภาพ และพฒันาผูเ้รยีน
ให้มีสมรรถนะตามหลักสูตร  และคุณลักษณะในศตวรรษที่  21 สร้างโอกาสความเสมอภาค  
ลดความเหลื่อมล ้าใหผู้้เรยีนทุกคนได้รบับรกิารทางการศกึษาอย่างทัว่ถึงและเท่าเทยีม คณะผู้บรหิาร 
ครู และบุคลากรทางการศึกษาให้เป็นมืออาชีพจดัการศึกษาเพื่อพฒันาคุณภาพชวีิตให้เป็นมิตรกบั
สิ่งแวดล้อมยดึหลกัปรชัญาเศรษฐกิจพอเพยีง พฒันาระบบการบริหารจดัการศึกษาทุกระดบัและจดั
การศกึษาโดยใชเ้ทคโนโลยดีจิทิลัเพื่อพฒันามุ่งสู่ Thailand 4.0 โดยมเีป้าหมายของสถานศกึษา ในดา้น
การจัดกิจกรรมการเรียนการสอนโดยเน้นผู้เรียนเป็นส าคัญ การประเมินผู้เรียนตามสภาพจริง  
การจัดกิจกรรมส่งเสริมให้ผู้เรียนมีส่วนร่วม นักเรียนคิดเป็น ท าเป็น และแก้ปัญหาเป็นตาม 
ความคาดหวงัของหลกัสตูร [2]  
 จากการสงัเกตปัญหาในการเรียนการสอนของผู้วิจยัพบว่า การเรียนการสอนในรูปแบบเดิมนัน้  
มคีวามเบื่อหน่าย และไม่สามารถสร้างแรงกระตุ้นใหผู้เ้รยีนเกิดความใฝ่เรยีนรู้ได้เท่าทีค่วร เนื่องด้วย
รายวชิาที่ผู้วจิยัได้เลอืกมาเป็นปัญหาของงานวจิยันัน้ เป็นรายวชิาที่มคีวามซบัซ้อน และมคีวามเป็น
นามธรรมสงู เช่น แนวคดิเรื่องคลาส วตัถุ และการสบืทอดคุณสมบตั ิซึง่ตอ้งอาศยัทกัษะการคดิวเิคราะห์
ขัน้สงู ร่วมกบัทกัษะกระบวนการปฏบิตัใินการฝึกเขยีนและแกไ้ขค าสัง่โปรแกรม นอกจากนี้ยงัพบปัญหา
ในเรื่องของการจัดกิจกรรมนอกห้องเรียนของวิทยาลัย ซึ่งส่งผลกระทบต่อการวางแผนในการจดั 
การเรียนรู้ภายในห้องเรียนเป็นอย่างมาก ปัญหาดงักล่าวส่งผลกระทบโดยตรงต่อความต่อเนื่องใน 
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การเรยีนรู ้ท าใหผู้เ้รยีนขาดโอกาสในการฝึกฝนทบทวน และส่งผลใหผ้ลสมัฤทธิท์างการเรยีนไม่เป็นไป
ตามเป้าหมาย อกีทัง้ยงัท าใหข้าดแรงจูงใจในการเรยีนต่อผูเ้รยีน จงึอาจถูกมองว่าการเรยีนในรายวชิา
เหล่านี้มีความยากเกินไป ซึ่งสอดคล้องกับงานวิจยัของชญัญานภัสถ์ บุดดี และกิตติพงษ์ พุ่มพวง 
(2568) [3] ที่ได้ท าการวจิยัและพบปัญหาในชัน้เรยีนเช่นเดยีวกนั คอื การจดัการเรยีนการสอนในรูป
แบบเดิมนัน้ ไม่สามารถช่วยสร้างแรงจูงใจ หรือประสบการณ์การเรียนรู้ที่มีประสิทธิภาพได้อย่าง
เพยีงพอ ส่งผลให้ผลสมัฤทธิท์างการเรยีนของนักเรยีนไม่เป็นไปตามทีค่าดหวงัเท่าทีค่วร และงานวจิยั
ของสุพัตรา เมืองแสน และคณะ (2566) [4] ได้พบปัญหาเช่นเดียวกันกับผู้วิจ ัย คือ ทางโรงเรียน 
ไดม้กีารจดักจิกรรมท าใหก้ารจดัการเรยีนการสอนล่าชา้ ไม่เป็นไปตามแผนการสอนของผูว้จิยั ซึ่งส่งผล
กระทบต่อผูเ้รยีนโดยตรง กล่าวคอื การเรยีนนัน้ไม่มคีวามต่อเนื่องจงึท าใหใ้นช่วงเวลาหนึ่งของผูเ้รยีน 
อาจขาดการเรยีนรูอ้ย่างเหมาะสม 
 รูปแบบการจดัการเรยีนรู้แบบสาธติ เป็นวธิกีารสอนที่เหมาะสมกบัผูเ้รยีนทีต่้องการฝึกปฏบิตัจิรงิ  
ท าให้ผู้เรยีนมทีกัษะและพฒันาการอย่างต่อเนื่อง โดยที่ครูผู้สอนจะท าการสาธติ ปฏิบตัิไปพร้อมกนั 
กบัผูเ้รยีน ส่งผลใหผู้เ้รยีนมคีวามเขา้ใจในส่วนของความซบัซ้อนของเน้ือหามากขึน้ อกีทัง้ช่วยใหผู้เ้รยีน
ไดส้งัเกตจากกระบวนการคดิ วธิกีารวางเงื่อนไข และขัน้ตอนการเขยีนชุดค าสัง่จรงิจากครูผูส้อนอย่าง
เป็นล าดับขัน้ตอน ก่อนที่จะลงมือปฏิบัติด้วยตนเอง ท าให้ผู้เรียนเกิดความเข้าใจอย่างเป็นระบบ 
และลดความคลาดเคลื่อนจากการปฏบิตัใินหอ้งเรยีน [5] ซึง่เป็นอกีแนวทางหนึ่งทีช่่วยพฒันาผูเ้รยีนใหม้ี
ความเขา้ใจมากยิง่ขึน้ ประกอบกบัการใชบ้ทเรยีนออนไลน์ทีพ่ฒันาขึน้ดว้ย Google Sites ซึง่เป็นทีน่ิยม
ส าหรบัน ามาใชเ้ป็นสื่อการเรยีนการสอน เขา้ถงึผูเ้รยีนไดง้า่ย ใชง้านไดบ้นทุกอุปกรณ์ และยงัสอดคล้อง
กบัการเรยีนรูข้องผูเ้รยีนในศตวรรษที ่21 ดว้ยบทเรยีนออนไลน์นัน้มกีารออกแบบทีค่รอบคลุมในทุกมติ ิ
เช่น ในด้านของเนื้อหา เป็นแหล่งรวบรวมเนื้อหา วิดโีอบนัทกึการสอนใหผู้้เรยีนได้ศกึษา ทบทวนได้
ด้วยตนเอง การจดักิจกรรมการเรียนรู้ได้ทุกที่ทุกเวลา และการวดัประเมินผลภายในระบบบทเรยีน
ออนไลน์ จงึถือเป็นเทคโนโลยทีี่มคีวามเหมาะสมในการน ามาพฒันาเผยแพร่เป็นนวตักรรมบทเรียน
ออนไลน์ [6]  
 จากปัญหาทีก่ล่าวมาขา้งต้น ผูว้จิยัมคีวามสนใจทีจ่ะท าการวจิยัในชัน้เรยีนเรื่อง การพฒันาบทเรยีน
ออนไลน์ดว้ย Google Sites ร่วมกบัการจดัการเรยีนรูแ้บบสาธติ ในรายวชิาการเขยีนโปรแกรมเชงิวตัถุ
เบื้องต้น ส าหรับนักเรียนระดับชัน้ประกาศนียบัตรวิชาชีพชัน้ปีที่ 2 แผนกวิชาคอมพิวเตอร์ 
วิทยาลัยเทคนิคคูเมือง โดยบทเรียนออนไลน์จะครอบคลุมในเรื่องของ เนื้อหาการจัดการเรียนรู้  
การวดัและประเมนิผล ทรพัยากร และแหล่งเรยีนรู้ต่าง ๆ ซึ่งจะช่วยใหผู้้เรยีนสามารถเขา้ถงึบทเรยีน
ออนไลน์ไดทุ้กทีทุ่กเวลา อกีทัง้ยงัช่วยพฒันาทกัษะในการปฏบิตัติามในรายวชิาการเขยีนโปรแกรมเชงิ
วตัถุเบือ้งตน้ โดยใชบ้ทเรยีนออนไลน์ร่วมกบัการจดัการเรยีนรูแ้บบสาธติ ท าใหผู้เ้รยีนสามารถเรยีนรูไ้ด้
อย่างต่อเนื่องในทุกขัน้ตอน นอกจากนี้ยงัเป็นการแกไ้ขปัญหาเวลาเรยีนทีไ่ม่เพยีงพอ หรอืการกระทบต่อ
การจัดกิจกรรมของวิทยาลัยที่ผู้วิจ ัยก าลังประสบปัญหาในชัน้เรียนอยู่  ยกระดับความเข้าใจใน  
การเขยีนโปรแกรม และส่งผลใหผู้เ้รยีนมผีลสมัฤทธิท์างการเรยีนทีส่งูขึน้อย่างมนีัยส าคญัและเป็นรปูธรรม 
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2. วตัถปุระสงคข์องกำรวิจยั 
 2.1 เพื่อพฒันาและหาคุณภาพของบทเรยีนออนไลน์ด้วย Google Sites ร่วมกบัการจดัการเรยีนรู้
แบบสาธติ ในรายวชิาการเขยีนโปรแกรมเชงิวตัถุเบือ้งตน้  
 2.2 เพื่อหาประสทิธภิาพของบทเรยีนออนไลน์ดว้ย Google Sites ในรายวชิา การเขยีนโปรแกรมเชงิ
วตัถุเบือ้งตน้ ร่วมกบัการจดัการเรยีนรูแ้บบสาธติตามเกณฑ ์75/75 
 2.3 เพื่อเปรยีบเทยีบผลสมัฤทธิท์างการเรยีนของนักเรยีนดว้ยบทเรยีนออนไลน์ดว้ย Google Sites 
ในรายวชิาการเขยีนโปรแกรมเชงิวตัถุเบือ้งตน้ ร่วมกบัการจดัการเรยีนรูแ้บบสาธติ  
 2.4 เพื่อศกึษาความพงึพอใจของนักเรยีนทีม่ตีอ่ บทเรยีนออนไลน์ดว้ย Google Sites ในรายวชิาการ
เขยีนโปรแกรมเชงิวตัถุเบือ้งตน้ ร่วมกบัการจดัการเรยีนรูแ้บบสาธติ 
 
3. วิธีกำรด ำเนินกำรวิจยั หรือกำรทดลอง 
 ในการวจิยัเรื่อง การพฒันาบทเรยีนออนไลน์ดว้ย Google Sites ร่วมกบัการจดัการเรยีนรูแ้บบสาธติ 
ในรายวชิาการเขยีนโปรแกรมเชงิวตัถุเบือ้งตน้ ส าหรบันักเรยีนระดบัชัน้ประกาศนียบตัรวชิาชพีชัน้ปีที ่2  
โดยการวจิยัครัง้นี้เป็นการวจิยัเชงิทดลอง (Experimental Research) โดยใช้รูปแบบการทดลองแบบ
กลุ่มเดยีวทดสอบก่อนและหลงัเรยีน (One Group Pretest - Posttest Design) ซึ่งเป็นการทดลองทีไ่ม่มี
กลุ่มควบคุม ซึ่งมกีารวดัผลสมัฤทธิข์องนักเรยีนก่อนและหลงั ผ่านสื่อการเรยีนรู้บทเรยีนออนไลน์ด้วย 
Google Sites ทีท่างผูว้จิยัไดด้ าเนินการพฒันาขึน้ 
3.1 ประชำกรและกลุ่มตวัอยำ่ง 
 3.1.1 ประชากรที่ใช้ในการวิจยั คือ นักเรียนระดบัชัน้ประกาศนียบตัรวิชาชีพ ชัน้ปีที่ 2 แผนกวิชา
คอมพวิเตอร ์วทิยาลยัเทคนิคคเูมอืง ภาคเรยีนที ่2 ปีการศกึษา 2568 จ านวน 2 หอ้งเรยีน ทัง้หมด 41 คน 
 3.1.2 กลุ่มตวัอย่างทีใ่ชใ้นการวจิยั คอื นักเรยีนระดบัชัน้ประกาศนียบตัรวชิาชพีชัน้ปีที ่2 แผนกวชิา
คอมพวิเตอร์ วทิยาลยัเทคนิคคูเมอืง ภาคเรยีนที ่2 ปีการศกึษา 2568 จ านวน 25 คน โดยใชว้ธิกีารสุ่ม
แบบกลุ่ม (Cluster Random Sampling) โดยใชห้อ้งเรยีนเป็นหน่วยในการสุ่ม ซึ่งผูว้จิยัสุ่มหอ้งเรยีนมา
ได ้1 หอ้งจาก 2 หอ้งเรยีน 
3.2 เคร่ืองมอืท่ีใช้ในกำรวิจยัและกำรหำคณุภำพของเคร่ืองมือ 
 3.2.1 แผนการจดัการเรยีนรู ้ในรายวชิาการเขยีนโปรแกรมเชงิวตัถุเบือ้งตน้ ระดบัชัน้ประกาศนียบตัร
วชิาชพีชัน้ปีที ่2 สาขาวชิาเทคโนโลยธีุรกจิดจิทิลั จ านวน 7 แผน รวมเวลาเรยีน 72 ชัว่โมง 
 3.2.2 บทเรียนออนไลน์ด้วย Google Sites ที่ผู้วิจ ัยพัฒนาขึ้น โดยสื่อการเรียนรู้ผ่านบทเรียน
ออนไลน์ด้วย Google Sites ร่วมกบัการจดัการเรยีนรู้แบบสาธติ แบ่งออกเป็น 5 หน้าจอการแสดงผล 
คือ 1) หน้าหลักของบทเรียนประจ ารายวิชา 2) หน้าแสดงข้อมูลพื้นฐานและรายละเอียดต่าง ๆ  
ของบทเรยีน 3) หน้ากิจกรรมหลกัของการเรยีนรู้ประจ ารายวชิา 4) หน้าการเขา้ท าแบบทดสอบด้วย
ระบบออนไลน์ และ 5) หน้าการมอบหมายใบงานและติดตามความก้าวหน้าของนักเรียน  โดยม ี
การประเมนิคุณภาพจากผูเ้ชีย่วชาญทางดา้นการพฒันาบทเรยีนออนไลน์จ านวน 5 คน 
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 3.2.3 แบบทดสอบวดัผลสมัฤทธิท์างการเรยีน วชิาการเขยีนโปรแกรมเชงิวตัถุเบื้องต้น  เป็นแบบ
ปรนัยจ านวน 60 ขอ้ มคี่าดชันีความสอดคล้อง (IOC) จากการพจิารณาของผู้เชีย่วชาญจ านวน 3 คน  
มคี่าตัง้แต่ 0.5 ขึน้ไป และไดม้กีารแกไ้ขขอ้ค าถามตามค าแนะน าของผูเ้ชีย่วชาญแลว้ จงึน าแบบทดสอบ
ไปตรวจสอบคุณภาพ โดยการหาค่าความยากง่าย (Difficulty) พิจารณาจากค่าความยาก-ง่ายของ
ข้อสอบ ที่อยู่ระหว่าง 0.2 และ 0.8 และค่าอ านาจจ าแนก (Discrimination) พิจารณาจากค่าอ านาจ
จ าแนกตัง้แต่ 0.2 ขึน้ไป โดยใหก้ลุ่มทดลองใกลเ้คยีงจ านวน 30 คน ซึง่ไม่ใช่กลุ่มตวัอย่างในการวจิยัจรงิ 
ได้ทดลองท าแบบทดสอบ สุดท้ายจึงน าแบบทดสอบไปหาค่าความเชื่อมัน่ทัง้ฉบับโดยใช้ KR-20  
ของ Kuder Richardson พจิารณาจากค่าเชื่อมัน่ของขอ้สอบอยู่ตัง้แต่ 0.7 ขึน้ไป 
 3.2.4 แบบประเมินคุณภาพของบทเรียนออนไลน์ด้วย Google Sites ร่วมกับการจดัการเรียนรู้แบบ
สาธติ มคี่าดชันีความสอดคลอ้ง (IOC) จากการพจิารณาของผูเ้ชีย่วชาญจ านวน 3 คน มคี่าตัง้แต่ 0.5 ขึน้ไป 
 3.2.5 แบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อบทเรียนออนไลน์ด้วย Google Sites ร่วมกับ 
การจดัการเรยีนรูแ้บบสาธติ มคี่าดชันีความสอดคลอ้ง (IOC) จากการพจิารณาของผูเ้ชีย่วชาญจ านวน 3 คน 
มคี่าตัง้แต่ 0.5 ขึน้ไป 
3.3 กำรเกบ็รวบรวมขอ้มูล 
 3.3.1 ผู้วิจยัชี้แจงนักเรยีนกลุ่มตวัอย่างเกี่ยวกบัการจดัการเรียนรู้ โดยแจ้งจุดประสงค์การเรยีนรู้
เกณฑ์การวดัและประเมนิผลการปฏบิตังิาน กระบวนการกลุ่ม และขอ้ตกลงในการท ากจิกรรม ใหก้ลุ่ม
ตัวอย่างท าการทดสอบก่อนเรียน โดยใช้แบบทดสอบวดัผลสมัฤทธิท์างการเรียนรายวิชาการเขยีน
โปรแกรมเชงิวตัถุเบือ้งตน้ จ านวน 60 ขอ้ 
 3.3.2 ท าการทดลองการเรยีนการสอนโดยใชส้ื่อการเรยีนรูผ้่านบทเรยีนออนไลน์ดว้ย Google Sites 
ร่วมกับการจัดการเรียนรู้แบบสาธิต และในระหว่างที่มีการเรียนการสอนเสร็จสิ้นในแต่ละหน่วย 
การเรยีนรู ้ใหน้ักเรยีนท าแบบฝึกหดัทา้ยหน่วยการเรยีนรู ้และบนัทกึคะแนนในแต่ละหน่วยการเรยีนรู้ 
จนครบทุกหน่วยการเรียนรู้ จากนัน้ผู้วิจยัท าการบนัทึกผลการวิจยั และสงัเกตพฤติกรรมการเรียน 
การสอนนัน้ 
 3.3.3 ให้กลุ่มตัวอย่าง ท าการทดสอบหลงัเรียน โดยใช้แบบทดสอบวดัผลสมัฤทธิท์างการเรียน  
ในรายวชิาการเขยีนโปรแกรมเชงิวตัถุเบื้องต้น จ านวน 60 ขอ้ และให้นักเรยีนประเมนิความพงึพอใจ 
ทีม่ตี่อบทเรยีนออนไลน์ดว้ย Google Sites จากนัน้ตรวจสอบความสมบูรณ์ของแบบประเมนิว่ามขีอ้มลู
ส่วนใดไม่สมบูรณ์หรอืไม่ โดยใหพ้จิารณาจากขอ้มลูอื่น ๆ ทีส่มบูรณ์เป็นหลกั แล้วน าขอ้มลูไปวเิคราะห์
ทางสถติแิละสรุปผลในขัน้ตอนต่อไป 
3.4 กำรวิเครำะห์ข้อมูล 
 เกณฑ์ที่ใช้ในการประเมนิหาค่าของกลุ่มตวัอย่างใช้แบบมาตรประเมนิค่า (Likert scale) 5 ระดบั 
หลงัจากได้มกีารประเมนิโดยกลุ่มตวัอย่างแล้ว ผู้วจิยัได้น าผลการประเมนิมาแปลผลทางสถติ ิเพื่อหา
ความพงึพอใจของนักเรยีน และผูว้จิยัไดก้ าหนดเกณฑแ์ละความหมายไว ้[7] ดงันี้  
      ค่าเฉลีย่ 4.51 - 5.00     หมายถงึ มากทีสุ่ด 
      ค่าเฉลีย่ 3.51 - 4.50     หมายถงึ มาก 



 

 

Journal of Research and Innovation in Industrial Education (2026). Vol. 2, No. 2, ISSN 3088-1455 (Online) 
40 

วารสารวจิยัและนวตักรรมทางการศกึษาอุตสาหกรรม                                                                                          
(Journal of Research and Innovation in Industrial Education)                                                                   

ปีที่ 2 ฉบบัที่ 2 หน้า 34-49  

      ค่าเฉลีย่ 2.51 - 3.50     หมายถงึ ปานกลาง 
      ค่าเฉลีย่ 1.51 - 2.50     หมายถงึ น้อย 
      ค่าเฉลีย่ 1.00 - 1.50     หมายถงึ น้อยสุด 
 3.4.1 การพัฒนาและหาคุณภาพของบทเรียนออนไลน์ด้วย Google Sites โดยใช้ค่าสถิติ ได้แก่ 
ค่าเฉลีย่ และส่วนเบีย่งเบนมาตรฐาน 
 3.4.2 ประสิทธิภาพของบทเรียนออนไลน์ด้วย Google Sites โดยใช้ค่าสถิติ ได้แก่ ค่าเฉลี่ย  
และส่วนเบีย่งเบนมาตรฐาน 
 3.4.3 ผลสมัฤทธิท์างการเรยีนของนักเรยีนดว้ยบทเรยีนออนไลน์ ในรายวชิาการเขยีนโปรแกรมเชงิ
วตัถุเบื้องต้น ร่วมกบัการจดัการเรยีนรู้แบบสาธติ โดยใช้ค่าสถิติ Paired Samples t-test และก าหนด
นัยส าคญัทางสถติทิีร่ะดบั .05 
 3.4.4 ความพงึพอใจของนักเรยีนทีม่ตี่อ บทเรยีนออนไลน์ด้วย Google Sites ในรายวชิาการเขยีน
โปรแกรมเชิงวตัถุเบื้องต้น ร่วมกับการจดัการเรียนรู้แบบสาธิต  โดยใช้ค่าสถิติ ได้แก่ ค่าเฉลี่ย และ 
ส่วนเบีย่งเบนมาตรฐาน 
 
4. ผลกำรวิจยั หรือผลกำรทดลอง 
 การวจิยัเรื่อง การพฒันาบทเรยีนออนไลน์ด้วย Google Sites ร่วมกบัการจดัการเรยีนรู้แบบสาธติ  
ในรายวชิาการเขยีนโปรแกรมเชงิวตัถุเบือ้งตน้ ส าหรบันักเรยีนระดบัชัน้ประกาศนียบตัรวชิาชพีชัน้ปีที ่2 
ผูว้จิยัไดผ้ลการวจิยัตามวตัถุประสงค ์โดยมรีายละเอยีดเป็นประเดน็ส าคญั ดงันี้ 
4.1 ผลจากการพัฒนาและหาคุณภาพของบทเรียนออนไลน์ด้วย Google Sites ร่วมกับ 
การจดัการเรียนรู้แบบสาธิต ในรายวิชาการเขียนโปรแกรมเชิงวตัถเุบือ้งต้น 
 4.1.1 ผลจากการพัฒนาบทเรียนออนไลน์ด้วย Google Sites ผู้วิจ ัยได้พัฒนาสื่อการเรียนรู้ผ่าน
เวบ็ไซต ์Google Sites โดยประกอบไปดว้ยการแสดงผลทัง้หมด 5 ส่วนไดแ้ก่ 1) หน้าหลกัของบทเรยีน
ประจ ารายวชิา 2) หน้าแสดงขอ้มลูพืน้ฐานและรายละเอยีดต่าง ๆ ของบทเรยีน 3) หน้ากจิกรรมหลกัของ
การเรยีนรูป้ระจ ารายวชิา 4) หน้าการเขา้ท าแบบทดสอบดว้ยระบบออนไลน์ และ 5) หน้าการมอบหมาย
ใบงานและตดิตามความกา้วหน้าของนักเรยีน ดงัรปูที ่1  
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(ก) หน้าหลกัของบทเรยีนประจ ารายวชิา (ข) หน้าแสดงขอ้มลูพืน้ฐานและรายละเอยีดต่าง ๆ 

ของบทเรยีน 

  
(ค) หน้ากจิกรรมหลกัของการเรยีนรูป้ระจ ารายวชิา (ง) หน้าการเขา้ท าแบบทดสอบดว้ยระบบออนไลน์ 

 
(จ) หน้าการมอบหมายใบงานและตดิตามความกา้วหน้าของนักเรยีน 

รปูท่ี 1 บทเรยีนออนไลน์ดว้ย Google Sites ในรายวชิาการเขยีนโปรแกรมเชงิวตัถุเบือ้งตน้ 
 
 4.1 2. ผลจากการหาคุณภาพของบทเรยีนออนไลน์ด้วย Google Sites ร่วมกับการจดัการเรยีนรู้
แบบสาธิต ผู้วิจ ัยได้ท าการพัฒนาสื่อแล้วได้น าให้ผู้เชี่ยวชาญจ านวน 5 คน ในด้านที่เกี่ยวข้อง  
ไดป้ระเมนิหาคุณภาพของสื่อว่ามคีวามเหมาะสม และมคีุณภาพมากน้อยเพยีงใด ในการน าไปใชเ้ป็นสื่อ
การเรียนรู้ โดยใช้แบบประเมินคุณภาพของสื่อการเรียนรู้ผ่านบทเรียนออนไลน์ด้วย Google Sites 
ร่วมกับการจัดการเรียนรู้แบบสาธิต ที่มีการหาคุณภาพของเครื่องมือในการวิจัยแล้ว และได้ผล  
การประเมนิหาคุณภาพของสื่อดงัตารางที ่1 
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ตำรำงท่ี 1 ผลจากการหาคุณภาพของสื่อการเรยีนรูผ้่านบทเรยีนออนไลน์ด้วย Google Sites ร่วมกบั
การจดัการเรยีนรูแ้บบสาธติ โดยผูเ้ชีย่วชาญ 

ด้านการประเมิน M SD ความหมาย 
ดา้นที ่1 ดา้นเนื้อหาและการจดัล าดบัการเรยีนรู ้ 4.52 0.53 มากทีสุ่ด 
ดา้นที ่2 ดา้นการออกแบบบทเรยีนออนไลน์ 4.85 0.22 มากทีสุ่ด 
ดา้นที ่3 ดา้นการจดัการเรยีนรูแ้บบสาธติผ่านบทเรยีนออนไลน์ 4.56 0.60 มากทีสุ่ด 
ดา้นที ่4 ดา้นการประเมนิผลและการตดิตาม 4.47 0.80 มาก 

โดยรวม 4.60 0.52 มากท่ีสุด 
 
 จากตารางที ่1 พบว่า ผลจากการหาคุณภาพของสื่อการเรยีนรูผ้่านบทเรยีนออนไลน์ดว้ย Google Sites 
ร่วมกับการจดัการเรียนรู้แบบสาธิต ในภาพรวมมีค่าเฉลี่ยอยู่ในระดบัมากที่สุด (M = 4.60, SD = 0.52)  
เมื่อพจิารณาเป็นรายดา้นพบว่า ดา้นทีม่คี่าเฉลี่ยสูงสุดเป็นอนัดบัแรก ในระดบัมากทีสุ่ด (M = 4.85, SD = 0.22) 
ไดแ้ก่ ดา้นที ่2 ดา้นการออกแบบบทเรยีนออนไลน์ รองลงมาทีม่คี่าเฉลี่ยรองลงมาจากอนัดบัแรก ในระดบั
มาก (M = 4.56, SD = 0.60) ไดแ้ก่ ดา้นที ่3 ดา้นการจดัการเรยีนรูแ้บบสาธติผ่านบทเรยีนออนไลน์ สุดทา้ย
มคี่าเฉลี่ยรองลงมาเป็นอนัดบัสาม โดยมคี่าเฉลี่ยในระดบัมากที่สุด (M = 4.52, SD = 0.53) คอื ด้านที่ 1 
ดา้นเนื้อหาและการจดัล าดบัการเรยีนรู ้
 
4.2 ผลจากการหาประสิทธิภาพของบทเรียนออนไลน์ด้วย Google Sites ในรายวิชาการเขียน
โปรแกรมเชิงวตัถเุบือ้งต้น ร่วมกบัการจดัการเรียนรู้แบบสาธิต 
 จากการท าแบบทดสอบระหว่างเรยีน ประจ ารายวชิาการเขยีนโปรแกรมเชงิวตัถุเบื้องต้น ตามเกณฑ์
มาตรฐาน 75 ประสทิธภิาพของกระบวนการ (E1) และการท าแบบทดสอบวดัผลสมัฤทธิท์างการเรยีนหลงั
จบการเรยีนครบทุกหน่วยการเรยีนรูแ้ลว้ ของนักเรยีนระดบัชัน้ประกาศนียบตัรวชิาชพี ดงัตารางที ่2 
 
ตำรำงท่ี 2  คะแนนแบบทดสอบระหว่างเรยีนโดยใช้สื่อการเรยีนรู้ผ่านบทเรยีนออนไลน์ด้วย Google 
Sites ร่วมกบัการจดัการเรยีนรูแ้บบสาธติ ตามเกณฑม์าตรฐาน 75 ประสทิธภิาพของกระบวนการ (E1) 

หน่วย
ท่ี 

เร่ือง 
จ านวน
นักเรียน 
(คน) 

คะแนน
เตม็ 

คะแนน
เฉล่ีย 

ร้อยละ 

1 หลกัการของการเรยีนโปรแกรมเชงิวตัถุ 25 5 3.88 77.60 
2 การตดิตัง้และใชโ้ปรแกรมเชงิวตัถุเบือ้งตน้ 25 5 3.96 79.20 
3 การเขยีนโปรแกรมเชงิวตัถุเบือ้งตน้ 25 5 3.84 76.80 

4 
การเปรยีบเทยีบเงือ่นไขขอ้มลูการเขยีน
โปรแกรมเชงิวตัถ ุ

25 10 7.28 72.80 
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หน่วย
ท่ี 

เร่ือง 
จ านวน
นักเรียน 
(คน) 

คะแนน
เตม็ 

คะแนน
เฉล่ีย 

ร้อยละ 

5 
การรบัและแสดงผลขอ้มลูการเขยีน
โปรแกรมเชงิวตัถ ุ

25 5 3.84 76.80 

6 
การใชง้านเครื่องมอืการออกแบบส่วนตดิต่อ
ผูใ้ชเ้บือ้งตน้ 

25 10 7.00 70.00 

7 
การประยุกตใ์ชง้านโปรแกรมเชงิวตัถุ
เบือ้งตน้ 

25 10 7.88 78.80 

ร้อยละของคะแนนแบบทดสอบทัง้หมดเฉล่ีย (E1) เป็น 75.36 
 
 จากตารางที่ 2 พบว่า คะแนนแบบทดสอบระหว่างเรียนโดยใช้สื่อการเรียนรู้ผ่านผ่านเว็บไซต์ 
Google Sites ของนักเรยีนระดบัประกาศนียบตัรวชิาชพี จ านวน 25 คน มคี่าคะแนนระหว่างเรยีนสูง
กว่าร้อยละ 75 โดยร้อยละของคะแนนแบบทดสอบทัง้หมดเฉลี่ย (E1) เป็น 75.36 ซึ่งสูงกว่าเกณฑ์
มาตรฐาน 75  
 
ตำรำงท่ี 3  คะแนนแบบทดสอบวดัผลสมัฤทธิท์างการเรยีนโดยใช้สื่อการเรยีนรู้ผ่านบทเรยีนออนไลน์
ด้วย Google Sites ร่วมกับการจดัการเรียนรู้แบบสาธิต ตามเกณฑ์มาตรฐาน 75 ประสิทธิภาพของ
ผลลพัธ ์(E2) 

เร่ือง 
จ านวน
นักเรียน 
(คน) 

คะแนน
เตม็ 

คะแนน
เฉล่ีย 

ร้อยละ
คะแนน
เฉล่ีย 

แบบทดสอบวดัผลสมัฤทธิท์างการเรยีน  
การเขยีนโปรแกรมเชงิวตัถุเบือ้งตน้ 

25 60 46.92 78.20 

ร้อยละของคะแนนแบบทดสอบวดัผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนทัง้หมดเฉล่ีย (E2) เป็น 78.20 
 
 จากตารางที ่3 พบว่า คะแนนแบบทดสอบวดัผลสมัฤทธิท์างการเรยีน โดยใชส้ื่อการเรยีนรูผ้่านบทเรยีน
ออนไลน์ดว้ย Google Sites ร่วมกบัการจดัการเรยีนรูแ้บบสาธติ ของนักเรยีนระดบัประกาศนียบตัรวชิาชพี 
จ านวน 25 คน มคี่าคะแนนสงูกว่ารอ้ยละ 75 โดยรอ้ยละของคะแนนแบบทดสอบวดัผลสมัฤทธิท์างการเรยีน
ทัง้หมดเฉลีย่ (E2) เป็น 78.20 ซึง่สงูกว่าเกณฑม์าตรฐาน 75 ประสทิธภิาพของผลลพัธ ์ 
 ดงันัน้สามารถสรุปได้ว่า ผลจากการหาประสิทธิภาพของสื่อการเรียนรู้ผ่านเว็บไซต์ Google Sites  
จากตารางที ่2 และตารางที ่3 พบว่า ประสทิธภิาพของสื่อการเรยีนรูน้ัน้ มปีระสทิธภิาพ 75.36/78.20 
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4.3 ผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียนด้วยบทเรียนออนไลน์ด้วย Google Sites ในรายวิชา
การเขียนโปรแกรมเชิงวตัถเุบือ้งต้น ร่วมกบัการจดัการเรียนรู้แบบสาธิต 
 ผู้วจิยัได้มกีารน าแบบทดสอบมาใหก้ลุ่มตวัอย่างได้ท าการทดสอบ ก่อนมกีารใชส้ื่อการเรยีนรู้ผ่าน
บทเรยีนออนไลน์ดว้ย Google Sites ร่วมกบัการจดัการเรยีนรูแ้บบสาธติ และแบบทดสอบวดัผลสมัฤทธิ ์
ทางการเรยีน ในรายวชิาการเขยีนโปรแกรมเชงิวตัถุเบื้องต้น น าไปใช้กบักลุ่มตวัอย่าง และได้ผลจาก
การเปรยีบเทยีบผลผลสมัฤทธิท์างการเรยีนของนักเรยีนดงัตารางที ่4 
 
ตำรำงท่ี 4  ผลการเปรยีบเทยีบผลสมัฤทธิท์างการเรยีนในรายวชิาการเขยีนโปรแกรมเชงิวตัถุเบือ้งตน้ 
โดยใชส้ื่อการเรยีนรูผ้่านบทเรยีนออนไลน์ดว้ย Google Sites ร่วมกบัการจดัการเรยีนรูแ้บบสาธติ 

ช่วงการทดสอบ n คะแนนเตม็ M SD t p 
ก่อนเรยีน 25 60 37.28 11.18 

4.702 < .001 
หลงัเรยีน 25 60 46.92 10.07 

*มนีัยส าคญัทางสถติริะดบั .05 
 
 จากตารางที่ 4 พบว่า นักเรียนมีคะแนนเฉลี่ยก่อนเรียน (M = 37.28, SD = 11.18) หลังจากที่
นักเรยีนมกีารเรยีนรู้ผ่านสื่อการเรยีนรู้บทเรยีนออนไลน์ด้วย Google Sites ร่วมกบัการจดัการเรยีนรู้
แบบสาธติ และการท าแบบทดสอบหลงัเรยีน นักเรยีนมคีะแนนเฉลี่ย (M = 46.92, SD = 10.07) และ 
ผลจากการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิท์างการเรียน ในรายวิชาการเขียนโปรแกรมเชิงวัตถุเบื้องต้น  
ของนักเรยีนประกาศนียบตัรวชิาชพี ก่อนและหลงัใชส้ื่อการเรยีนรูผ้่านเวบ็ไซต ์Google Sites ดว้ยสถติ ิ
Paired Samples t-test พบว่า คะแนนเฉลี่ยหลงัเรยีนสูงกว่าก่อนเรยีนอย่างมนีัยส าคญัทางสถติทิีร่ะดบั 
.05, t(24) = 4.702, p < .001 
 
4.4 ผลจากการศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีต่อ บทเรียนออนไลน์ ในรายวิชาการเขียน
โปรแกรมเชิงวตัถเุบือ้งต้น ร่วมกบัการจดัการเรียนรู้แบบสาธิต 
 ผู้วิจ ัยได้ท าการประเมินความพึงพอใจของผู้เรียนที่มีต่อสื่อการเรียนรู้ผ่านบทเรียนออนไลน์  
ด้วย Google Sites ร่วมกับการจัดการเรียนรู้แบบสาธิต โดยกลุ่มตัวอย่างนักเรียนระดับชัน้
ประกาศนียบตัรวชิาชพี ทีไ่ดล้งทะเบยีนเรยีน ในรายวชิาการเขยีนโปรแกรมเชงิวตัถุเบือ้งตน้ ภาคเรยีน
ที่ 2 ปีการศกึษา 2568 จากนัน้น าผลการประเมนิมาวเิคราะห์ด้วยค่าสถิติพืน้ฐานและเปรยีบเทยีบกบั
เกณฑ ์โดยแบ่งเป็นรายการต่าง ๆ ดงัตารางที ่5 
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ตำรำงท่ี 5 ผลการประเมนิความพงึพอใจของนักเรยีนทีม่ตี่อการจดัการเรยีนรู้โดยใชส้ื่อผ่านบทเรยีน
ออนไลน์ดว้ย Google Sites ร่วมกบัการจดัการเรยีนรูแ้บบสาธติ 

รายการการประเมิน M SD ความหมาย 
1. การเขา้ถงึสื่อการเรยีนรูผ้่าน Google Sites มคีวามสะดวก รวดเรว็ 4.72 0.60 มากทีสุ่ด 
2. การออกแบบหน้าเวบ็ไซต ์เมนู และการจดัหมวดหมู่ มคีวามเป็น
ระเบยีบเรยีบรอ้ย ท าใหค้น้หาเน้ือหาทีต่อ้งการไดง้า่ย 

4.64 0.48 มากทีสุ่ด 

3. รปูแบบตวัอกัษร สสีนั และความชดัเจนของโคด้ตวัอย่างในเวบ็ไซต ์
ท าใหอ้่านงา่ยและสบายตา 

4.64 0.62 มากทีสุ่ด 

4. วดิโีอสาธติการเขยีนโปรแกรมมขีัน้ตอนทีช่ดัเจน เขา้ใจงา่ย และ
สามารถท าตามไดจ้รงิ 

4.60 0.69 มากทีสุ่ด 

5. การเรยีนรูแ้บบสาธติช่วยใหน้ักเรยีนมองเหน็ภาพรวมของการ
ท างานของโคด้ไดด้กีว่าการอ่านทฤษฎเีพยีงอย่างเดยีว 

4.96 0.20 มากทีสุ่ด 

6. นักเรยีนสามารถดวูดีโีอยอ้นหลงั เพื่อดกูารสาธติซ ้าในจุดทีเ่ขยีน
โคด้ตามไมท่นั หรอืจุดทีเ่กดิขอ้ผดิพลาด ไดอ้ย่างอสิระ 

4.32 0.61 มาก 

7. การสาธติของครผููส้อนมกีารอธบิายเทคนิคและวธิกีารแกปั้ญหาที่
น าไปใชป้ระโยชน์ไดจ้รงิ 

4.84 0.37 มากทีสุ่ด 

8. บทเรยีนออนไลน์นี้ชว่ยแกปั้ญหาการท างานไมท่นั และท าให้
นักเรยีนสามารถส่งใบงานไดค้รบถว้นขึน้ 

3.88 0.82 มาก 

9. การเรยีนรปูแบบนี้ชว่ยลดความกงัวลและความผดิพลาดในการ
เขยีนโปรแกรมเชงิวตัถุลงได ้

4.52 0.57 มากทีสุ่ด 

10. นักเรยีนสามารถเรยีนรูแ้ละฝึกฝนทกัษะการเขยีนโปรแกรมดว้ย
ตนเองไดด้ขีึน้เมื่อมวีดิโีอสาธติประกอบ 

4.52 0.50 มากทีสุ่ด 

11. ในภาพรวม นักเรยีนมคีวามพงึพอใจต่อการเรยีนดว้ยบทเรยีน
ออนไลน์ Google Sites ร่วมกบัการสอนแบบสาธติ 

4.64 0.69 มากทีสุ่ด 

โดยรวม 4.57 0.56 มากท่ีสุด 
 
 จากตารางที ่5 พบว่า ผลจากการศกึษาความพงึพอใจของนักเรยีนทีม่ตี่อการจดัการเรยีนรูโ้ดยใชส้ื่อ
ผ่านบทเรยีนออนไลน์ดว้ย Google Sites ร่วมกบัการจดัการเรยีนรูแ้บบสาธติ ในภาพรวมมคี่าเฉลี่ยอยู่
ในระดบัมากทีสุ่ด (M = 4.57, SD = 0.56) เมื่อพจิารณาจากรายการต่าง ๆ พบรายการทีม่คี่าเฉลีย่สงูสุด
เป็นอนัดบัแรก ในระดบัมากทีสุ่ด (M = 4.96, SD = 0.20) ไดแ้ก่ การเรยีนรูแ้บบสาธติช่วยใหน้ักเรยีน
มองเหน็ภาพรวมของการท างานของโคด้ไดด้กีว่าการอ่านทฤษฎีเพยีงอย่างเดยีว รองลงมาทีม่คี่าเฉลีย่
รองลงมาจากอนัดบัแรก ในระดบัมากทีสุ่ด (M = 4.84, SD = 0.37) ไดแ้ก่ การสาธติของครูผูส้อนมกีาร
อธบิายเทคนิคและวธิกีารแกปั้ญหาทีน่ าไปใชป้ระโยชน์ไดจ้รงิ สุดทา้ยมคี่าเฉลีย่รองลงมาเป็นอนัดบัสาม 
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โดยมคี่าเฉลี่ยในระดบัมากที่สุด (M = 4.72, SD = 0.60) ได้แก่ การเขา้ถึงสื่อการเรยีนรู้ผ่าน Google 
Sites มคีวามสะดวก รวดเรว็ 
 
5. กำรอภิปรำยผล 
 ผลการพฒันาและหาคุณภาพของบทเรยีนออนไลน์ จากการประเมนิโดยผู้เชีย่วชาญ พบว่าบทเรยีน
ออนไลน์ด้วย Google Sites ร่วมกับการจดัการเรียนรู้แบบสาธิต มีคุณภาพรวมอยู่ในระดบัมากที่สุด  
(M = 4.60, SD = 0.52) สาเหตุทีเ่ป็นเช่นน้ีอนัเนื่องมาจาก ผูว้จิยัไดด้ าเนินการสร้างและพฒันาสื่ออย่าง
เป็นระบบตามขัน้ตอน โดยผ่านการวเิคราะห์เนื้อหาตามหลกัสูตรประกาศนียบตัรวชิาชพี พุทธศกัราช 
2567 และมกีารออกแบบโครงสรา้งเว็บไซต์ที่เป็นระเบยีบ แบ่งหมวดหมู่เน้ือหากจิกรรมได้อย่างชดัเจน 
ท าใหผู้เ้รยีนเขา้ถงึไดง้า่ย และศกึษาไดทุ้กทีทุ่กเวลา ซึง่สอดคลอ้งกบังานวจิยัของ Putri และคณะ (2025) 
[8] ทีพ่บว่าสื่อบนแพลตฟอร์มเวบ็ไซต์ Google Sites ทีผ่่านกระบวนการออกแบบพฒันาอย่างเป็นระบบ
และมกีารบูรณาการสื่อมลัตมิเีดยี มคีวามเหมาะสมและมปีระสทิธภิาพในการน าไปใชไ้ดเ้ป็นอย่างด ี 
 ผลจากการหาประสทิธภิาพของบทเรยีนออนไลน์ร่วมกบัการจดัการเรยีนรู้แบบสาธติ มคี่าเท่ากบั 
75.36/78.20 ซึ่งเป็นไปตามเกณฑ์มาตรฐาน 75/75 ที่ก าหนดไว้  โดยผู้วิจ ัยได้ก าหนดเกณฑ์
ประสิทธิภาพของบทเรียนไว้ที่ 75/75 เนื่องจากในรายวิชาการเขียนโปรแกรมเชิงวัตถุเบื้องต้น  
เป็นเนื้อหาที่มีความซับซ้อน เป็นนามธรรมสูง และเน้นให้นักเรียนมีทกัษะทางด้านกระบวนการคดิ
วิเคราะห์ร่วมกับทกัษะกระบวนการปฏิบตัิในการฝึกเขยีนและแก้ไขค าสัง่โปรแกรม จึงเป็นเกณฑ์ที่
สมเหตุสมผลและสอดคล้องกับพฤติกรรมการเรียนรู้ตามธรรมชาติของ รายวิชาคอมพิวเตอร ์
ซึ่งสอดคล้องกับงานวิจัยของวริทธิ ์ปรินายวนิชย์ (2568) [9] ที่ได้ท าการพัฒนาความสามารถใน 
การเขยีนโปรแกรมคอมพวิเตอร์ รายวชิาพืน้ฐานการเขยีนโปรแกรมคอมพวิเตอร์ และไดก้ าหนดเกณฑ์
ประสทิธภิาพไวท้ี ่75/75 เช่นเดยีวกนั โดยงานวจิยัดงักล่าวพบว่า การจดัการเรยีนรูช้่วยใหผู้เ้รยีนเกิด
ทักษะและมีประสิทธิภาพสูงกว่าเกณฑ์ที่ตัง้ไว้  สาเหตุส าคัญเกิดจากการที่บทเรียนออนไลน์ที่
ผูว้จิยัพฒันานัน้ ท าหน้าทีเ่ป็นแหล่งศูนย์รวมการเรยีนรู ้ทีร่วบรวมทัง้ใบความรู ้สไลด์ประกอบการเรยีน 
วดิโีอสาธติยอ้นหลงั และแบบฝึกหดัไวใ้นทีเ่ดยีวกนั ส่งผลใหผู้เ้รยีนสามารถใชท้บทวนความรูร้ะหว่าง
เรยีนและฝึกฝนตนเองไดอ้ย่างต่อเนื่องจนเกดิความเขา้ใจทีค่งทน ซึ่งสอดคล้องกบังานวจิยัของ สุพตัรา 
เมอืงแสน และคณะ (2566) ทีพ่บว่าการพฒันาบทเรยีนผ่านเวบ็ Google Sites มปีระสทิธภิาพและช่วย
แก้ปัญหาความล้าช้าของการจดักิจกรรมภายในสถานศึกษาตามปัญหาที่กล่าวมาขา้งต้นของผู้วจิยั  
โดยไม่กระทบต่อการเรียนการสอนของนักเรยีน และสอดคล้องกับผลการวิจยัของ พร้อมภัค บึงบวั  
และคณะ (2567) ที่ระบุว่าการจดัการเรยีนรู้ผ่าน Google Sites เอื้อต่อกระบวนการเรยีนรู้ของผู้เรยีน 
และยงัฝึกทกัษะใหผู้เ้รยีนมคีวามรูท้างดา้นเทคโนโลยซีึง่เป็นทกัษะทีส่ าคญัในอนาคตต่อตลาดแรงงาน 
 ผลจากการเปรียบเทียบผลสมัฤทธิท์างการเรียนของนักเรียนหลงัเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมี
นัยส าคญัทางสถิติที่ระดบั .05 สาเหตุที่เป็นเช่นนี้เนื่องจากการบูรณาการ เทคโนโลย ีGoogle Sites 
ร่วมกบัการจดัการเรยีนรูแ้บบสาธติ ช่วยแก้ไขปัญหาขอ้จ ากดัของการเรยีนในห้องเรยีนแบบปฏิบตัิได้
อย่างตรงจุด โดยวดิโีอสาธติในบทเรยีนออนไลน์ช่วยแปรสภาพนามธรรมของโคด้โปรแกรมใหก้ลายเป็น
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ภาพทีม่องเหน็ขัน้ตอนไดอ้ย่างชดัเจน ผูเ้รยีนทีเ่รยีนรูช้า้สามารถยอ้นกลบั ทบทวนเฉพาะจุดทีต่นเองยงั
ไม่เข้าใจได้ ในขณะที่ผู้เรียนกลุ่มที่เรียนรู้ไวสามารถข้ามไปศึกษาเนื้อหาที่ท้าทายขึ้นได้ ลดปัญหา  
การเกิดข้อผิดพลาดในการเขยีนโปรแกรม ซึ่งสอดคล้องกับงานวจิยัของ กันติชา แพงโสดา (2568)  
ที่ระบุว่าการสอนแบบสาธิตช่วยให้ผู้เรียนเข้าใจกระบวนการท างานอย่างเป็นล าดับและส่งผลให้
ผลสมัฤทธิท์างการเรยีนสูงขึน้ นอกจากนี้ยงัสอดคล้องกบั Hidayat และคณะ (2023) [10] ทีช่ี้ใหเ้หน็ว่า
การประยุกต์ใช้ Google Sites เป็นแหล่งเรียนรู้สามารถช่วยเพิ่มความเข้าใจและมีประสิทธิผลใน 
การเรยีนรู ้อย่างเป็นรปูธรรม  
 ผลจากการศกึษาความพงึพอใจของนักเรยีน ทีม่ตี่อบทเรยีนออนไลน์ ภาพรวมอยู่ในระดบัมากทีสุ่ด  
(M = 4.57, SD = 0.56)  โดยนักเรยีนมคีวามพงึพอใจสูงสุดในประเด็นที่การเรยีนรู้แบบสาธติช่วยให้
มองเห็นภาพรวมการท างานของโค้ดได้ดีกว่าการอ่านทฤษฎี สาเหตุที่เป็นเช่นนี้เพราะแพลตฟอร์ม 
Google Sites มคีวามสะดวก รวดเร็ว นอกจากนี้ยงัช่วยแก้ปัญหาการตดิตามภาระงานและการลมืส่ง
งานได้ ท าให้นักเรียนลดความกังวลและความเครียดในการเรียนรายวิชาดงักล่าวลง สอดคล้องกับ
งานวจิยัของ ชญัญานภสัถ์ บุดด ีและ กติตพิงษ์ พุ่มพวง (2567) ทีพ่บว่าผูเ้รยีนมคีวามพงึพอใจต่อการ
ใช้บทเรียนออนไลน์บน Google Sites ในระดบัดีมาก เนื่องจากมีความสะดวกในการเขา้ถึงและช่วย
อ านวยความสะดวกในการจดักจิกรรมการเรยีนรูแ้บบปฏสิมัพนัธ์  
 
6. สรปุผลกำรวิจยั 
 จากการวิจยัเรื่อง การพฒันาบทเรียนออนไลน์ด้วย Google Sites ร่วมกับการจดัการเรียนรู้แบบ
สาธิต ในรายวิชาการเขยีนโปรแกรมเชงิวตัถุเบื้องต้น ของนักเรียนระดบัชัน้ประกาศนียบตัรวชิาชพี 
สามารถสรุปผลการวิจัยตามวัตถุประสงค์ได้ดังนี้  1) บทเรียนออนไลน์ด้วย Google Sites ร่วมกับ 
การจดัการเรยีนรู้แบบสาธติที่พฒันาขึ้น มคีุณภาพจากการประเมนิของผู้เชี่ยวชาญในภาพรวมอยู่ใน
ระดบัมากที่สุด (M = 4.60, SD = 0.52) 2) บทเรยีนออนไลน์ที่ผู้วจิยัพฒันาขึ้นมปีระสทิธภิาพ (E1/E2) 
เท่ากับ 75.36/78.20 ซึ่งสูงกว่าเกณฑ์มาตรฐาน 75/75 ที่ก าหนดไว้ 3) ผลสมัฤทธิท์างการเรียนของ
นักเรยีนระดบัประกาศนียบตัรวชิาชพี ภายหลงัจากการเรยีนดว้ยบทเรยีนออนไลน์ดว้ย Google Sites 
สูงกว่าก่อนเรยีนอย่างมนีัยส าคญัทางสถิตทิี่ระดบั .05 และ 4) นักเรยีนมคีวามพงึพอใจต่อการจดัการ
เรียนรู้โดยใช้สื่อผ่านบทเรียนออนไลน์ด้วย Google Sites ร่วมกับการจัดการเรียนรู้แบบสาธิตใน
ภาพรวมอยู่ในระดบัมากทีสุ่ด (M = 4.57, SD = 0.56) โดยนักเรยีนมองว่าการเรยีนรูแ้บบสาธติช่วยให้
มองเหน็ภาพรวมของการท างานของโคด้ไดด้กีว่าการอ่านทฤษฎเีพยีงอย่างเดยีว จากผลการวจิยัทีก่ล่าว
มาขา้งตน้แสดงใหเ้หน็อย่างชดัเจนว่า การน าบทเรยีนออนไลน์ดว้ย Google Sites มาบูรณาการร่วมกบั
รูปแบบการจัดการเรียนรู้แบบสาธิต สามารถแก้ไขปัญหาข้อจ ากัดทางด้านเวลาและการขาด 
ความต่อเนื่องในการเรยีนแบบปฏบิตัขิองรายวชิาดงักล่าว ไดอ้ย่างมปีระสทิธภิาพ และบทเรยีนออนไลน์
ท าหน้าที่เป็นศูนย์รวมทรพัยากรการเรยีนรู้ที่ผู้เรยีนสามารถเขา้ถึงวดิโีอสาธติย้อนหลงั  เพื่อทบทวน
ทกัษะการเขยีนโปรแกรมได้ตามความถนัดของตนเอง ส่งผลให้ลดความวติกกังวลในการเขยีนโค้ด  
และยกระดบัผลสมัฤทธิท์างการเรยีนใหส้งูขึน้ไดอ้ย่างมปีระสทิธภิาพ  
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7. ข้อเสนอแนะ 
7.1 ขอ้เสนอแนะส ำหรบักำรน ำผลกำรวิจยัไปใช้หรือส ำหรบักำรศึกษำน้ี 
 7.1.1 ผูเ้รยีนตอ้งมวีนิัยและความรบัผดิชอบสงู ผูส้อนควรมกีารปฐมนิเทศชีแ้จงวธิกีารใชง้านเวบ็ไซต์
อย่างละเอยีด และหมัน่ตดิตามกระตุน้เตอืนผูเ้รยีนผ่านช่องต่าง ๆ  
 7.1.2 ความพร้อมด้านอุปกรณ์และสัญญาณอินเทอร์เน็ตของผู้เรียน เนื่องจากสื่อวิดีโอสาธิตใน
เว็บไซต์ต้องอาศัยเครือข่ายอินเทอร์เน็ต ควรจัดเตรียมพื้นที่หรือช่วงเวลาให้ผู้เรียนสามารถใช้
คอมพวิเตอรแ์ละอนิเทอรเ์น็ตของวทิยาลยัในการเขา้ถงึบทเรยีนได้ 
 7.1.3 รายวชิาที่เกี่ยวขอ้งกบัคอมพวิเตอร์มกัมกีารเปลี่ยนแปลงอยู่ตลอดเวลา ควรตรวจสอบและ
ปรบัปรุงเนื้อหา โคด้ตวัอย่าง และวดิโีอสาธติใน Google Sites ใหส้อดคลอ้งกบัโปรแกรมเวอรช์นัปัจจบุนั
อยู่เสมอ 
7.2 ขอ้เสนอแนะส ำหรบักำรวิจยัในอนำคต 
 7.2.1 ควรน าแนวคดิการเรยีนรูแ้บบใชเ้กมเป็นฐาน (Game-based Learning) หรอืกลไกเกมมฟิิเคชนั 
(Gamification) เช่น การสะสมคะแนน การมอบเหรยีญรางวลั เขา้มาบูรณาการร่วมกบับทเรยีนออนไลน์ 
เพื่อเพิม่แรงจงูใจและความทา้ทายใหแ้ก่ผูเ้รยีน 
 7.2.2 ปรบัใหเ้ป็นรปูแบบการเรยีนทีม่กีารปฏบิตัสิมัพนัธ์โดยอาจมกีารใชร้ะบบนิพนธบ์ทเรยีนเขา้มา
เป็นเครื่องมอืหลกัในการใชบ้ทเรยีนออนไลน์ เพราะจะมเีครื่องมอืทีค่รอบคลุมครบวงจรทีม่ากขึน้ 
 7.2.3 ควรขยายขอบเขตการท าวจิยัในลกัษณะนี้ไปยงัรายวชิาปฏิบตัิอื่นๆ เพื่อเปรยีบเทยีบความ
แตกต่างทางดา้นการเรยีนรู้ ว่าบทเรยีนออนไลน์สามารถตอบสนองต่อผูเ้รยีนแต่ละประเภทไดแ้ตกต่าง
กนัอย่างไร 
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