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บทคดัย่อ: งานวจิยันี้มวีตัถุประสงค์เพื่อประเมินประสทิธผิลชุดบทเรยีนออนไลน์ รายวชิาเขยีนแบบ
เทคนิค เรื่องการเขยีนแบบภาพสามมติ ิการด าเนินโครงการมขี ัน้ตอนคอืศกึษาขอ้มูลทีใ่ชใ้นการจดัท า
โครงการ วิเคราะห์หัวข้อหลักหัวข้อรอง และน าหัวข้อมาท าการสร้างวัตถุประสงค์การเรียนรู้  
แลว้ท าการวเิคราะหอ์อกแบบองคป์ระกอบชุดบทเรยีนออนไลน์ แลว้ด าเนินการสรา้งชุดบทเรยีนออนไลน์
ซึ่งประกอบดว้ย ใบเนื้อหาแบบทดสอบก่อนเรยีน แบบทดสอบหลงัเรยีน สื่อการสอนรูปแบบ PPT วดิโีอ 
และคู่มือการใช้งานจากนั ้น ประเมินคุณภาพชุดบทเรียนออนไลน์โดยผู้ เชี่ยวชาญ 3 ท่ าน  
มีเครื่องมือเป็น แบบประเมินคุณภาพที่สร้างขึ้น ซึ่ งผ่านการประเมิน ( IOC) จากผู้เชี่ยวชาญ  
โดยมีหัวข้อ 4 ด้าน คือ ด้านเนื้อหา ด้านแบบทดสอบการเรียนรู้ ด้านสื่อชุดบทเรียนออนไลน์และ 
ด้านคู่มอืการใช้งาน ผลการประเมนิประสทิธิผล มคีะแนนเพิม่ขึ้นร้อยละ 68.75 ถือว่าสูงกว่าเกณฑ์ที่
ก าหนดไว ้
 
ค าส าคญั: โมดูลการเรียนรู้ออนไลน์, การวาดภาพทางเทคนิค, การวาดภาพสามมิติ, การออกแบบ 
การเรยีนการสอน, การประเมนิประสทิธผิล 
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Abstract: The purpose of this study was to evaluate the effectiveness of online lesson sets. 
Technical Drawing Course About 3D Painting. The project implementation has the following steps: 
Analyzing the data used in the preparation of the project, analyzing the main topics, secondary 
topics, and using the topics to create learning objectives, then analyzing and designing  
the elements of the online lesson set. Then, the quality assessment of the online lesson series 
by 3 experts is a tool in the form of a quality assessment form that has been evaluated by experts 
(IOC) with 4 topics: the content of the learning test, the media of the online lesson series and 
the instruction manual. Effectiveness Evaluation Results: There was an increase of 68.75%  
in scores, which is considered higher than the set criteria. 
 
Keywords: Online Learning Module , Technical Drawing, Three-Dimensional Drawing, Instructional Design, 
Effectiveness Evaluation 
 
1. บทน า 
 ปัจจุบนัการเขยีนแบบเทคนิค เป็นทกัษะที่มคีวามส าคญัอย่างยิง่ในด้านวศิวกรรม สถาปัตยกรรม 
และอุตสาหกรรมการออกแบบต่าง ๆ เนื่องจากเป็นกระบวนการที่ช่วยให้สามารถสื่อสารแนวคิด
โครงสร้าง และรายละเอียดของชิ้นงานออกมาในรูปแบบที่สามารถเข้าใจได้ง่ายและน าไปผลิต  
ได้อย่างแม่นย า อย่างไรก็ตามผู้เรียนมกัประสบปัญหาในการท าความเข้าใจเกี่ยวกับการสร้างภาพ  
สามมิติจากภาพฉายสองมิติ  เนื่ องจากต้อง ใช้จินตนาการเชิงพื้นที่  ( Spatial Visualization)  
ในการมองเห็นมติทิี่สามจากแบบแปลนที่เป็นเพยีงเส้นและระนาบ นอกจากนี้ การขาดความรู้พื้นฐาน
เกี่ ย วกับหลักการภาพสามมิติ  เช่ น  ภาพไอโซเมตริก  ( Isometric) ภาพออบลิค  (Oblique)  
และภาพไดเมตริก (Dimetric) สาขาครุศาสตร์อุตสาหกรรมอุตสาหการเปิดการเรียนการสอน  
ในระดบัปรญิญาตร ีหลกัสตูรครุศาสตร์อุตสาหกรรมบณัฑติ สาขาวชิาครุศาสตรอ์ุตสาหกรรมอุตสาหการ  
(ฉบับปรับปรุง ปี พ.ศ. 2567) โดยมีวิชาพื้นฐานงานช่างอุตสาหกรรมที่ทุกสาขาวิชาต้องเรียน 
หลายรายวชิา โดยรายวชิา 30-401-031-102 เขยีนแบบเทคนิค จดัเป็นวชิาพืน้ฐานงานช่างอุตสาหกรรม
ซึ่งทุกสาขาวิชาฯ ต้องเรียนรายวิชานี้ รายวิชาเขยีนแบบเทคนิค มีหวัข้อที่ต้องเรียนตามค าอธิบาย
รายวชิา ทัง้หมด 11 เรื่อง ประกอบไปด้วย พื้นฐานในงานเขยีนแบบเครื่องกล การสร้างรูปเรขาคณิต  
การก าหนดขนาดแบบงาน การเขยีนแบบภาพฉาย การเขยีนแบบภาพสามมติ ิการเขยีนแบบภาพตดั 
การก าหนดผวิงาน การก าหนดค่าพกิดัความเผื่อของขนาด ค่าพกิดังานสวม ค่าพกิดัความคลาดเคลื่อน
ของรูปทรงเรขาคณิต ซึ่งในหน่วยการเรียนรู้นี้ผู้จ ัดท าไม่สามารถสร้างสื่อการเรียนการสอน  
ได้ครบทุกหน่วยการเรยีนรู้ จงึได้เลอืกหวัขอ้จากการศกึษาขอ้มูลและเก็บรวบรวมขอ้มูลของนักศกึษา 
จ านวน 27 คน ถึงล าดบัความยากง่ายในแต่ละหวัขอ้ในรายวชิาเขยีนแบบเทคนิค จากการน าข้อมูล 
มาวิเคราะห์ผ่านแผนภูมิวงกลม ดังภาคผนวก ก. เมื่อวิเคราะห์และระบุสาเหตุหลักของปัญหา  
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สามารถ จัดล าดับความยากได้ว่าหน่วยการเรียนรู้ที่ 5 การเขียนแบบภาพสามมิติ มีเปอร์เซ็นต ์
ความยากสูงสุด 52% จึงได้เลือกหัวข้อการเขียนแบบภาพสามมิติมาเป็นหัวข้อในการสร้างสื่อ  
จากการวิเคราะห์พบว่า ความยากนั ้นมีสาเหตุจากผู้เรียนที่มีระดับความรู้พื้นฐานแตกต่างกัน  
อาศยัพื้นฐานความเข้าใจและการปฏิบตัิ ผู้สอนที่มีภารกิจอื่น  ๆ ท าให้ขาดเวลาในการสอนหรือต้อง
ชดเชยการสอนในบ่อยครัง้ เหตุปัจจยัต่าง ๆ อีกทัง้สื่อการเรียนการสอนที่ยงัไม่ได้รบัการพฒันาให้
ทนัสมยัและเพยีงพอ  
 ปัจจยัดา้นสภาพแวดล้อม เช่น กจิกรรมทีต่รงกบัช่วงเวลาเรยีนและสภาพตวันักศกึษามกีารขาดและ 
ลาเรียนเนื่องจากสภาพอากาศที่ส่งผลกระทบต่อการเข้าเรียน ดงันัน้จึงมีการก าหนดแนวทางแก้ไข 
ในแต่ละปัจจยั เช่น การพฒันาสื่อการเรยีนใหท้นัสมยั การปรบัปรุงรปูแบบการสอน และการจดัการเรยีน
การสอน แบบออนไลน์เพื่อช่วยลดปัญหาทีเ่กดิขึน้ จากการวเิคราะหส์าเหตุของปัญหาจะพบว่ารายวชิานี้
ยงัขาดสื่อส าหรบัการเรยีนรูข้องหลกัสูตรทีป่รบัปรุงใหม่ อกีทัง้สื่อการเรยีนรูน้ี้ยงัตอ้งสามารถเรยีนรูด้ว้ย
ตนเองนอกเวลาได ้ดงันัน้ คณะผูจ้ดัท าจงึมแีนวคดิในการแก้ไขปัญหาดว้ยการสรา้งชุดบทเรยีนออนไลน์ 
รายวชิา30-401-031-102 เขยีนแบบเทคนิค เรื่อง การเขยีนแบบภาพสามมติ ิซึ่งจะพฒันาสื่อในรปูแบบ
สื่อออนไลน์ เพื่อให้ผู้เรียนสามารถเรียนรู้และทบทวนเนื้อหาได้ด้วยตนเองอย่างยืดหยุ่นเพื่อเพิ่ม
ประสทิธภิาพการเรยีน การสอนในรายวชิานี้ 
 
2. วตัถปุระสงคข์องการวิจยั 
 เพื่อประเมินประสิทธิผลของชุดบทเรียนออนไลน์รายวิชา 30-401-031-102 เขียนแบบเทคนิค  
เรื่อง การเขยีนแบบภาพสามมติ ิ
 
3. การทบทวนวรรณกรรมท่ีเก่ียวขอ้ง 
 วรรณวศิา วฒันสนิธุ์ และยุภี อาบสุวรรณ. (2022). การวจิยัครัง้นี้มวีตัถุประสงค์เพื่อ 1) พฒันาสื่อ 
การเรียนรู้ด้วยเทคโนโลยีความจริงเสริม เรื่องวงจรไฟฟ้าเบื้องต้น 2) ประเมินความพึงพอใจที่มีสื่อ  
การเรยีนรู้ด้วยเทคโนโลยคีวามจรงิเสรมิ เรื่องวงจรไฟฟ้าเบื้องต้น ที่ท าการศกึษาได้แก่ผู้ทรงคุณวุฒิ
จ านวน 5 ท่าน โดยการเลอืกแบบเจาะจง เครื่องมอืทีใ่ชใ้นการวจิยัคอื 1) สื่อการเรยีนรูด้ว้ยเทคโนโลยี
ความจริงเสริม เรื่อง วงจรไฟฟ้าเบื้องต้น 2) แบบประเมินความเหมาะสมของสื่อการเรียนรู้ด้วย
เทคโนโลยคีวามจรงิเสรมิ เรื่อง วงจรไฟฟ้าเบื้องต้น 3) แบบประเมนิความพงึพอใจทีม่ตี่อสื่อการเรยีนรู้
ดว้ยเทคโนโลยคีวามจรงิเสรมิ เรื่อง วงจรไฟฟ้าเบื้องต้น ผลการวจิยัพบว่า สื่อการเรยีนรูด้ว้ยเทคโนโลยี
ความจริงเสริมเรื่อง วงจรไฟฟ้าเบื้องต้น ประเมินโดยผู้เชี่ยวชาญมีความเหมาะสมของสื่อการสอน  
อยู่ในระดบัดมีาก (X=4.56, S.D.=0.50) และผลประเมนิความพงึพอใจทีม่ตี่อสื่อการเรยีนรูด้ว้ยเทคโนโลย
ความจริงเสริม เรื่อง วงจรไฟฟ้าเบื้องต้น โดยนักศึกษาจ านวน  25 คน อยู่ ในระดับมากที่สุด  
(X=4.55, S.D. =0.54) [1] 
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 สุนทร ก้องสินธุ และ ณัฐวิชช์ สุขสง. (2019). ได้การสร้างและหาประสิทธิภาพชุดฝึกโปรแกรม 
เมเบลิลอจกิคอนโทรลเลอร ์

 1. เพื่อสรา้งชุดฝึกโปรแกรมเมเบลิลอจกิคอนโทรลเลอร์ 
 2. เพื่อหาประสทิธภิาพชุดฝึก โปรแกรมเมเบลิลอจกิคอนโทรลเลอรท์ีส่รา้งขึน้ 
 3. เพื่อหาคุณภาพชุดฝึกโปรแกรมเมเบลิลอจกิ คอนโทรลเลอรท์ีส่รา้งขึน้และ 
 4. เพื่อเปรยีบเทยีบผลสมัฤทธิท์างการเรยีนก่อนเรยีนและหลงัเรยีนของนักศกึษา  

 การวิจัยพบว่าจากการหาประสิทธิภาพของชุดฝึกเท่ากับ 90.02/82.50 ซึ่งเป็นไปตามเกณฑ์  
ที่ก าหนด ไว้แสดงว่านักศกึษามคีวามรูค้วามเขา้ใจเพิม่ขึน้หลงัเรยีนด้วยชุดฝึกนี้ ผลการประเมนิ 25.0  
มีค่าเฉลี่ยอยู่ที่ 4.51 อยู่ในระดับดีมาก ด้านคู่มือประกอบการเรียนการสอนมีค่าเฉลี่ยอยู่ที่ 4.32  
อยู่ในระดบัด ีและผลการเปรยีบเทยีบผลสมัฤทธิท์างการเรยีนก่อนและหลงัเรยีนด้วยชุดฝึกในรายวชิา
การควบคุม ระบบอตัโนมตัทิางอุตสาหกรรมอย่างมนีัยส าคญัทางสถติทิีร่ะดบั 0.1 [2] 
 เศรษฐศษิฏ์ จตุเทน และมณฑา ชุ่มสุคนธ์. (2024). การวจิยัในครัง้นี้มวีตัถุประสงค์ 1) เพื่อพฒันา
ทักษะการคิดแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ด้วยการจัดการเรียนรู้แบบแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์  
(Creative Problem Solving) ร่วมกับเกมมิฟิเคชัน (Gamification) รายวิชา ส15101 สังคมศึกษา  
ชัน้ประถมศึกษาปีที่ 5 โรงเรียนสงเปลือยวิทยายน โดยนักเรียนร้อยละ 70 มีคะแนนทักษะ  
การคดิแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ผ่านเกณฑ์ร้อยละ 75 ขึ้นไป 2) เพื่อพฒันาผลสมัฤทธิท์างการเรียน  
ดว้ยการจดัการเรยีนรูแ้บบแก้ปัญหาอย่างสรา้งสรรค์ (Creative Problem Solving) ร่วมกบัเกมมฟิิเคชนั 
(Gamification) รายวิชา ส15101 สังคมศึกษา ชัน้ประถมศึกษาปีที่ 5 โรงเรียนสงเปลือยวิทยายน  
โดยนักเรียนร้อยละ 70 มีผลสัมฤทธิท์างการเรียนผ่านเกณฑ์ร้อยละ 75 ขึ้นไป กลุ่มเป้าหมาย 
ที่ใช้ในการวิจยัเป็น นักเรียนชัน้ประถมศึกษาปีที่ 5 โรงเรียนสงเปลือยวิทยายน ที่ก าลงัเรียนอยู่ใน  
ภาคเรยีนที่ 2 ปีการศกึษา 2566 จ านวน 20 คน ด าเนินการวจิยัโดยใชรู้ปแบบการวจิยัเชงิปฏบิตักิาร  
(Action Research) เครื่ องมือที่ ใช้ ในการวิจัยแบ่ ง เ ป็น 3  ประ เภท ได้แก่  1 )  เครื่ องมือที่ ใช้ 
ในการปฏิบตัิการประกอบด้วย แผนจดัการเรียนรู้แบบแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ (Creative Problem 
Solving) ร่วมกบัเกมมฟิิเคชนั (Gamification) จ านวน 9 แผน 18 ชัว่โมง 2) เครื่องมอืทีใ่ชใ้นการสะท้อน
ผลปฏบิตักิาร ประกอบดว้ย แบบบนัทกึการสงัเกตชัน้เรยีน แบบสมัภาษณ์นักเรยีน แบบทดสอบการคดิ
แกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรคท์า้ยวงจร และแบบทดสอบวดัผลสมัฤทธิท์า้ยวงจร 3) เครื่องมอืทีใ่ชป้ระเมนิผล 
การปฏบิตักิาร ประกอบดว้ย แบบทดสอบวดัทกัษะการคดิแก้ปัญหาอย่างสรา้งสรรค์แบบทดสอบวดัผล
สัมฤทธิท์างการเรียน วิเคราะห์ข้อมูล โดยใช้ ค่าเฉลี่ย ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานและค่าร้อยละ  
ผลการวจิยัพบว่า 1. นักเรยีนมทีกัษะการคดิแก้ปัญหาอย่างสรา้งสรรคผ์่านเกณฑ์จ านวน 18 คนคดิเป็น
ร้อยละ 90.00 ของนักเรียนทัง้หมด โดยมีคะแนนเฉลี่ยเท่ากับ 82.95 คิดเป็นร้อยละ 86.41  
ซึง่สงูกว่าเกณฑท์ีก่ าหนด 2. นักเรยีนมผีลสมัฤทธิท์างการเรยีนผ่านเกณฑจ์ านวน 18 คน คดิเป็นรอ้ยละ 
90.00 ของนักเรยีนทัง้หมด โดยม ีคะแนนเฉลี่ยเท่ากบั 25.10 คดิเป็นร้อยละ 83.67 ซึ่งสูงกว่าเกณฑ์ 
ทีก่ าหนด 
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4. วิธีการด าเนินการวิจยั หรือการทดลอง 
 อธบิายขัน้ตอนหรอืวธิกีารทีใ่ชใ้นการศกึษาอย่างละเอยีด ดงันี้ 
4.1 ประชากรและกลุ่มตวัอย่าง 
 กลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการวิจัยเพื่อหาประสิทธิภาพของการเรียน ได้แก่ นักศึกษาระดับปริญญาตรี 
ปีที ่3 สาขาวชิาครุศาสตรอ์ุตสาหการ วชิาเขยีนแบบเทคนิค จ านวน 1 หอ้ง รวมทัง้สิน้ 27 คน 
4.2 เคร่ืองมือท่ีใช้ในการวิจยัและการหาคณุภาพของเคร่ืองมือ 
 ด้านหลักสูตร จากที่ ได้ท าการศึกษาโครงสร้างหลักสูตรครุศาสตร์อุตสาหกรรมบัณฑิต  
สาขาวชิาครุศาสตร์อุตสาหกรรมอุตสาหการ มหาวทิยาลยัเทคโนโลยรีาชมงคลอีสาน วทิยาเขตขอนแก่น  
ที่ได้เปิดท าการสอน พบว่ามีวิชาที่ต้องน าความรู้พื้นฐานเกี่ยวกับทฤษฎีและปฏิบัติเขยีนแบบเทคนิค  
มาใช้ศึกษาในรายวิชา 30-401-031-102 เขียนแบบเทคนิค เรื่อง การเขียนแบบภาพสามมิติ ผู้จ ัดท า 
ไดท้ าการวเิคราะหร์ายวชิา 30-401-031-102 เขยีนแบบเทคนิค เรื่อง การเขยีนแบบภาพสามมติ ิ
4.3 การเกบ็รวบรวมข้อมูล 
 4.3.1 ทดสอบก่อนเรยีน ผูว้จิยัทดสอบนักเรยีนกลุ่มทดลองดว้ยแบบทดสอบทางการเรยีนก่อนเรยีน
รายวชิา30-401-031-102 เขยีนแบบเทคนิค เรื่อง การเขยีนแบบภาพสามมติ ิแล้วบนัทกึผลการทดสอบ
ไวเ้ป็นคะแนนส าหรบัวเิคราะหข์อ้มลู 
      4.3.2 ด าเนินการทดลอง โดยผู้วิจ ัยด าเนินการสอนนักเรียน ด้วยตนเองซึ่ งใช้เนื้อหาเดียวกัน
ระยะเวลาสอนเท่ากนั 
      4.3.3 ทดสอบหลังเรียน ผู้วิจ ัยทดสอบนักเรียนกลุ่มทดลองด้วยแบบทดสอบหลังการเรียนรายวิชา  
30-401-031-102 เขยีนแบบเทคนิค เรื่อง การเขยีนแบบภาพสามมติ ิซึง่เป็นชุดเดยีวกบัทีใ่ชท้ดสอบก่อนเรยีน 
4.4 การวิเคราะห์ข้อมูล 
 เพื่อทราบว่าสื่อการเรียนการสอน หรือวิธีสอน หรือนวัตกรรม ที่ครูวิจัยพัฒนาขึ้นมีประสิทธิผล 
(Effectiveness) เพยีงใด กจ็ะน าสื่อทีพ่ฒันาขึน้นัน้ไปทดลองใชก้บัผู้เรยีนที่อยู่ในระดบัที ่เหมาะสมกบัทีไ่ด้
ออกแบบมา แล้วน าผลจากการทดลองมาวิเคราะห์หาประสิทธิผล หมายถึง ความสามารถในการให้ผล 
อย่างชดัเจน แน่นอน ซึง่นิยมวเิคราะหแ์ละแปรผล 2 วธิ ี
 วิธีท่ี 1 จากการพิจารณาผลของการพฒันา 
  วิธีนี้ เป็นการเปรียบเทียบระหว่างจุดเริ่มต้นกับจุดท้าย เช่น ระหว่างก่อนเรียนกับหลังเรียน  
เพื่อเห็นพัฒนาการหรือความงอกงาม ครูผู้วิจ ัยจะต้องสร้างเครื่องมือวัดในตัวแปรที่สนใจศึกษา  
เช่น แบบทดสอบวดัผลสมัฤทธิท์างการเรยีน เป็นเครื่องมอืทีส่รา้งเพื่อวดัผลการเรยีนรู ้หลงัจากเรยีนเรื่อง 
นัน้ หรือหลังจากการทดลองเรื่องนั ้น ซึ่งจะต้องสร้างให้ครอบคลุมจุดประสงค์ เนื้อหาสาระที่เรียน  
หรือคุณลกัษณะที่มุ่งวัด สร้างไว้ล่วงหน้าเมื่อก่อนจะเริ่มสอนหรือเริ่มทดลอง ก็จะน าแบบทดสอบหรือ 
เครื่องมอืดงักล่าวมาวดักบัผู้เรยีน เรยีกว่าการทดสอบการทดสอบก่อนเรยีนหรอืก่อนทดลอง (Pre – test) 
และหลังจากเรียนเรื่องนั ้นแล้วก็น าแบบทดสอบชุดเดิมมาทดสอบกับผู้เรียนกลุ่มเดิม (Post – test)  
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น าผลการสอบทัง้สองครัง้มาเปรยีบเทยีบกนัโดยเขยีนคะแนนหลงัเรยีนไวก้่อน คะแนนก่อน เรยีนจ าแนก
เป็น 2 กลุ่ม 1. การพจิารณารายบุคคล 2. การพจิารณารายกลุ่ม  
 วิธีท่ี 2 การหาดรรชนีประสิทธิผล 
  การหาดรรชนีประสิทธิผล (Effectiveness Index) กรณีรายบุคคลตามแนวความคิด Hofland  
จะใหก้ารสรา้งชุดบทเรยีนออนไลน์ทีช่ดัเจนใชส้ตูรดงันี้ 
 

ดรรชนีประสิทธิผล =
คะแนนหลงัเรียน − คะแนนก่อนเรียน

คะแนนเตม็ − คะแนนก่อนเรียน
                                (1) 

 
  โดยทัว่ไปการหาดรรชนีประสทิธผิลมกัหาโดยใชค้ะแนนของกลุ่ม ซึง่ท าใหม้สีตูรเปลีย่นไป ดงันี้  
 

ดรรชนีประสิทธิผล =
ผลรวมของคะแนนหลงัเรียนของทุกคน −ผลรวมของคะแนนก่อนเรียนของทุกคน

(จ านวนนักเรียน คะแนนเตม็)−ผลรวมของคะแนนก่อนเรียนทุกคน
            (2) 

 
5. ผลการวิจยั หรือผลการทดลอง 
 ผลการด าเนินงานการสร้างชุดบทเรียนออนไลน์รายวิชา 30 -401-031-102 เขียนแบบ 
เทคนิค เรื่อง การเขยีนแบบภาพสามมิติ ตามหลกัสูตรครุศาสตร์อุตสาหกรรมบัณฑิต (หลกัสูตร 4 ปี)  
สาขาวิชาครุ ศาสตร์ อุ ตสาหกรรมอุ ตสาหการ มหาวิทยาลัย เทคโนโลยี ราชมงคลอี ส าน  
วทิยาเขตขอนแก่น มขี ัน้ตอนในการด าเนินงานดงันี้ 
 เพื่ อทราบว่ าสื่ อการเรียนการสอน หรือวิธีที่ วิจ ัยพัฒนาขึ้นมีประสิทธิผล ( Effectiveness) 
เพียงใด ก็จะน าสื่อที่พฒันาขึ้นนัน้ไปทดลองใช้กับผู้เรียนที่อยู่ในระดับที่เหมาะสมกับที่ได้ออกแบบมา 
แล้วน าผลจากการทดลองมาวิเคราะห์หาประสิทธิผล หมายถึง ความสามารถในการให้ผลอย่างชดัเจน
แน่นอน ซึง่นิยมวเิคราะหแ์ละแปรผล 2 วธิ ีไดแ้ก ่
5.1 การพิจารณารายบุคคล 

 ตารางแสดงคะแนนหลัง เรียน คะแนนก่ อนเรียน และผลการพัฒนาของผู้ เ รียน 27 คน 
ที่ เ รี ยนจ ากการสร้ า งชุ ดบท เ รี ยนออนไล น์  ร ายวิ ช า  30-401-031-102 เ ขียนแบบ เทคนิ ค  
เรื่อง การเขยีนแบบภาพสามมติ ิ
 
ตารางท่ี 1 ตารางแสดงคะแนนหลงัเรยีน คะแนนก่อนเรยีน 

ผู้เรียน 
ผลการสอบ 

ผลการพฒันา 
ก่อนเรียน หลงัเรียน 

1 16 22 6 
2 10 24 14 
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ผู้เรียน 
ผลการสอบ 

ผลการพฒันา 
ก่อนเรียน หลงัเรียน 

3 4 23 19 
4 6 21 15 
5 11 24 13 
6 5 27 22 
7 11 22 11 
8 13 22 9 
9 9 23 14 
10 9 26 17 
11 9 25 16 
12 9 25 16 
13 7 27 20 
14 8 24 16 
15 8 22 14 
16 9 23 14 
17 10 23 13 
18 10 23 13 
19 7 23 16 
20 11 22 11 
21 14 25 11 
22 9 21 12 
23 7 19 12 
24 9 25 16 
25 9 25 16 
26 12 23 11 
27 8 22 14 
รวม 250 635 381 

ค่าเฉล่ีย 9.25 23.52 14.11 
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 ตารางที ่1 แสดงผลการประเมนิก่อนเรยีนดว้ยการสรา้งชุดบทเรยีนออนไลน์ รายวชิา 30-401-031-102 
เขยีนแบบเทคนิค เรื่อง การเขยีนแบบภาพสามมติ ิทุกคนมคีะแนนต ่ากว่าหลงัเรยีน โดยเฉลีย่แลว้ก่อนเรยีน
มี 9.25 คะแนน หลังเรียนได้ 23.52 คะแนน การสร้างชุดบทเรียนออนไลน์ รายวิชา30-401-031-102  
เขียนแบบเทคนิค เรื่อง การเขียนแบบภาพสามมิติ (มีคะแนนเพิ่มขึ้น) โดยเฉลี่ย 14.11 คะแนน  
นับไดว้่ามกีารพฒันาขึน้มากอย่างชดัเจน 
 
5.2 การหาดรรชนีประสิทธิผล 
 การหาดรรชนีประสิทธิผล (Effectiveness Index) ตามสูตรที่ 2 กรณีรายบุคคล ตามแนวความคิด 
Hofland จะใหก้ารสรา้งชุดบทเรยีนออนไลน์ทีช่ดัเจนใชส้ตูรดงันี้ 
 

ดรรชนีประสทิธผิล =
22 − 16

30 − 16
 

            
 ผลการสอบของผู้ เ รียน 27  คน หลัง เรียนกับก่ อนเรียน โดยใช้การสร้ างชุ ดบทเรียน 
ออนไลน์ รายวิชา 30-401-031-102 เขยีนแบบเทคนิค เรื่อง การเขยีนแบบภาพสามมิติ ปรากฏดังใน 
ตารางที่  2 การสอบครัง้นี้มีคะแนนเต็ม 30 คะแนน จงหาดรรชนีประสิทธิผลของชุดบทเรียน 
ออนไลน์ ทีม่ตี่อผูเ้รยีนแต่ละคน 
 
ตารางท่ี 2 ผลการสอบดรรชนีประสทิธผิล และผลรอ้ยละทีเ่พิม่ขึน้หลงัเรยีนจากก่อนเรยีน 

ผู้เรียน 
ผลการสอบ ดรรชนี 

ประสิทธิผล 
(E.I.) 

ร้อยละท่ีเพ่ิม หลงั
เรียนจากก่อน

เรียน 
ก่อน
เรียน 

หลงัเรียน 
คะแนน
เพ่ิม 

1 16 22 6 0.43 43 
2 10 24 14 0.70 70 
3 4 23 19 0.73 73 
4 6 21 15 0.63 63 
5 11 24 13 0.68 68 
6 5 27 22 0.88 88 
7 11 22 11 0.58 58 
8 13 22 9 0.53 53 
9 9 23 14 0.67 67 
10 9 26 17 0.81 81 
11 9 25 16 0.76 76 
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ผู้เรียน 
ผลการสอบ ดรรชนี 

ประสิทธิผล 
(E.I.) 

ร้อยละท่ีเพ่ิม หลงั
เรียนจากก่อน

เรียน 
ก่อน
เรียน 

หลงัเรียน 
คะแนน
เพ่ิม 

12 9 25 16 0.76 76 
13 7 27 20 0.87 87 
14 8 24 16 0.73 73 
15 8 22 14 0.64 64 
16 9 23 14 0.67 67 
17 10 23 13 0.65 65 
18 10 23 13 0.65 65 
19 7 23 16 0.70 70 
20 11 22 11 0.58 58 
21 14 25 11 0.69 69 
22 9 21 12 0.57 57 
23 7 19 12 0.52 52 
24 9 25 16 0.76 76 
25 9 25 16 0.76 76 
26 12 23 11 0.61 61 
27 8 22 14 0.64 64 

  
      โดยทัว่ไปการหาดรรชนีประสิทธิผลมักหาโดยใช้คะแนนของกลุ่ม ซึ่งท าให้มีสูตรเปลี่ยนไปดังนี้   
สตูรการหาดรรชนีประสทิธผิล 
           

ดรรชนีประสทิธผิล =
635 − 250

810 − 250
 

       
 ตารางที ่2 แสดงผลรวมของคะแนนหลงัเรยีนของทุกคนเท่ากบั 635 คะแนน ผลรวมของคะแนนก่อน
เรยีนของทุกคนเท่ากบั 250 คะแนน จ านวนนักเรยีน คะแนนเตม็เท่ากบั 27*30 = 810 ดงันัน้ 
 

ดรรชนีประสทิธผิล =
635 − 250

810 − 250
=

385

560
= 0.6875 
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 สรุป ดงันัน้ดรรชนีประสทิธผิลของชุดบทเรยีนออนไลน์รายวชิา 30-401-031-102 เขยีนแบบเทคนิค  
เรื่อง การเขยีนแบบภาพสามมิติ เท่ากับ 0.6875 แสดงว่าหลงัเรียนใช้ชุดบทเรียนออนไลน์รายวิชา  
30-401-031-102 เขยีนแบบเทคนิค เรื่อง การเขยีนแบบภาพสามมิติ ผู้เรียนมีคะแนนเพิ่มขึ้นร้อยละ 
68.75 
 ผลการทดสอบก่อนเรียนและหลังเรียนโดยใช้ชุดการสอนปรากฏดังในตารางที่ 3 จงหาดรรชนี
ประสทิธผิลและความแปลความหมาย การสอบครัง้นี้มคีะแนนเต็ม 30 คะแนนตารางที่ 3 คะแนนหลงั
เรยีนและก่อนเรยีนของผูเ้รยีน 27 คน 
 
ตารางท่ี 3 คะแนนหลงัเรยีนและก่อนเรยีนของผูเ้รยีน 27 คน 

ผู้เรียน คะแนนก่อนเรียน (30) คะแนนหลงัเรียน (30) 
1 16 22 
2 10 24 
3 4 23 
4 6 21 
5 11 24 
6 5 27 
7 11 22 
8 13 22 
9 9 23 
10 9 26 
11 9 25 
12 9 25 
13 7 27 
14 8 24 
15 8 22 
16 9 23 
17 10 23 
18 10 23 
19 7 23 
20 11 22 
21 14 25 
22 9 21 



 

 
Journal of Research and Innovation in Industrial Education (2026). Vol. 2, No. 1, ISSN 3088-1455 (Online) 

38 
 

วารสารวจิยัและนวตักรรมทางการศกึษาอุตสาหกรรม                                                                                          
(Journal of Research and Innovation in Industrial Education)                                                                   

ปีที ่2 ฉบบัที ่1 หน้า 28-40  

ผู้เรียน คะแนนก่อนเรียน (30) คะแนนหลงัเรียน (30) 
23 7 19 
24 9 25 
25 9 25 
26 12 23 
27 8 22 
รวม 250 635 

  
 จากตาราง 3 ผลรวมของคะแนนหลงัเรยีนของทุกคน = 635 คะแนน ผลรวมของ คะแนนก่อนเรยีน
ของทุกคนเท่ากบั 250 คะแนน จ านวนนักเรยีน คะแนนเตม็ = 27*30 = 810 แทนค่า ลงในสตูรจะได ้
 สรุป ดรรชนีประสิทธิผล = [(635-250)/(810 – 250)] = (385/ 560) = 0.6875 แสดงว่าหลังใช้ชุด
บทเรยีนออนไลน์ รายวชิา 30-401-031-102 เขยีนแบบเทคนิค เรื่อง การเขยีนแบบภาพสามมติ ิผูเ้รยีนมี
คะแนนเพิม่ขึน้รอ้ยละ 68.75  
 
6. การอภิปรายผล 
 การประเมินประสิทธิผลชุดบทเรียนออนไลน์ พบว่าผลลัพธ์ที่ได้เป็นไปตามเกณฑ์ที่ก าหนด  
กล่าวคอื สื่อทีพ่ฒันาขึน้ส่งผลต่อผลสมัฤทธิท์างการเรยีนของผูเ้รยีนอย่างชดัเจน เมื่อเปรยีบเทยีบผลการ
เรียนระหว่างคะแนนก่อนเรียนและคะแนนหลัง พบว่าคะแนนหลังเรียนมีค่าเฉลี่ยคะแนนสูงกว่า 
อย่างมีนัยส าคัญ โดยค่าเฉลี่ยคะแนนของคะแนนก่อนเรียนอยู่ที่ 9.25 ในขณะที่คะแนนหลังเรียน 
มีค่าเฉลี่ยอยู่ที่ 23.52 บอกว่าผู้เรียนมีระดับความเข้าใจที่ใกล้เคียงกันมากขึ้นหลังจากเรียน  
ด้วยสื่อที่พฒันา พบว่าการเรยีนรู้ผ่านชุดบทเรยีนออนไลน์ส่งผลใหผู้้เรยีนมพีฒันาการด้านผลสมัฤทธิ ์
ทางการเรยีนอย่างมนีัยส าคญั จากผลการศกึษานี้สามารถสรุปได้ว่า หลงัการใช้ชุดบทเรยีนออนไลน์ 
ผู้เรียนมีคะแนนเพิ่มขึ้นร้อยละ 68.75 ทัง้นี้อาจเป็นเพราะการใช้สื่อหลายรูปแบบ เช่น PPT, วิดีโอ, 
แบบทดสอบก่อน-หลงัเรยีน และคู่มือการใช้งาน ช่วยตอบสนองรูปแบบการเรียนรู้ที่หลากหลายของ
ผู้เรียน (Visual, Auditory, Kinesthetic) ท าให้เกิดการเรียนรู้อย่างมีประสิทธิภาพ การออกแบบตาม
หลกัการเรยีนรู้เชงิรุก (Active Learning) และการเรยีนรูด้้วยตนเอง (Self-directed Learning) ส่งผลให้
ผู้เรยีนมส่ีวนร่วมและเขา้ใจเนื้อหาได้ลกึซึ้งการวดัผลที่ชดัเจนและมนีัยส าคญัการเปรยีบเทยีบคะแนน
ก่อนและหลังเรียนแสดงถึงพัฒนาการที่ชดัเจน โดยเฉพาะค่าเฉลี่ยที่เพิ่มขึ้นจาก 9.25 เป็น 23.52  
ซึ่งสะท้อนถึงการเรียนรู้ที่เกิดขึ้นจริงการใช้ผู้เชี่ยวชาญในการประเมินคุณภาพของสื่อช่วยยืนยัน  
ความน่าเชื่อถอืของผลการวจิยัความเขา้ใจทีใ่กล้เคยีงกนัมากขึน้  การลดความแตกต่างระหว่างผู้เรยีน
หลังเรียนด้วยสื่อออนไลน์ แสดงถึงการออกแบบที่สามารถช่วยให้ผู้เรียนทุกระดับสามารถเข้าถึง  
และเขา้ใจเน้ือหาไดอ้ย่างเท่าเทยีม สอดคลอ้งกบังานวจิยัของ สุรมัภา เพช็รขา และ ทนงศกัดิ ์โสวจสัสตา
กุล (2565) งานวจิยัเรื่อง การพฒันาสื่อมลัตมิเีดยีดว้ยวธิกีารเรยีนรูด้ว้ยตนเอง พบว่าสื่อมลัตมิเีดยีช่วย
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เพิ่มผลสมัฤทธิท์างการเรียนอย่างมีนัยส าคญั โดยมีค่าประสิทธิภาพ E1/E2 สูงถึง 87.83/89.33 [4]  
และงานวจิยัของ จรรยา อ้นปันส ์และคณะ งานวจิยัเรื่อง การผลติสื่อการสอนออนไลน์รายวชิาออกแบบ
สื่อและการน าเสนอ พบว่าสื่อที่พัฒนาขึ้นช่วยให้นิสิตมีความเข้าใจและสามารถเรียนรู้ได้อย่างมี
ประสทิธภิาพผ่านระบบ BUU LMS และ MOOC 2 ยงัมงีานวจิยัของ ขวญัชยั ขวันา และ ธารทพิย์ ขวันา
(2020) เรื่อง การพฒันาบทเรียนออนไลน์รายวิชาการจดัการเรียนรู้ พบว่าการใช้ระบบ E-learning  
ช่วยกระตุน้ใหผู้เ้รยีนมส่ีวนร่วมและเกดิการเรยีนรูอ้ย่างมปีระสทิธภิาพ [6] 
 
7. สรปุผลการวิจยั 
 จากการด าเนินงานโดยศึกษาข้อมูล วางแผนการด าเนินงาน พัฒนาชุดบทเรียนออนไลน์  
ประเมินคุณภาพ ประเมินประสิทธภิาพ ประเมินประสิทธผิล และประเมินความพงึพอใจชุดบทเรยีน 
ออนไลน์ รายวิชา 30 -401-031-102 เขียนแบบเทคนิค เรื่ อง  การเขียนแบบภาพสามมิติ  
สามารถสรุปผลและอภปิรายผลตามวตัถุประสงคไ์ดด้งันี้ 
 ผลจากการด าเนินงานการสร้างชุดบทเรยีนออนไลน์ รายวชิา 30-401-031-102 เขยีนแบบเทคนิค 
เรื่อง การเขยีนแบบภาพสามมิติ สามารถสรุปตามวตัถุประสงค์ได้ดงันี้  เพื่อประสิทธิผลชุดบทเรียน
ออนไลน์ รายวชิา 30-401-031-102เขยีนแบบเทคนิค เรื่อง การเขยีนแบบภาพสามมติ ิจากการค านวณ
ค่าดรรชนีประสทิธผิลของชุดบทเรยีนออนไลน์ ผูเ้รยีนมคีะแนนเพิม่ขึน้รอ้ยละ 68.75  
 
8. ข้อเสนอแนะ 
 การด าเนินงานการสร้างชุดบทเรียนออนไลน์ รายวิชา 30 -401-031-102 เขียนแบบเทคนิค  
เรื่อง การเขียนแบบภาพสามมิติ ตามหลักสูตรครุศาสตร์อุตสาหกรรมบัณฑิต (หลักสูตร 4 ปี)  
มหาวทิยาลยัเทคโนโลยรีาชมงคลอสีาน วทิยาเขตขอนแก่น คณะผูจ้ดัท ามขีอ้เสนอแนะดงันี้ 
 8.1 ด้านเนื้อหา ควรศึกษาเนื้อหาที่ทนัสมัยเพิ่มเติม เช่น หนังสือ ต าราเรียน เพื่อให้ได้เนื้อหา  
ที่เกี่ยวข้องเหมาะสมกับชุดบทเรียนออนไลน์ รายวิชา 30 -401-031-102 เขียนแบบเทคนิค  
เรื่อง การเขยีนแบบภาพสามมติ ิและรปูภาพประกอบใหม้คีวามหลากหลายและชดัเจน 
 8.2 ด้านสื่ อ  ควรใช้ตัวอักษรที่ เหมาะสม และควรปรับขนาดตัวอักษรให้มองเห็นได้ชัด 
และอ่านไดง้า่ย 
 
9. กิตติกรรมประกาศ  
 ขอกราบขอบพระคุณ อาจารย์ดร.วชัรพงษ์ นะตะ ที่ให้ค าปรึกษาและค าแนะน าต่าง ๆ ตลอดจน
ตรวจสอบขอ้บกพร่องของโครงการจนได้รบัความส าเร็จเป็นรูปเล่ม รวมทัง้อาจารย์ใน สาขาวชิาคณะ 
ครุศาสตร์อุตสาหกรรมอุตสาหการทุกท่านที่คอยให้ก าลงัใจตลอดระยะเวลาการด าเนินงาน ทางคณะ
ผูจ้ดัท าโครงการรูส้กึในการประเมนิผลปรญิญานิพนธท์ีจ่ดัท าขึน้ 
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