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บทคดัย่อ: การวิจยัเรื่องผลการจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ (7E) ร่วมกับการใช้เกม Word wall 
วชิาเชื่อมอาร์กโลหะแก๊สคลุม 1 เรื่อง ต าแหน่งท่าเชื่อมและชนิดรอยต่อของนักศึกษาระดบัประกาศนียบตัร
วิชาชีพ แผนกวิชาเทคนิควิศวกรรมงานเชื่อม ชัน้ปีที่ 1 วิทยาลัยเทคนิคกาญจนาภิเษกอุดรธานี                          
มวีตัถุประสงค์เพื่อศึกษาเปรียบเทยีบผลสมัฤทธิท์างการเรยีนก่อนและหลงัเรียนด้วยการจดัการเรยีนรู้แบบ
สบืเสาะหาความรู ้ (7E) ร่วมกบัการใชเ้กม Word Wall ในรายวชิาเชื่อมอาร์กโลหะแก๊สคลุม 1 เรื่อง ต าแหน่ง
ท่าเชื่อมและชนิดรอยต่อและศกึษาความพงึพอใจของผูท้ีเ่รยีนผ่านจดัการเรยีนรูแ้บบสบืเสาะหาความรู ้ (7E) 
ร่วมกบัการใช้เกม Word Wall กลุ่มตวัอย่างทีใ่ช้ในการวจิยัครัง้นี้คอื นักศกึษาทีเ่รยีนในรายวิชาเชื่อมอาร์ก
โลหะแก๊สคลุม 1 ชัน้ปีที ่1 จ านวน 30 คน จากการเลอืกแบบเจาะจง (Purposive Sampling) เครื่องมือที่ใช้
ในการวิจัย ได้แก่ แบบวดัผลสัมฤทธิท์างการเรียนรายวิชาเชื่อมอาร์กโลหะแก๊สคลุม 1 เรื่อง ต าแหน่ง 
ท่าเชื่อมและชนิดรอยต่อในงานเชื่อม และแบบประเมินความพึงพอใจของผู้เรียนหลังการ เรียนผ่าน 
การจดัการเรยีนรูแ้บบสืบเสาะหาความรู ้(7E) ร่วมกบัการใชเ้กม Word Wall วเิคราะห์ขอ้มูลโดยใชโ้ปรแกรม
ส าเร็จรูปทางสถิติในการประมวลผลข้อมูล และสถิติพื้นฐาน ค่าเฉลี่ย 𝑥̅ ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน S.D. 
(Standard Deviation) ผลการวิจยัพบว่าผลสัมฤทธิท์างการเรียนก่อนเรียน มีคะแนนเฉลี่ย 7.63 คะแนน 
และมผีลสมัฤทธิท์างการเรยีนหลงัเรยีน มคีะแนนเฉลี่ย 11.80 คะแนน เมื่อน าผลสมัฤทธิท์างการเรยีนก่อน
และหลงัมาวเิคราะห์ พบว่า ผลสมัฤทธิห์ลงัเรยีนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมนีัยส าคญัทางสถิตริะดบั 0.05 และ
ความพงึพอใจของผูท้ีเ่รยีนผ่านการจดัการเรยีนรูแ้บบสืบเสาะหาความรู ้ (7E) ร่วมกบัการใชเ้กม Word Wall 
ในรายวชิาเชื่อมอาร์กโลหะแก๊สคลุม 1 เรื่อง ต าแหน่งท่าเชื่อมและชนิดรอยต่อ มค่ีาเฉลี่ยโดยรวมที ่4.8 อยู่ใน
ระดบัความพงึพอใจ ระดบัดมีาก 
 
ค าส าคญั : การจดัการเรยีนรูแ้บบสบืเสาะหาความรู ้ (7E), เกม Word Wall, เชื่อมอาร์กโลหะแก๊สคลุม 
 
Abstract: Results of inquiry-based learning (7E) combined with the use of Word wall games Gas 
metal arc welding course covering 1 topic, welding positions and joint types. of students at  
the vocational certificate level Welding Engineering Technical Department, 1st year, Kanchanaphisek 
Technical College, UdonThani. The objectives of this research were to compare the academic 
achievement before and after learning through the inquiry-based learning (7E) together with the Word 
Wall game in the Gas Metal Arc Welding 1 course on the topic of welding positions and joint types 
and to study the satisfaction of those who learned through the inquiry-based learning (7E) together 
with the Word wall game. The sample group used in this research was 30 first-year students who 
studied in the Gas Metal Arc Welding 1 course from purposive sampling. The research instruments 
were the achievement test form for the Gas Metal Arc Welding subject 1, the topic of welding positions 
and types of joints in welding, and the student satisfaction assessment form after learning through  
the inquiry-based learning method (7E) combined with the Word wall game. Data was analyzed using 
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a statistical program and basic statistics, mean , standard deviation. The research results found that 
the academic achievement before learning had an average score of 7.63 points and the academic 
achievement after learning had an average score of 11.80 points. When the academic achievement 
before and after were analyzed, it was found that the academic achievement after learning was 
significantly higher than before learning at a statistical level of 0.05. The satisfaction of those who 
learned through the inquiry-based learning (7E) together with the use of the Word wall game in  
the Gas Metal Arc Welding 1 subject, welding position and joint types, had an overall average of  
4.8, which was at a very good level of satisfaction.  
 
Keyword: Inquiry-Based Learning (7E), Word Wall Game, Gas Metal Arc Welding 
 
1.บทน า  
 แนวทางการจดัการเรียนรูท้ีย่ึดผู้เรียนเป็นส าคญัวธิหีนึ่งที่ช่วยให้นักเรยีนได้มีโอกาสฝึกทกัษะเกี่ยวกับ
งานเชื่อมอาร์กโลหะแก๊สคลุม คือการสอนโดยใช้กระบวนการสืบเสาะหาความรู้ 7E ตามแนวคิด                
ของ Eisenkraft อ้างองิจาก [1] เป็นการสอนทีข่ยายแนวทางการสอนตามวฏัจกัรการเรยีนรู ้5E ของ BSCS 
เป็น 7E ซึ่งเป็นแนวทางการสอนที่เน้นการถ่ายโอนการเรียนรู้และให้ความส าคญัเกี่ยวกับการตรวจสอบ
ความรู้เดิมของนักเรียน ซึ่งเป็นสิ่งที่ครูไม่ควรละเลยหรือละทิ้งจากพื้นความรู้เดิมของนักเรียนจะท าใหค้รู         
ไดพ้บเหน็ว่า นักเรยีนจะต้องเรยีนรู้อะไรก่อนที่จะเรยีนในเนื้อหานัน้ ๆ ท าใหน้ักเรยีนเกิดการเรียนรู้อย่างมี 
ความหมายและไม่เกิดแนวคิดที่ผิดพลาด นอกจากนี้ย ังเน้นให้นักเรียนสามารถน าความรู้ที่ได้รับไป
ประยุกต์ใชใ้หเ้กดิประโยชน์ในชีวติประจ าวนัได ้ประกอบดว้ยขัน้ตอนการสอน ดงันี้ 1) ขัน้ตรวจสอบความรู้
เดมิ (Elicitation Phase) 2) ขัน้สรา้งความสนใจ (Engagement Phase) 3) ขัน้ส ารวจและคน้หา (Exploration 
Phase) 4) ขัน้อธิบายและลงข้อสรุป  (Explanation Phase) 5) ขัน้ขยายความรู้  (Elaboration Phase)  
6) ขัน้ประเมินผล (Evaluation Phase) 7) ขัน้น าความรู้ ไปใช้ (Extension Phase) การสอนโดยใช้
กระบวนการสืบเสาะหาความรู้ 7E มีครูเป็นผู้กระตุ้นให้ นักเรียนสามารถน าความรู้ที่ได้รบัไปสร้างเป็น
ความรู้ใหม่ที่เรียกว่า "การถ่ายโอนการเรียนรู้ " และจากการศึกษางานวิจยัเกี่ยวกับวิธีการสอนแบบสืบ
เสาะหาความรู้ของ[2]) ; [3] ; [4] พบว่า เป็นวิธีสอนที่ผู้เรียนสามารถพฒันาตนเองได้เต็มศกัยภาพ ซึ่งใน
การจดักิจกรรมการเรียนการสอนเพื่อให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้และมีประสบการณ์ตามจุดหมายที่ตัง้ไว้ 
จะต้องอาศยัสื่อเป็นตัวกลางในการถ่ายทอดความรู้ ซึ่งการน าเอาการจดัการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ 
7E ซึ่งเป็นรูปแบบหนึ่งที่สามารถน ามาใช้ในการเรียนการสอนวิทยาศาสตร์เพื่อให้ผู้เรียนศึกษาค้นคว้า  
ด้วยตนเองตามความสามารถและความสนใจมีอิสระในการคิด โดยมีการจัดเนื้อหาและประสบการณ์ที่
ต้องการสร้างเสริมหรือพัฒนาเพื่อให้การจัดการเรียนรู้บรรลุตามเป้าหมายของหลักสูตรผู้เรียนเกิด  
การเรียนรู้อย่างแท้จริง สามารถใช้กระบวนการทางความคิดและท าให้ผลสมัฤทธิท์างการเรียนสูงขึ้น [5] 
นอกจากนี้การจดักิจกรรมการเรียนการสอนโดยใช้เกมประกอบการจดัการเรียนรู้ เป็นอีกวิธีหนึ่งที่ช่วยให้



 

 
Journal of Research and Innovation in Industrial Education (2025). Vol. 1, No. 1, ISSN 3088-1455 (Online) 

49 
 

วารสารวจิัยและนวตักรรมทางการศกึษาอุตสาหกรรม                                                                                          
(Journal of Research and Innovation in Industrial Education)                                                                   

ปีที่ 1 ฉบบัที่ 1 หน้า 46-56  

นักเรียนมีความกระตือรอืร้นและสนใจในการเรียนมากขึ้น เพราะเกมจะช่วยใหผู้้เรียนสนใจเรียนและท าให้
ผู้เรียนเรียนรู้อย่างมีความสุข ผู้เรียนในระดับมธัยมศึกษาตอนต้นเป็นวัยที่ก าลงัสนุกสนานกับการเล่น  
ชอบการแข่งขัน เกมจึงจัดเป็นสื่อประเภทหนึ่งที่สามารถใช้ประกอบการเรียนการสอนได้อย่างมี
ประสิทธิภาพ [6] หากพูดถึงทฤษฎีเกม คนส่วนใหญ่จะนึกถึงทฤษฎีเกมในการน าไปใช้ส าหรบัสาขาทาง
เศรษฐศาสตร์และสาขารัฐศาสตร์กันเป็นส่วนใหญ่ ดังจะเห็นได้จากข่าวการมอบรางวัลโนเบล  
สาขาเศรษฐศาสตร์ในปี 2548 ให้กับ 2 นักเศรษฐศาสตร์ คือ Thomas Schelling และ Robert Aumann  
ซึ่งเป็นผู้น า Game Theory มาใช้ เพื่อท าความเข้าใจถึงสภาพของความขัดแย้งและความร่วมมือ 
ความสมัพนัธ์ขององค์กร ทฤษฎีเกมไม่ไดใ้ชเ้ฉพาะสาขาเศรษฐศาสตร์หรือรฐัศาสตร์เท่านัน้ [7] แต่สามารถ
น ามาประยุกต์ใชก้ับทางสาขาวิชาอื่น ๆ ไดอ้กีดว้ย โดยเฉพาะการใชท้ฤษฎีเกม เพื่อประโยชน์ในด้านสาขา
การศึกษา ซึ่งการใช้ทฤษฎีเกมเพื่อการศึกษานัน้มีความแตกต่างจากการประยุกต์ใช้ในสาขาอื่น ๆ ตรงที่
ทฤษฎีเกมตามทศันะของนักเศรษฐศาสตร์เป็นการใชห้ลกัการทางคณิตศาสตร์และการค านวณ เพื่อหาทาง
เลอืกทีเ่หมาะสมในการแสดงพฤติกรรมหรือน ามาอธิบายพฤตกิรรมของมนุษย์มองว่ามนุษย์คอืผูท้ีอ่ยู่ในเกม
และจะตดัสนิใจเล่นเกมนัน้อย่างไร ในขณะทีท่ฤษฎีเกมตามทศันะของนักการศึกษาเป็นการใชห้ลกัการทาง
จิตวิทยามาใช้ เพื่อสร้างหรือจดัประสบการณ์การเรียนรู้ผ่านการเล่นให้กับผู้เรียน โดยมองว่ามนุษย์จะ
เปลี่ยนแปลงพฤติกรรมหรอืมีการเรียนรูอ้ย่างมีความหมายในขณะหรอืหลงัจากการเล่นเกม โดยไม่ได้เน้น
ว่าเกมมีทางเลือกอย่างไร หรือควรจะตัดสินใจว่าจะเล่นเกมอย่างไร แต่เน้นผลที่ได้รับจากการเล่นเกม 
วธิกีารสอนแบบเกมเป็นการสอนทีส่่งเสริมใหผู้้เรยีนเกิดการเรยีนรูเ้พื่อเป็นพืน้ฐานการศึกษามีครูและกติกา 
การเล่นมกีระบวนการเล่นเป็นสิง่เรา้ก่อใหเ้กิดการเรยีนรูด้้วยความสนุกสนาน [8]  
 จากการศกึษางานวจิยัและเหตุผลดงักล่าวขา้งต้น ผูว้จิยั จงึสนใจทีน่ าการจดักจิกรรมการเรยีนการสอน
ตามแนวทางการสอนตามวัฏจักรการเรียนรู้  7E ของ Eisenkraft มาใช้ในการส่งเสริมให้นักเรียน 
มีผลสมัฤทธิท์างการเรียนรายวิชาเชื่อมอาร์กโลหะแก๊สคลุม 1 เรื่อง ต าแหน่งท่าเชื่อมและชนิดรอยต่อ  
เนื่องจากต าแหน่งท่าเชื่อมและชนิดรอยต่อเป็นพื้นฐานความรู้ที่ส าคญัส าหรบังานเชื่อม ซึ่งมีหลากหลาย 
ท าให้ยากต่อการจดจ าส าหรับนักศึกษาระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ ชัน้ปีที่ 1 ที่พึ่งได้เริ่มต้นเรียนรู้
เกี่ยวกบัสาขาวิชางานเชื่อม โดยจะใชเ้กมเข้ามามสี่วนช่วยส่งเสริมการเรยีนการสอนเป็นเทคนิคการสอนที่
กระตุ้นใหน้ักเรยีนสนใจการเรยีนรูแ้ละอยากมสี่วนร่วมในการเรยีนรูภ้ายใต้บรรยากาศทีส่นุกสนาน โดยเกม
ที่น ามาเป็นสื่อการเรียนรู้นัน้ จะมีความเกี่ยวข้องหรือมีความสอดแทรกกับเนื้อหาที่ต้องการให้ผู้เรียนได้ 
เรียนรวมอยู่ด้วย กระบวนการเรียนการสอนในรูปแบบนี้จะส่งผลผู้เรียนเกิดทกัษะในการศึกษาเรียนรูแ้ละ
จดจ าไดด้ยีิง่ขึน้ และเกดิการเรยีนรูไ้ดอ้ย่างมปีระสทิธภิาพอีกด้วย 
 
2. วตัถปุระสงค์และสมมติฐานของการวิจยั 
2.1 วตัถปุระสงค์ของการวิจยั 
 1.2.1 เพื่อศึกษาเปรียบเทียบผลสมัฤทธิท์างการเรียนก่อนและหลงัเรียนด้วยการจัดการเรียนรู้แบบ 
สบืเสาะหาความรู ้ (7E) ร่วมกบัการใชเ้กม Word Wall ในรายวชิาเชื่อมอาร์กโลหะแก๊สคลุม 1 เรื่อง ต าแหน่ง 
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ท่าเชื่อมและชนิดรอยต่อ ของนักศึกษาระดบัประกาศนียบตัรวชิาชีพ แผนกวิชาเทคนิควศิวกรรมงานเชื่อม 
ชัน้ปีที ่1 วทิยาลยัเทคนิคกาญจนาภเิษกอุดรธานี  
 1.2.2 เพื่อศึกษาความพึงพอใจของผู้ที่เรียนผ่านจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ (7E) ร่วมกับ 
การใชเ้กม Word Wall ในรายวชิาเชื่อมอาร์กโลหะแก๊สคลุม 1 เรื่อง ต าแหน่งท่าเชื่อมและชนิดรอยต่อ  
2.2 สมมุติฐานของการวิจยั  
 ผลสัมฤทธิท์างการเรียนรายวิชาเชื่อมอาร์กโลหะแก๊สคลุม 1 เรื่อง ต าแหน่งท่าเชื่อมและชนิด 
รอยต่อของนักศึกษาระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ แผนกวิชาเทคนิควิศวกรรมงานเชื่อม  ชัน้ปีที่ 1 
วิทยาลยัเทคนิคกาญจนาภิเษกอุดรธานี โดยการจดัการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ (7E) ร่วมกับการใช้
เกม Word Wall มีผลสมัฤทธิท์างการเรียน หลงัเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคญัทางสถิตริะดบั 0.5 
และมคีวามพงึพอใจอยู่ในระดบัเกณฑ์ดมีาก 

 
3. วิธีการด าเนินการวิจยั 
3.1 ประชากรและกลุ่มตวัอย่าง 

 3.1.1 ประชากร คือ นักศึกษาระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ แผนกวิชาเทคนิควิศวกรรมงานเชื่อม 
วทิยาลยัเทคนิคกาญจนาภเิษกอุดรธานี  
 3.1.2 กลุ่มตวัอย่าง คอื นักศกึษาระดบัชัน้ประกาศนียบตัรวชิาชพีชัน้ปีที ่1 แผนกวชิาเทคนิควศิวกรรม
งานเชื่อม วทิยาลยัเทคนิคกาญจนาภิเษกอุดรธานี ภาคเรยีนที ่ 1 ปีการศกึษา 2567 จ านวน 1 หอ้ง 30 คน 
เป็นกลุ่มตวัอย่างโดยวธิเีลอืกแบบเจาะจง (Purposive Sampling) 
 3.1.3 ดา้นระยะเวลา ใชเ้วลาในการด าเนินโครงการ ภาคเรยีนที ่1 ปีการศกึษา 2567 
 3.1.4 ขอบเขตของเนื้อหา  
      เนื้อหาที่ใช้ในงานวิจัยครัง้นี้ คือ เนื้อหาในรายวิชา เชื่อมอาร์กโลหะแก๊สคลุม 1 เรื่อง ต าแหน่ง 
ท่าเชื่อมและชนิดรอยต่อ ระดบัชัน้ประกาศนียบตัรวิชาชีพ ปีที่ 1 ตามหลกัสูตรประกาศนียบตัรวิชาชีพ 
พุทธศกัราช 2563 ประเภทช่างอุตสาหกรรม  
     3.1.5 ตวัแปรทีศ่กึษา  
  1) ตวัแปรต้น ไดแ้ก่ การจดัการเรยีนรูแ้บบสืบเสาะหาความรู ้ (7E) ร่วมกบัการใชเ้กม Word Wall ใน
รายวชิาเชื่อมอาร์กโลหะแก๊สคลุม 1 เรื่อง ต าแหน่งท่าเชื่อมและชนิดรอยต่อ  
  2) ตวัแปรตาม ไดแ้ก่ ผลสมัฤทธิท์างการเรยีนในรายวิชา รายวชิาเชื่อมอาร์กโลหะแก๊สคลุม 1 เรื่อง 
ต าแหน่งท่าเชื่อมและชนิดรอยต่อของนักศึกษาระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ ปีที่ 1 แผนกวิชาเทคนิค
วศิวกรรมงานเชื่อม วทิยาลยัเทคนิคกาญจนาภเิษกอุดรธานี  
 3.1.6 ใช้โปรแกรมส าเร็จรูปทางสถิติ ในการทดสอบสมมติฐานของคะแนนสอบก่อนเรียนและคะแนน
สอบหลงัเรยีน  
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3.2 เครื่องมือท่ีใช้ในการวิจยั 
 3.2.1 เกม Word Wall ในรายวชิาเชื่อมอาร์กโลหะแก๊สคลุม 1 เรื่อง ต าแหน่งท่าเชื่อมและชนิดรอยต่อ  
 3.2.2 แบบประเมนิคุณภาพด้านสื่อการสอน 
 3.2.3 แบบทดสอบวดัผลสมัฤทธิท์างการเรยีน 
3.3 ขัน้ตอนการด าเนินงานวิจยั 

 การจดัการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ (7E) ร่วมกับการใช้เกม Word wall วิชาเชื่อมอาร์กโลหะแก๊ส
คลุม 1 เรื่อง ต าแหน่งท่าเชื่อมและชนิดรอยต่อ ของนักศกึษาระดบัประกาศนียบตัรวชิาชพี แผนกวชิาเทคนิค
วศิวกรรมงานเชื่อม ชัน้ปีที ่1 วทิยาลยัเทคนิคกาญจนาภเิษกอุดรธานี โดยผูว้จิยัแบ่งการศกึษาเป็น 4 ระยะ 
มขีัน้ตอนดงันี้ 
 ระยะท่ี 1 เป็นศึกษาหาข้อมูลที่เกี่ยวข้องและทฤษฎีอ้างอิง การจดัการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ 
(7E) ร่วมกบัการใชเ้กม Word Wall วชิาเชื่อมอาร์กโลหะแก๊สคลุม 1 เรื่อง ต าแหน่งท่าเชื่อมและชนิดรอยต่อ 
รอยต่อ ของนักศกึษาระดบัประกาศนียบตัรวชิาชพี แผนกวชิาเทคนิควศิวกรรมงานเชื่อม 
 ระยะท่ี 2 การออกแบบและการจดัท าเครื่องมือที่ใช้ในงานวิจยัเกี่ยวข้องกับการจดัการเรียนรู้แบบสืบ
เสาะหาความรู ้ (7E) ร่วมกบัการใช้เกม Word Wall วชิาเชื่อมอาร์กโลหะแก๊สคลุม 1 เรื่อง ต าแหน่งท่าเชื่อม
และชนิดรอยต่อ ด าเนินการเรียบเรียงเนื้อหาตามจุดประสงค์ให้ถูกต้อง แล้วส่งให้ผู้เชี่ยวชาญด้านเนื้อหา
จ านวน 3 ท่าน ตรวจสอบความถูกต้องของเนื้อหา การใชภ้าษา การสรุปและความเหมาะสมในรายวิชาเชื่อม
อาร์กโลหะแก๊สคลุม 1 เรื่อง ต าแหน่งท่าเชื่อมและชนิดรอยต่อ     
 ระยะท่ี 3 การเก็บรวบรวมข้อมูล จากแบบวดัผลสมัฤทธิท์างการเรียนและแบบประเมินความพึงพอใจ 
ในการจดัการเรยีนรูแ้บบสืบเสาะหาความรู ้ (7E) ร่วมกบัการใช้เกม Word Wall ในรายวชิาเชื่อมอาร์กโลหะ
แก๊สคลุม 1 เรื่อง ต าแหน่งท่าเชื่อมและชนิดรอยต่อ  
 ระยะท่ี 4 วเิคราะห์ขอ้มูลและประเมนิผลโดยใชโ้ปรแกรมส าเรจ็รูปทางสถติแิละใชส้ถติพิืน้ฐาน   
           
4. ผลการวิจยั 
4.1 ผลการวิเคราะห์ข้อมูลทางสถิติ 

 การวิเคราะห์ผลสมัฤทธิท์างการเรียนก าหนดให้ u1 = คะแนนก่อนเรียน u2 = คะแนนหลงัเรียน โดยตัง้ 
สมมติฐานว่า คะแนนหลงัเรียนสูงกว่าคะแนนก่อนเรียน อย่างมีนัยส าคญั 0.5 โดยวิเคราะห์ข้อมูลแบบ 
Paierd Sample T-Test ดงัตารางที ่1 
 
ตารางท่ี 1 การวเิคราะห์ผลสมัฤทธิท์างการเรยีน 
การทดสอบ จ านวนกลุ่มตัวอย่าง คะแนนเฉลี่ย S.D. P-value 
ก่อนเรยีน 30 7.63 2.14 

0.000 
หลงัเรยีน 30 11.80 2.46 
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 จากตารางที่ 1 ผลการวิเคราะห์ผลสมัฤทธิท์างการเรียนในรายวิชา เชื่อมอาร์กโลหะแก๊สคลุม 1 เรื่อง 
ต าแหน่งท่าเชื่อมและชนิดรอยต่อ ของนักศึกษาระดบัประกาศนียบตัรวิชาชีพ แผนกวิชาเทคนิควิศวกรรม
งานเชื่อมโดยใช้การจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้  (7E) ร่วมกับการใช้ เกม Word Wall  
พบว่า ผลสมัฤทธิท์างการเรยีนก่อนเรยีนมค่ีาเฉลี่ยเท่ากับ 7.63 คะแนน และคะแนนหลงัเรยีนเฉลี่ยนเท่ากับ 
11.80 คะแนน จากผลการทดสอบสมมติฐาน พบว่า ค่า P-value เท่ากับ 0.000 ซึ่งมีค่าน้อยกว่าค่าระดับ
นัยส าคญั 0.5 จงึสามารถสรุปไดว้่า ผลสมัฤทธิท์างการเรยีนหลงัเรยีนสูงกว่าก่อนเรยีนอย่างมนีัยส าคญัทาง
สถติทิีร่ะดบั .05 ซึ่งสอดคล้องกบัสมมตฐิานทีต่ัง้ไว ้
4.2 ผลประเมินความพึงพอใจของผู้ท่ีเรียน 

 ผลประเมินผ่านกระบวนการจดัการเรียนรู้ แบบสืบเสาะหาความรู้ (7E) ร่วมกับการใช้เกม Word Wall 
ในรายวชิาเชื่อมอาร์กโลหะแก๊สคลุม 1 เรื่อง ต าแหน่งท่าเชื่อมและชนิดรอยต่อดงัตารางที ่ 2 
 
ตารางท่ี 2 ผลประเมินความพึงพอใจของผู้ที่เรียนผ่านกระบวนการจดัการเรียนรู้ แบบสืบเสาะหาความรู้ 
(7E) ร่วมกับการใช้เกม Word Wall ในรายวิชาเชื่อมอาร์กโลหะแก๊สคลุม 1 เรื่อง ต าแหน่งท่าเชื่อม           
และชนิดรอย 

หวัข้อการประเมิน ความคิดเห็น
ของ 

ผู้เช่ียวชาญ 

ค่าเฉลี่ย 
(𝐱̅) 

S.D ระดบั
คุณภาพ 

1 2 3 
1. ครชีู้แจงกิจกรรมการเรียนรู้ท่ีเน้นการ
สื่อสารให้นักเรียนเข้าใจ 

4 5 4 4.33 1.15 ดมีาก 

2. ครใูห้ค าปรึกษา แนะน า ดูแลนักเรียน
ในการเรียน 

5 5 4 4.67 0.58 ดมีาก 

3. กิจกรรมเน้นนักเรียนเป็นส าคญั 5 5 5 5 0 ดมีากทีสุ่ด 
4. กิจกรรมมีความเหมาะสมกบันักเรียน 5 5 5 5 0 ดมีากทีสุ่ด 
5. นักเรียนได้ฝึกทักษะในการคิด 5 5 5 5 0 ดมีากทีสุ่ด 
6. ความยากง่ายของเกมส์Word Wall
เหมาะสมกบัความสามารถของนักเรียน 

5 5 4 4.67 0.58 ดมีาก 

7. เน้ือหารปูแบบของเกมส์Word Wall 
ตรงกบัเน้ือหาท่ีเรียน 

5 4 5 4.67 0.58 ดมีาก 

8. รปูแบบ สีสนั ของเกมส์มีความ
น่าสนใจ 

5 4 5 4.67 0.58 ดมีาก 

9. กิจกรรมและเน้ือหาเหมาะสมกบัเวลา 4 5 5 4.67 0.58 ดมีาก 
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หวัข้อการประเมิน ความคิดเห็น
ของ 

ผู้เช่ียวชาญ 

ค่าเฉลี่ย 
(𝐱̅) 

S.D ระดบั
คุณภาพ 

1 2 3 
10. กิจกรรมการเรียนสามารถท าให้
เข้าใจเน้ือหาได้ง่ายมากขึ้น 

5 5 5 5 0 ดมีากทีสุ่ด 

เฉลี่ยรวม x̅                    4.84 ดมีาก 
 
               จากตารางที่ 4.2 ความพึงพอใจของผูท้ี่เรียนผ่านการจดัการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ (7E) 
ร่วมกับการใช้เกม Word Wall ในรายวิชาเชื่อมอาร์กโลหะแก๊สคลุม 1 เรื่อง ต าแหน่งท่าเชื่อมและชนิด
รอยต่อ โดยรวมมีระดบัความพึงพอใจอยู่ในระดบัดีมาก มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 4.8 เมื่อพิจารณาค่าเฉลี่ยรายขอ้
พบว่า ข้อที่ 3, 4, 5, และ 10 มี่ค่าเฉลี่ยมากที่สุด อยู่ในระดับความพึงพอใจดีมากที่สุด และน้อยที่สุดคือ  
มค่ีาเฉลี่ยเท่ากับ 4.3 อยู่ในระดบัความพงึพอใจดีมาก โดยผลประเมนิความพึงพอใจเป็นไปสมมุตฐิานที่ตัง้
ไว ้คอื ความพงึพอใจของผูเ้รยีนอยู่ในระดบัเกณฑ์ที่ดมีาก 
 
5. อภิปรายผล 
 ผลการศกึษาผลสมัฤทธิท์างการเรยีน เรื่อง ต าแหน่งท่าเชื่อมและชนิดรอยต่อ ในรายวชิาเชื่อมอาร์กโลหะ
แก๊สคลุม 1 ของนักศึกษาระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ แผนกวิชาเทคนิควิศวกรรมงานเชื่อม ชัน้ปีที่ 1 
วทิยาลยัเทคนิคกาญจนาภเิษกอุดรธานี โดยใชก้ารจดัการเรยีนรูแ้บบสบืเสาะหาความรู ้ (7E) ร่วมกบัการใช้
เกม Word Wall พบว่า ผลสมัฤทธิห์ลงัเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคญัทางสถิติระดบั 0.05 และมี
ระดบัความพงึพอใจอยู่ในระดบัเกณฑ์ทีด่ีมาก ซึ่งสามารถอภปิลายผลไดด้งันี้ 
 จากการจดัการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ (7E) ร่วมกับการใช้เกม Word Wall วิชาเชื่อมอาร์กโลหะ
แก๊สคลุม 1 เรื่อง ต าแหน่งท่าเชื่อมและชนิดรอยต่อ นักศกึษากลุ่มตวัอย่างมผีลสมัฤทธิท์างการเรยีนที่สูงขึ้น
และมีความพึ่งพอใจอยู่ในระดบัที่ดีมาก ซึ่งสอดคล้องกับงานวิจยัของ [9] ได้ศึกษาเกี่ยวกับผลการจดัการ
เรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ (7E) ร่วมกับการใช้เกม Word Wall วิชาสุขศึกษา เรื่อง จ าแนกอาหาร 
หลัก 5 หมู่ ส าหรับนักเรียนที่มีความบกพร่องทางสติปัญญา ชัน้ประถมศึกษาปีที่ 3 มีวัตถุประสงค์                 
เพื่อศกึษาผลสมัฤทธิท์างการเรยีนของนักเรยีนทีไ่ดร้บัการจดัการเรยีนรูแ้บบสบืเสาะหาความรู ้ (7E) ร่วมกับ
การใช้เกม Word Wall ตัวอย่างที่ใช้ในการวิจัยได้แก่ นักเรียนที่มีความบกพร่องทางสติปัญญา                          
ชัน้ประถมศึกษาปีที ่3 โรงเรยีนสุพรรณบุรีปัญญานุกูล จงัหวดัสุพรรณบุร ี ปีการศกึษา 2566 จ านวน 1 คน 
(IQ อยู่ในช่วง 50-70) ได้มาจากการเลือกแบบเจาะจง เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย ได้แก่ แผนการจัดการ
เรียนรู้,เกม Word Wall, แบบทดสอบวดัผลสมัฤทธิท์างการเรียน สถิติที่ใช้ในงานวิจยั ได้แก่ ค่าเฉลี่ยเลข
คณิต (x̅) , ค่าส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) และ ค่ารอ้ยละ พบว่า นักเรยีนทีไ่ดร้บัการจดัการเรียนรู้แบบ



 

 
Journal of Research and Innovation in Industrial Education (2025). Vol. 1, No. 1, ISSN 3088-1455 (Online) 

54 
 

วารสารวจิัยและนวตักรรมทางการศกึษาอุตสาหกรรม                                                                                          
(Journal of Research and Innovation in Industrial Education)                                                                   

ปีที่ 1 ฉบบัที่ 1 หน้า 46-56  

สืบเสาะหาความรู้ (7E) ร่วมกับการใช้เกม Word Wall มีผลสัมฤทธิท์างการเรียนหลังเรียนมากกว่า                     
8 คะแนน ผ่านเกณฑ์ 
 ความพึงพอใจของผู้ที่เรียนผ่านการจดัการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ (7E) [10] ร่วมกับการใช้เกม 
Word Wall ในรายวิชาเชื่อมอาร์กโลหะแก๊สคลุม 1 เรื่อง ต าแหน่งท่าเชื่อมและชนิดรอยต่อ โดยรวมมีระดบั
ความพงึพอใจอยู่ในระดบัดมีาก มค่ีาเฉลี่ยเท่ากบั 4.8 เมื่อพจิารณาค่าเฉลี่ยรายข้อพบว่า ขอ้ที ่3, 4, 5, และ 
10 มค่ีาเฉลี่ยมากที่สุด อยู่ในระดบัความพงึพอใจดมีาก เท่ากบั 4.3 อยู่ในระดบัความพงึพอใจดมีาก โดยผล
ประเมนิความพงึพอใจเป็นไปสมมุตฐิานทีต่ัง้ไว ้คอื ความพงึพอใจของผูเ้รยีนอยู่ในระดบัเกณฑ์ทีด่มีาก  
 
6. บทสรปุ  
 ผลการวเิคราะห์ผลสมัฤทธิท์างการเรยีนในรายวิชา เชื่อมอาร์กโลหะแก๊สคลุม 1 เรื่อง ต าแหน่งท่าเชื่อม
และชนิดรอยต่อ ของนักศกึษาระดบัประกาศนียบตัรวชิาชพี แผนกวชิาเทคนิควศิวกรรมงานเชื่อมโดยใช้การ
จดัการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ (7E) ร่วมกับการใช้เกม Word Wall พบว่า ผลสมัฤทธิท์างการเรียน
ก่อนเรียนมีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 7.63 คะแนน และคะแนนหลงัเรียนเฉลี่ยนเท่ากับ 11.80 คะแนน จากผลการ
ทดสอบสมมตฐิาน พบว่า ค่า P-value เท่ากบั 0.000 ซึ่งมค่ีาน้อยกว่าค่าระดบันัยส าคญั 0.5 จงึสามารถสรุป
ได้ว่า ผลสัมฤทธิท์างการเรียนหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ  .05                   
ซึ่งสอดคล้องกบัสมมตฐิานทีต่ัง้ไว ้
 ความพึงพอใจของผู้ที่เรียนผ่านการจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ (7E) ร่วมกับการใช้เกม  
Word Wall ในรายวชิาเชื่อมอาร์กโลหะแก๊สคลุม 1 เรื่อง ต าแหน่งท่าเชื่อมและชนิดรอยต่อ โดยรวมมีระดบั
ความพงึพอใจอยู่ในระดบัดมีาก มค่ีาเฉลี่ยเท่ากบั 4.8  

 
7. ข้อเสนอแนะ  
7.1 ข้อเสนอแนะทัว่ไป  

 ผูบ้รหิารสถานศึกษา และหน่วยงานการศึกษาที่รบัผิดชอบการจดัการเรียนการสอนรายวิชาเชื่อมอาร์ก
โลหะแก๊สคลุม ควรสนับสนุนและส่งเสริมให้มีการจดัการเรียนการสอนรายวิชาเชื่อมอาร์กโลหะแก๊สคลุม 
โดยใชแ้นวทางการสอนตามวฏัจกัร 7E ในระดบัประกาศนียบตัรวชิาชพีชัน้สูง 
 ครูผู้สอนควรศึกษาขัน้ตอนของการจดักิจกรรมการเรียนการสอนโดยใช้แนวทางการสอน ตามวฏัจกัร 
การเรยีนรู ้7E อย่างละเอยีด เพื่อใหม้คีวามเข้าใจในแต่ละขัน้ตอน และสามารถน าไปใชใ้นการจดั กจิกรรม
การเรยีนการสอนไดอ้ย่างมปีระสทิธภิาพ  
 การจัดกิจกรรมในแต่ละขัน้ตอนของการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนโดยใช้แนวทางการสอน   
ตามวฏัจกัรการเรียนรู้ 7E ครูผู้สอนควรใช้เทคนิคการสอนที่หลากหลายเพื่อให้นักเรียนรู้แบบการเรยีนรูท้ี่ 
กระตือรือร้น (Active Learning) ทัง้นี้พิจารณาให้เหมาะสมกับนักเรียน เนื้อหาสาระ สภาพแวดล้อม  
และ ธรรมชาตขิองวชิา  
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 การจัดกิจกรรมในแต่ละขัน้ตอนของการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนโดยใช้แนวทางการสอน   
ตามวฏัจกัรการเรยีนรู ้7E ครูผูส้อนเน้นใหน้ักเรยีนมีส่วนร่วมในการพฒันาความคิดสร้างสรรค์ทีแ่ปลกใหม่
ในชวีติประจ าวนั อ านวยความสะดวกและสนับสนุนการเรยีนรูข้องนักเรยีน  
7.2 ข้อเสนอแนะส าหรบัการวิจยัครัง้ต่อไป  

 ควรมีการศึกษาเกี่ยวกับการจัดการเรียนการสอนโดยการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนโดย การจัด
กจิกรรมการเรยีนการสอนโดยใชแ้นวทางการสอนตามวฏัจกัรการเรยีนรู ้7E นักเรยีนระดบัชัน้อื่น ๆ   
 ควรมีการศึกษาการจดักิจกรรมการเรียนการสอนโดยใช้แนวทางการสอนตามวฏัจักรการ เรียนรู้ 7E  
กบัตวัแปรอื่นๆ ทีเ่กี่ยวขอ้งกบันักเรยีน เช่น การคดิอย่างมจีารณญาณ การคดิวเิคราะห์  
 ควรมีการศึกษาเพื่อพัฒนาวิธีการสร้างเครื่องมือส าหรบัวัดการสร้างความรู้และเข้าใจของนักเรียน  
ทีเ่รยีนโดยการจดักจิกรรมการเรยีนรูโ้ดยใชแ้นวทางการสอนตามวฏัจกัรการเรยีนรู ้7E 
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