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บทคัดย่อ 
 การศึกษาในยุคปัจจุบันได้รับการเปลี ่ยนแปลง  โดยมีการน าเทคโนโลยีดิจิทัลมาช่วยในการ
เสริมสร้างประสบการณ์การเรียนรู้ที่น่าสนใจและมีประสิทธิภาพมากข้ึน การจัดระบบนิเวศทางการศึกษา
ด้วยเทคโนโลยีดิจิทัลเพื่อการเรียนรู้แห่งอนาคตนี้ มุ่งเน้นการใช้เทคโนโลยีในการพัฒนากระบวนการการ
เรียนรู้และการสอนที่มีคุณภาพ โดยมีจุดมุ่งหมายหลักในการเพิ่มประสิทธิภาพในการสอนและการเรียนรู้ 
ซึ่งสร้างโอกาสแก่ผู้เรียนในการเรียนรู้ในแบบที่ตรงตามความสนใจและความต้องการของตนเอง การใช้
เทคโนโลยีดิจิทัลในการศึกษาช่วยให้เกิดความยืดหยุ่นในการเรียนรู้ โดยผู้เรียนสามารถเข้าถึงข้อมลูและ
ความรู้ได้อย่างสะดวกสบาย ผ่านแพลตฟอร์มการเรียนรู้ออนไลน์และมีการผสมผสานระหว่างการเรียน
แบบออฟไลน์และออนไลน์ นอกจากนี้เทคโนโลยีเสริมสร้างประสบการณ์การเรียนรู้ที่น่าสนใจและสร้าง
แรงจูงใจให้กับผู้เรียน โดยการใช้เทคโนโลยีเสมือนจริงและการสร้างเกมการเรียนรู้ การจัดระบบนิเวศ           
ทางการศึกษาด้วยเทคโนโลยีดิจิทัลยังช่วยให้การติดตาม และประเมินผลการเรียนรู้ของนักเรียนมีความ
สะดวกสบายและมีประสิทธิภาพมากยิ่งข้ึน สร้างโอกาสในการสร้างความสัมพันธ์ และการท างานร่วมกัน
ระหว่างผู้เรียนและผู้สอนและส่งเสริมการสร้างสรรค์และคิดวิเคราะห์ในผู้เรียน ดังนั้นการจัดระบบนิเวศ
ทางการศึกษาด้วยเทคโนโลยีดิจิทัลเป็นก้าวส าคัญสู่การศึกษาแห่งอนาคตที่น าเทคโนโลยีมาใช้ให้เกิด
ประสิทธิภาพในการเรียนรู้ 
 

ค าส าคัญ  ระบบนิเวศทางการศึกษา, เทคโนโลยีดิจิทัล, การเรียนรู้อนาคต 
 

mailto:Thanarak.s@rumail.ru.ac.th


วารสารนวัตกรรมการบรหิารการจัดการและการสื่อสาร Innovation Technology Management Communication (ITMC) คณะวิทยาการจัดการ 
มหาวิทยาลัยราชภฏับา้นสมเด็จเจ้าพระยา 

ปีที่ 1 ฉบบัที่ 1 ปี 2567 

 

9 

 

Abstract 
 Education has been transformed by the introduction of digital technology  
to create a more engaging and effective learning experience. Organizing the educational 
ecosystem with digital technology for future learning focuses on using technology  
to develop quality learning and teaching processes. The main aim is to increase efficiency 
in teaching and learning. This creates opportunities for students to learn in a way that 
meets their own interests and needs. The use of digital technology in educat ion allows 
for flexibility in learning. Learners can conveniently access information and knowledge 
through online learning platforms. And there is a mix of offline and online learning.  
In addition, technology creates an interesting and motivating learning experience for 
learners by using virtual reality technology and creating learning games. Organizing  
the educational ecosystem with digital technology also makes tracking and evaluating 
student learning more convenient and efficient. Create opportunities for buildi ng 
relationships and collaboration between students and teachers. and promote creativity 
and analytical thinking in students. Therefore, organizing an educational ecosystem with 
digital technology is an important step towards future education that uses technology  
to be effective in learning. 
 

Keyword Educational ecosystem, digital technology, future learning 
 

บทน า 
การเรียนรู้และการสอนเป็นกระบวนการที่ก าลังเปลี่ยนแปลงอย่างรวดเร็วในโลกปัจจุบัน การน า

เทคโนโลยีดิจิทัลมาช่วยเสริมสร้างระบบการเรียนรู้ เป็นหนึ่งในแนวทางที่มีศักยภาพที่สูง เทคโนโลยีดิจิทัล
ท าให้เก ิดการเปลี ่ยนแปลงทั ้งในกระบวนการสอนและการเรียนรู ้เอง “ระบบนิเวศการเรียนรู้” 
เปรียบเสมือนโครงสรา้งพื้นฐานทีร่องรับการเรยีนรู้ตลอดชีวิต ประกอบด้วยองค์ประกอบส าคัญ 4 ประการ 
ได้แก่ ผู้เรียน ครู เนื้อหา และเครื่องมือ เทคโนโลยีดิจิทัล  มีบทบาทส าคัญในการขับเคลื่อนระบบนิเวศการ
เรียนรู้สู่อนาคต โดยช่วยเพิ่มประสิทธิภาพและขยายโอกาสในการเรียนรู้ให้กับทุกคน  (ส านักงานบริหาร
และพัฒนาองค์ความรู้ (องค์การมหาชน, 2567) 

การพัฒนาระบบนิเวศทางการศึกษาด้วยเทคโนโลยีดิจิทัลเป็นหนึ่งในแนวทางส าคัญที ่ช่วย
เสริมสร้างการเรยีนรู้และเตรียมความพร้อมส าหรบัอนาคตที่ดีให้แก่นักเรยีนในยุคปัจจุบันและอนาคต การ
ใช้เทคโนโลยีดิจิทัลในการศึกษามุ่งเน้นการสร้างสภาพแวดล้อมที่เปิดกว้างและทันสมัย เพื่อสนับสนุนกระ
บวนการเรียนรู้ที่เหมาะสมและมีประสิทธิภาพสูงสุด การเรียนรู้ที่มีประสิทธิภาพในปัจจุบันคือการสร้าง
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ผู้เรียนให้เป็น Lifelong Learner คือเป็นผู้เรียนรู้ตลอดชีวิต     ซึ่งเป็นเป้าหมายปลายทางของการศึกษาที่
ส าคัญที่สุด สิ่งที่จะสร้างผู้เรยีนให้เป็นผูร้ักในการเรยีนรู้ได้ คือการสร้างระบบนิเวศการเรียนรู้เพื่อก่อให้เกิด
สังคมแห่งการเรียนรู้ตลอดชีวิต สร้างนักเรียนให้พร้อมรับมือโลกแห่งการเปลี่ยนแปลง      ในทุก ๆ ด้าน
ของชีวิตประจ าวัน (อาทิตยา ไสยพร, 2565) 

การน าเทคโนโลยีดิจิทัลเข้าสู่ระบบการศึกษามีผลต่อการเปลี่ยนแปลงของกระบวนการสอนและ
การเรียนให้เป็นไปอย่างมีประสิทธิภาพมากขึ้น ไม่เพียงเท่านั้นยังเสนอโอกาสให้กับนักเรียนในการสร้าง
ความคิดสร้างสรรค์และพัฒนาทักษะทางด้านเทคโนโลยีและการเรียนรู้ตลอดชีวิต ทั้งนี้การจัดระบบนิเวศ
ทางการศึกษาด้วยเทคโนโลยีดิจิทัลนั้น เป็นกระบวนการที่ต้องให้ความส าคัญกับการออกแบบและการ
ด าเนินงานอย่างรอบคอบ เพื่อให้เกิดผลลัพธ์ที่เป็นประโยชน์และมีประสิทธิภาพสูงสุด นอกจากนี้การน า
เทคโนโลยีเข้ามาใช้ร่วมกับระบบการศึกษา ยังช่วยให้สามารถแก้ปัญหาระบบการศึกษาซึ่งได้แก่ การสร้าง
แรงกระตุ้นให้เกิดการเรยีนรู้ ช่วยสร้างวินัยจากการเรียนรู้ด้วยตัวเอง ลดอัตราการลาออกระหว่างเรยีน ลด
อัตราความรุนแรงในโรงเรียน การช่วยพัฒนาทักษะพื้นฐานให้ทันสมัย และการคิดเชิงวิพากษ์ ( TOT, 
2567) 

ในบทความนี้จะกล่าวถึง แนวทางการจัดระบบนิเวศทางการศึกษาด้วยเทคโนโลยีดิจิทัลที่น่าสนใจ 
เพื่อเสริมสร้างการเรียนรู้และเตรียมความพร้อมส าหรับอนาคตที่ดีให้แก่นักเรียนในยุคปัจจุบันและอนาคต 
โดยมุ่งเน้นที่การใช้เทคโนโลยีดิจิทัลในการสร้างประสบการณ์การเรียนรู้ที่หลากหลายและทันสมัย การ
สนับสนุนการพัฒนาทักษะทางด้านเทคโนโลยีและการเรยีนรู้ตลอดชีวิต และการสร้างสภาพแวดล้อมทีเ่ปดิ
กว้างและสนับสนุนการเรียนรู้ร่วมกันอย่างเชิงกลุ่มในชุมชนการเรียนรู้ที่มีพลังในการเปลี่ยนแปลงสังคม
ไปสู่ทิศทางที่ยั่งยืนและยังเป็นมิตรกับสิ่งแวดล้อมด้วยในระยะยาว 

 

แนวทางการจัดระบบนิเวศทางการศึกษาด้วยเทคโนโลยีดิจิทัล 
 1. ผู้เรียนเป็นศูนย์กลาง เทคโนโลยีดิจิทัลช่วยให้ผู้เรียนสามารถเรียนรู้ได้ทุกที่ทุกเวลาตามความ
ต้องการของผู้เรียน (personalizing) ในด้านการเรียนรู ้ตามสไตล์ (Learning Style) และความเร็วที่
เหมาะสมของแต่ละคน 
 2. การเรียนรู ้แบบผสมผสาน (Blended Learning) ผสมผสานการเรียนรู ้แบบออนไลน์และ
ออฟไลนส์ร้างทางเลือกในการจัดการเรียนรู้ 
 3. การเรียนรู้แบบ Active Learning เน้นการมีส่วนร่วมของผู้เรียนแลกระตุ้นทักษะการคิดข้ันสูง 
(Higher Order Thinking Skills) ในรูปแบบต่าง ๆ  
 4. ทรัพยากรการเรียนรู้แบบเปิด (Open Educational Resources) เข้าถึงเนื้อหาการเรียนรู้ที่มี
คุณภาพหลากหลายและประหยัด 
 5. เครื่องมือดิจิทัลที่หลากหลาย เลือกใช้เครื่องมือที่เหมาะสมกับการเรียนรู้ได้มากมาย 
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 6. ระบบประเมินผลแบบองค์รวม ช่วยเพิ่มคุณภาพในการประเมินผลมากกว่าแค่ความรู้ 
 7. การพัฒนาครู ให้ครูมีทักษะในการใช้เทคโนโลยีและต่อยอดนวัตกรรม 
 8. โครงสร้างพื้นฐานทางดิจิทัล พัฒนาโครงสร้างพื้นฐานให้พร้อมรองรับนวัตกรรมและเทคโนโลยี
ในอนาคต 
 9. ความร่วมมือจากทุกภาคส่วน ร่วมกันสร้างระบบนิเวศการเรียนรู้ที่ทกุฝ่ายประสานงานได้อย่าง
สะดวก 
 

หลักการการจัดระบบนิเวศด้วยเทคโนโลยีดิจิทัลเพื่อการเรียนรู้แห่งอนาคต 
1. การพัฒนาระบบการเรียนรู้ท่ียืดหยุ่น ระบบการเรียนรู้ที่ใช้เทคโนโลยีดิจิทัลมีความยืดหยุ่นใน

การปรับตัว เข้ากับความต้องการของนักเรียนแต่ละคน การให้บริการทางการศึกษาผ่านทางออนไลน์และ
การสร้างแบบทดสอบ        ที่ก าหนดเวลาให้เหมาะสมท าให้นักเรียนสามารถเรียนรู้ได้ตามรอบของตนเอง 

2. การให้ประสบการณ์การเรียนรู ้ที ่น่าสนใจ  การใช้เทคโนโลยีดิจิทัลช่วยในการสร้าง
ประสบการณ์การเรียนรู้ ที่น่าสนใจและมีความสมจริง เช่น การใช้สื่อต่าง ๆ ที่มีภาพและเสียงเข้ามาช่วยใน
การอธิบาย หรือการจ าลองสถานการณ์ เพื่อให้การเรียนรู้น่าสนใจและมีประสิทธิภาพ 

3. การสร้างชุมชนการเรียนรู้ออนไลน์ เทคโนโลยีดิจิทัลช่วยในการสร้างชุมชนการเรียนร ู้ที่
แบ่งปันความรู้   และประสบการณ์ การให้นักเรียนมีโอกาสสื่อสารแลกเปลี่ยนความคิดเห็น และร่วมกัน
แก้ปัญหาผ่านทางเทคโนโลยีเสมือนจริงหรือแพลตฟอร์มการเรียนรู้ออนไลน์ 

4. การใช้การวัดและประเมินผลเพ่ือการพัฒนา การใช้เทคโนโลยีดิจิทัลในการวัดและประเมนิผล
การเรียนรู้ท าให้สามารถทราบผลสัมฤทธ์ิของการเรียนรู้ได้โดยทันที การท าแบบทดสอบออนไลน์หรือการ
ให้งานที่สามารถวัดผลได้อย่างชัดเจนช่วยในการปรับปรุงกระบวนการการสอนและการเรียนรู้ในทันที 

5. การท าให้การเรียนรู้เป็นไปอย่างยั่งยืน การจัดระบบนิเวศด้วยเทคโนโลยีดิจิทัลท าให้การ
เรียนรู้ไม่เพียงแค่เป็นกระบวนการทางการศึกษาเท่านั้น แต่ยังเป็นการเตรียมความพร้อมให้กับนักเรียนใน
การเรียนรู้ตลอดชีวิต การสร้างนิเวศที่ส่งเสริมการเรียนรู้ตลอดชีวิต 

 

แนวทางการเลือกระบบนิเวศด้วยเทคโนโลยีดิจิทัลเพื่อการเรียนรู้แห่งอนาคต 
การเลือกระบบนิเวศด้วยเทคโนโลยีดิจิทัลส าหรับการเรียนรู้แห่งอนาคตเป็นกระบวนการที่ส าคัญ

และควรถูก  น าทางอย่างตรงไปตรงมา เพื่อให้การเรียนรู้เป็นไปอย่างเต็มประสิทธิภาพ และตอบสนองต่อ
ความต้องการของนักเรียนและองค์กรศึกษาได้อย่างดี ดังนั้น นี่คือข้ันตอนที่ส าคัญในการเลือกระบบนิเวศ
ด้วยเทคโนโลยีดิจิทัลเพื่อการเรียนรู้     แห่งอนาคต (Common ROOM, 2566) ดังนี ้
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 1. ก าหนดวัตถุประสงค์และเป้าหมายของการเรียนรู้ ก่อนที่จะเลือกระบบนิเวศด้วยเทคโนโลยี
ดิจิทัลใด ๆ ควรก าหนดวัตถุประสงค์และเป้าหมายของการเรียนรูใ้ห้ชัดเจน ตั้งค าถามตนเองว่าคุณต้องการ
ให้ผู้เรียนมีประสทิธิภาพ      ในการท าภารกิจ หรือต้องการสร้างประสบการณ์การเรยีนรู้ทีน่่าสนใจมากข้ึน 
 2. ท าความเข้าใจความต้องการของนักเรียน การทราบความต้องการและสิ่งที่นักเรียนต้องการ
เพื่อการเรียนรู้ที่ดียิ่ง เช่น ความยืดหยุ่นในการเรียนรู้ การท างานร่วมกับผู้อื่น หรือการให้ความสนใจใน
หัวข้อเฉพาะ จะช่วยในการเลือกระบบที่เหมาะสมกับกลุ่มเป้าหมาย 
 3. พิจารณาเทคโนโลยีท่ีเหมาะสม พิจารณาเทคโนโลยีที่มีอยู่และเหมาะสมกับวัตถุประสงค์และ
ความต้องการของการเรียนรู้ เทคโนโลยีที่สามารถให้ประสบการณ์การเรียนรู้ที่มีคุณภาพมีทั้ง Learning 
Management Systems (LMS), Virtual Reality (VR), Augmented Reality (AR), และการใช้
แพลตฟอร์มการเรียนรู้ออนไลน์ 
 4. ทดลองใช้และทดสอบ ทดลองใช้ระบบที่คุณคิดว่าเหมาะสมกับความต้องการของคุณและ
นักเรียน ทดสอบระบบโดยการให้ผู้เรียนทดลองใช้ รับข้อเสนอแนะและปรับปรุงตามความต้องการ 
 5. ระบบการสนับสนุนและการบริการ ค านึงถึงการสนับสนุนและการบริการที ่ระบบนิเวศ
ต้องการให้ เช่น   การฝึกอบรม, การดูแล, และการอัพเดทเทคโนโลยี 
 6. การประเมินและปรับปรุง ท าการประเมินผลของการใช้ระบบอย่างสม ่าเสมอและท าการ
ปรับปรุงตามความต้องการและประสิทธิภาพที่ได้รับตอบรับ 
 7. การท านายแนวโน้มและพัฒนาต่อไป ควรท าการท านายแนวโน้มในอนาคตและพัฒนาระบบ
ต่อไปเพื่อให้เหมาะสมกับการเปลี่ยนแปลงของเทคโนโลยีและความต้องการในอนาคตที่เปลี่ยนแปลงได้ 
 

ตารางท่ี 1 วิเคราะหก์ารใช้ระบบนิเวศด้วยเทคโนโลยีดิจทิัลเพื่อการเรียนรู้แหง่อนาคต 
 

องค์ประกอบของระบบ
นิเวศ 

เทคโนโลยีดิจิทัลท่ีใช ้ ตัวอย่างการใช้งาน 

ทรัพยากรการเรียนรู ้ ปัญญาประดิษฐ์ (AI) AI ช่วยในการจัดท าเนื้อหาการเรียนรู้ที่มี
คุณภาพสูงและมีความเฉพาะเจาะจงมาก
ขึ ้น ตัวอย่างเช่น AI สามารถช่วยในการ
แปลเนื ้อหาจากภาษาหนึ่งเป็นอีกภาษา
หนึ่ง สามารถสร้างแบบฝึกหัดการเรียนรู้
ตามความต้องการ หรือสร้างเนื้อหาการ
เรียนรู ้ที ่ปรับให้เข้ากับระดับความรู้ของ
ผู้เรียนแต่ละคน 
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การประเมินการเรียนรู ้ การเรียนรู้ของเครื่อง 
(Machine Learning) 

การเร ียนร ู ้ของเคร ื ่องช่วยให ้สามารถ
ประเมินการเรียนรู ้ของผู ้เร ียนได้อย่าง
แม ่นย  าและม ีประส ิทธ ิภาพมาก ข้ึน 
ตัวอย่างเช่น การเรียนรู้ของเครื่องสามารถ
ใช้เพื ่อวิเคราะห์ข้อมูลการเร ียนรู ้ของ
ผู ้เรียนเพื ่อระบุจุดแข็งและจุดอ่อน หรือ
เพื ่อคาดการณ์ผลลัพธ์ของการเรียนรู้ใน
อนาคต 

 

องค์ประกอบของระบบ
นิเวศ 

เทคโนโลยีดิจิทัลท่ีใช ้ ตัวอย่างการใช้งาน 

การร่วมมือในการเรียนรู ้ โซเชียลมีเดีย โซเชียลมีเดียช่วยให้ผู้เรียนสามารถโต้ตอบ
และเร ียนร ู ้จากก ันและก ันได ้ง ่ายข้ึน 
ตัวอย่างเช่น โซเชียลมีเดียสามารถใช้
ส าหรับการแชร์เนื ้อหาการเรียนร ู ้ การ
จัดต้ังกลุ่มการเรียนรู้ หรือการจัดเวิร์กช็อป
ออนไลน ์

ความเป็นส่วนตัวและ
ความปลอดภัย 

ความปลอดภัยทางไซเบอร ์ ความปลอดภัยทางไซเบอร์เป็นสิ ่งส าคัญ
ส าหรับปกป้องข้อมูลส่วนบุคคลและข้อมูล
การเรียนรู ้ ตัวอย่างเช่น ความปลอดภัย
ทางไซเบอร์สามารถใช้เพื่อปกป้องข้อมูล
การเรียนรู้จากแฮกเกอร์ หรือเพื่อป้องกัน
การเข้าถึงข้อมูลการเรียนรู ้โดยไม่ได้รับ
อนุญาต 

 

เทคโนโลยีดิจิทัลมีบทบาทส าคัญในการเปลี่ยนแปลงวิธีการเรียนรู้และการสอนอย่างมาก การใช้
เทคโนโลยีดิจิทัลในการศึกษาเปิดโอกาสให้ผู้เรียนสามารถเข้าถึงข้อมูลและความรู้ได้อย่างอิสระและ
สะดวกสบายมากขึ้น ซึ่งมีองค์ประกอบหลักของรูปแบบการเรียนรู้ในยุคดิจิทัลดังนี้ (สุภาพรรณ อนุตรกุล, 
2564) 
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 1. การเรียนรู้อย่างแบบผสม (Blended Learning) การผสมผสานการเรียนรู้แบบออนไลนแ์ละ
ออฟไลน์ เช่น การใช้ห้องเรียนเสมือนเสมอ (Virtual Classroom) ในการจัดการเรียนการสอนร่วมกับการ
เรียนผ่านเว็บไซต์หรือแพลตฟอร์มการศึกษาออนไลน์ ท าให้ผู้เรียนสามารถเรียนรู้ได้อย่างยืดหยุ่นตาม
สถานที่และเวลาที่เหมาะสมกับตนเอง 
 2. การใช้แพลตฟอร์มการเรียนรู้ (Learning Management Systems) การใช้ระบบจัดการการ
เรียนรู้ออนไลน์ที่มีความสามารถในการจัดการเนื้อหาการเรยีนรู้ การติดตามความก้าวหน้าของผู้เรียน และ
การสื่อสารระหว่างผู้เรียนและผู้สอน เช่น Google Classroom, Moodle, Canvas เป็นต้น 
 3. การใช้เทคโนโลยีเสมือนจริง (Virtual Reality, VR) และเกมการเรียนรู ้ (Educational 
Games) การน าเทคโนโลยีเสมือนจริงมาใช้ในการสร้างประสบการณ์การเรียนรู้ที่สมจริงและน่าสนใจ เช่น 
การใช้ VR ในการท่องเที่ยวสถานที่ทางศิลปะหรือวิทยาศาสตร์ หรือการสร้างเกมการเรียนรู้ที่มีลักษณะ
การเรียนรู้แบบเป็นเล่น 
 4. การแสดงข้อมูลแบบมัลติมีเดีย (Multimedia) การใช้สื่อมัลติมีเดียเช่น วิดีโอ ภาพเคลื่อนไหว 
และแผนภูมิเพื่อเสริมสร้างประสบการณ์การเรียนรู้ที่น่าสนใจและตอบสนองความสนใจของผู้เรียนได้มาก
ข้ึน 
 5. การสร้างสรรค์และคิดนวัตกรรม (Creativity and Innovation) การเน้นการพัฒนาทักษะใน
การคิดสร้างสรรค์ และการสร้างนวัตกรรมผ่านกิจกรรมต่าง ๆ เช่น การสร้างสื่อการเรียนรู้ที่ทันสมัย การ
แก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ หรือการพัฒนาแอปพลิเคชันการศึกษา 

รูปแบบการเรียนรู้ใหม่ในยุคดิจิทัลที่ได้กล่าวมาข้างต้น มุ่งเน้นไปที่การให้ผู้เรียนได้รับประสบการณ์
การเรียนรู้ใหม่และมีความหลากหลายที่จะน าเทคโนโลยีมาช่วยด้านการจัดระบบนิเวศทางด้านการศึกษาเพื่อ
สอดรับการเรียนรู้ในอนาคต 

 

ตัวอย่างการใช้เทคโนโลยีดิจิทัลในระบบนิเวศการเรียนรู้ 
1. แพลตฟอรม์ออนไลน์ MOOCs เป็นแพลตฟอร์มออนไลนท์ี่เปิดโอกาสให้ผูเ้รียนทั่วโลกสามารถ

เข้าถึงหลักสูตรออนไลน์ได้ฟรี ตัวอย่าง MOOCs ทีเ่ป็นที่นิยม ได้แก่ Coursera, edX, Udacity และ 
Khan Academy 

2. เกมการศึกษา Minecraft เกมทีผู่้เล่นสามารถสร้างสิ่งต่าง ๆ ได้อย่างอิสระKahoot เกมตอบ
ค าถามแบบเรียลไทมD์ragon Box เกมส าหรับการเรียนรู้คณิตศาสตร ์

3. ปัญญาประดิษฐ์ (AI) ระบบแนะน าการเรียนรู้ แนะน าเนื้อหาการเรียนรูท้ี่เหมาะสมกบัผู้เรียน
ระบบตรวจสอบการบ้าน ตรวจสอบการบ้านของผู้เรียนโดยอัตโนมัติระบบแปลภาษา แปลภาษาของ
เนื้อหาการเรียนรู ้
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4. ความเป็นจรงิเสมือน (VR) Google Expeditions จ าลองสถานการณ์การเรียนรู้เสมือนจริง
Oculus Rift อุปกรณ์สวมใส่ส าหรบัการเข้าสู่โลกเสมือนจริง 

5. ความเป็นจรงิเสรมิ (AR)Pokémon GO เกมที่ผสมผสานโลกเสมอืนกับโลกจริง Google Lens 
แปลภาษาและค้นหาข้อมูลเกี่ยวกับวัตถุต่าง ๆ 

 
ข้อดีของการจัดระบบนิเวศทางการศึกษาด้วยเทคโนโลยีดิจิทัล 
การจัดระบบนิเวศทางการศึกษาด้วยเทคโนโลยีดิจิทลัมีข้อดี ดังนี้ 

1. การเข้าถึงการศึกษาที่สะดวกรวดเร็ว เทคโนโลยีดิจิทัลช่วยให้ผู้เรียนสามารถเข้าถึงเนื้อหาการ
เรียนรู้ได้ทุกที่ทุกเวลา ผ่านอุปกรณ์ดิจิทัลต่าง ๆ เช่น คอมพิวเตอร์ โทรศัพท์มือถือ แท็บเล็ต ฯลฯ ช่วยให้
ผู้เรียนสามารถเรียนรู้ได้โดยไม่ต้องจ ากัดอยู่แค่ในห้องเรียน 

2. การเรียนรู้ที่ปรับให้เหมาะกับแต่ละบุคคล เทคโนโลยีดิจิทัลสามารถช่วยให้ผู้เรียนเรียนรู้ได้ตาม
ความเร็วและรูปแบบที่เหมาะกับตนเอง ผู้เรียนสามารถเลือกเนื้อหาการเรียนรู้ กิจกรรมการเรียนรู้ และ
การประเมินผลที่เหมาะกับความต้องการและความสนใจของตนเอง 

3. การเรียนรู้ที่มีส่วนร่วม เทคโนโลยีดิจิทัลมีเครื่องมือต่าง ๆ  มากมายที่ช่วยให้การเรียนรู้น่าสนใจ
และสนุกสนานมากข้ึน เช่น เกมส์ การจ าลองเสมือนจริง วิดีโอ ฯลฯ ช่วยให้ผู้เรียนมีส่วนร่วมในการเรียนรู้
มากขึ้น 

4. การพัฒนาทักษะดิจิทัล การจัดระบบนิเวศทางการศึกษาด้วยเทคโนโลยีดิจิทัลช่วยให้ผู้เรยีน
พัฒนาทักษะดิจิทัลที่จ าเป็นในศตวรรษที่ 21 เช่น ทักษะการคิดวิเคราะห์ ทักษะการแก้ปัญหา ทักษะการ
สื่อสาร และทักษะการท างานร่วมกัน 

5. การลดต้นทุน เทคโนโลยีดิจิทลัสามารถช่วยลดต้นทุนในการจัดการศึกษา เช่น ค่าใช้จ่ายในการ
พิมพ์เอกสาร ค่าใช้จ่ายในการเดินทาง ฯลฯ 

6. การเพิ่มประสทิธิภาพการจัดการ เทคโนโลยีดิจิทลัสามารถช่วยเพิ่มประสิทธิภาพการจัดการ
การศึกษา เช่น การจัดเก็บข้อมูล การติดตามผลการเรียนรู้ การประเมินผล ฯลฯ 

7. การเข้าถึงข้อมลู เทคโนโลยีดิจิทัลช่วยใหผู้้เรียนสามารถเข้าถึงข้อมูลข่าวสารและแหล่งเรียนรู้
ต่าง ๆ ได้อย่างสะดวกรวดเร็ว 

8. การพัฒนาสังคม การจัดระบบนิเวศทางการศึกษาด้วยเทคโนโลยีดิจทิัลช่วยพัฒนาสังคม
โดยรวม ช่วยให้ผู้คนมีความรู้และทักษะที่จ าเป็นในการท างานและใช้ชีวิตในศตวรรษที่ 21 

อย่างไรก็ตาม การจัดระบบนิเวศทางการศึกษาด้วยเทคโนโลยีดิจิทัลก็ยังมีข้อจ ากัดบางประการ 
เช่น ปัญหาความเหลื่อมล ้าทางดิจิทัล ปัญหาความปลอดภัยทางไซเบอร์ และปัญหาสุขภาพจากการใช้
หน้าจอมากเกินไป ดังนั้น จ าเป็นต้องมีการพัฒนาระบบนิเวศทางการศึกษาด้วยเทคโนโลยีดิจิทัลอย่ าง
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ต่อเนื่องและยั่งยืน โดยค านึงถึงข้อดีและข้อจ ากัดต่าง ๆ เพื่อให้ผู้เรียนได้รับประโยชน์สูงสุดจากเทคโนโลยี
ดิจิทัลเพื่อการเรียนรู้ในปัจจุบันและอนาคต 
 

สรุป  
จากบทความที่ได้กล่าวมาข้างต้น สรุปได้ว่าเทคโนโลยีดิจิทัลช่วยให้ผู ้เร ียนสามารถเข้าถึง

แหล่งข้อมูลได้สะดวกและรวดเร็วมากขึ้น ไม่ว่าจะเป็นหนังสือออนไลน์ เว็บไซต์ หรือแหล่งเรียนรู้แบบ
ออนไลน์ นอกจากนี้ยังมีองค์ประกอบอื่นที่มีความส าคัญต่อการจัดการศึกษา เช่น ความยืดหยุ่นในการ
เรียนรู้ ระบบการเรียนรู้ออนไลน์ช่วยเสริมสร้างความยืดหยุ่นในการเรียนรู้ นักเรียนสามารถเรียนรู้ได้ตาม
เวลาที่เหมาะสมและในสถานที่ที่ต้องการ เช่น การเรียนรู้ระหว่างที่เดินทางหรือการเรียนรู้จากบ้าน การ
สร้างประสบการณ์การเรยีนรู้ทีน่่าสนใจ การใช้เทคโนโลยีเสมือนจรงิ (VR) และการสร้างเกมการเรียนรู้ช่วย
สร้างประสบการณ์การเรียนรู้ที่น่าสนใจและสร้างแรงจูงใจให้กับผู ้เรียนในการศึกษา การติดตามและ
ประเมินผล แพลตฟอร์มการเรียนรู้ออนไลน์ช่วยให้สามารถติดตามและประเมินผลการเรียนรู้ของนักเรียน
ได้อย่างมีประสิทธิภาพ ท าให้สามารถปรับปรุงกระบวนการการเรียนรู ้ได้อย่างตรงจุด  การสร้าง
ความสัมพันธ์และการท างานร่วมกัน เทคโนโลยีช่วยให้ผู ้เร ียนสามารถสร้างความสัมพันธ์และท างาน
ร่วมกันได้โดยไม่จ ากัดที่พื้นที่และเวลา ผ่านการใช้เครื่องมือการสื่อสารออนไลน์และแพลตฟอร์มการ
ท างานร่วมกัน การส่งเสริมการสร้างสรรค์และคิดวิเคราะห์ การใช้เทคโนโลยีในการเรียนรู้ช่วยส่งเสริมการ
คิดวิเคราะห์ และการสร้างสรรค์ในผู้เรียน ผ่านกิจกรรมและโครงการที่ให้โอกาสในการแก้ปัญหาและสร้าง
สิ่งใหม่ๆ และการจัดระบบนิเวศทางการศึกษาด้วยเทคโนโลยีดิจิทัลเปิดโอกาสให้ผู้เรียนสามารถเรียนรู้ได้
อย่างมีคุณภาพ และเตรียมพร้อมส าหรับอนาคตที่ท้าทายด้วยการประยุกต์ใช้เทคโนโลยีในชีวิตประจ าวัน
และการท างานในอนาคต 
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