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ABSTRACT 

 
This research aims to develop learning management models and learning management outcomes to 

improve skills. The pursuit of knowledge of science students through learning through Don Puta is research and 
development. Using quantitative and qualitative research methodologies, collecting data using the topic and 
main areas of study for students to design data collection, to achieve a 10-step knowledge-seeking process. 
Quantitative data analysis using percentage statistics and qualitative data analysis by studying data from papers, 
quizzes, and small group discussions. Use data presentation in the form of descriptive research reports. 

The results showed that: 1 )  A way to improve learning management for science students using Don 
Puta is the base by encouraging learners to develop their intellectual skills. It leads to the pursuit of self-
knowledge. The researchers designed the data collection, set up the main topics and points of study, and then 
had students design it. The 10 steps of knowledge-seeking process skills are: 1) observation skills, 2) recording 
skills, 3) presentation skills, 4) listening skills, 5) questioning skills, 6) questioning and questioning skills, 7) skills 
of finding answers from various sources of learning, 8 )  knowledge-building research skills, 9 )  integration skills, 
1 0 )  writing skills. Which can improve students' knowledge-seeking skills 2) Learning management results to 
improve the knowledge-seeking skills of science students from learning through Don Puta using knowledge-
seeking skills training and knowledge-seeking skills assessments to study the learning management results from 
the student's Don Puta study. Overall, it's at its highest level. The X = 4.68, S.D. = 0.41. Satisfied in the overall 
process of instruction activities at the highest level X = 4.954, S.D. =  0.17. 
 
Key words : Learning approach, Donputa, Knowledge seeking skills. 
 
บทน า 

การจัดการเรียนรู้ในปัจจุบัน นอกจากความรูเบื้องต้น
ที่ผู้สอนต้องเรียนรูแลว ผู้สอนยังต้องเปลี่ยนแปลงจากการใช้
วิธีการจัดการเรียนรู้แบบบรรยาย เป็นการจัดการเรียนรูโดย
เน้นผู้เรียนเป็นส าคัญ และเปลี่ยนวิธีการวัดผลจากการวัดผล
ตามจุดประสงค์เชิงพฤติกรรมที่ผู้สอนก าหนดตามเนื้อหาที่
ต้องการให้ผู้เรียนเรียนรู เป็นการก าหนดสมรรถนะหรือผลการ
เรียนรูที่คาดหวังที่ผู้เรียนควรไดรับก่อนเขียนแผนจัดการเรียนรู 
และเขียนจุดประสงค์ให้ตรงกับสมรรถนะที่ผู้เรียนควรไดรับ 
(สมเกียรติ พรพิสุทธิมาศ, 2551)  

สมเกียรติ พรพิสุทธิมาศ (2556) กล่าวถึงการจัดการ
เรียนรู้ในปัจจุบันว่าจ าเป็นต้องปรับเปลี่ยนให้สอดคลองกับ
ทักษะการเรียนรูในศตวรรษที่ 21 ลักษณะส าคัญ 9 ประการ 

( ดั ด แ ป ล ง จ า ก http://www.teachthought.com/  
learning/9-characteristics-of-21st-century-learning/ สืบค้น
วันที่ 10 เมษายน 2560) ไดแก (1) เป็นลักษณะการจัดการเรียน
รูที่เน้นผู้เรียนเป็นส าคัญ (2) ใช้สื่อต่าง ๆ  เป็นองค์ประกอบใน
การจัดการเรียนรู (Media-driven) (3) เป็นการเรียนรู้ที่ผู้เรียน
สามารถจัดการเรียนรูด้วยตนเองได (Personalized) (4) เป็นการ
เรียนรูที่ผู้เรียนสามารถปรับเปลี่ยนและสังเคราะหองค์ความรู
ใหม่จากประสบการณเดิมที่มีอยู่ได (Transfer-by-design) (5) 
แสดงออกไดอย่างโปร่งใส (Visibly relevant) โดยยึดหลักการ
เปลี่ยนแปลงโดยธรรมชาติและท าให้เกิดความร่วมมือในการ
ท างานอย่างมีความสุข (6) ผู้เรียนไดรับความรูในปริมาณมาก 
(Data-rich) จากการจัดการเรียนรู ในหลักสูตร โดยใช้วิธีการ
จัดการเรียนรู และทรัพยากรต่างๆ ไดอย่างเหมาะสม (7) มีการ

http://www.teachthought.com/
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ปรับเปลี่ยนให้เหมาะสมกับภาวการณ์ตลอดเวลา (Adaptable) 
จนเกิดการเรียนรู้อย่างไมมีที่สิ้นสุด (8) มีการประสานงานและ
จั ดการ เรี ยนรู้ ร่ วมระหว่ า งสถานศึ กษาและ ชุ มชน 
(Interdependent) (9) มีความหลากหลาย (Diverse) ของ
กระบวนการ วิธีการ เทคนิค และสื่อที่ใช้ในการจัดการเรียนรู
ร่วมระหว่างผู้สอน ผู้เรียน และชุมชน  

ดอนปู่ตาเป็นบริเวณป่าดอน น้ าท่วมไม่ถึง ทุก
หมู่บ้านของชาวอีสานต้องมี “ดอนปู่ตา” ซึ่งดอนปู่ตาเป็น
ขุมทรัพย์ทางทรัพยากรธรรมชาติและสิ่งแวดล้อมขนาดใหญ่
ที่มีอยู่ในทุกชุมชน ถือเป็น “ภูมิปัญญาท้องถิ่น” ที่ในยุค
ปัจจุบันภูมิปัญญาท้องถิ่นได้รับความสนใจในแง่มุมที่
แตกต่างกันไป แต่สิ่งที่เด่นชัด ก็คือ การบูรณาการความรู้ยุค
เก่าของภูมิปัญญาท้องถิ่นเข้ากับความรู้วิทยาการสมัยใหม่  
เพื่อให้สามารถน าความรู้ภูมิปัญญาท้องถิ่นที่มีมาตั้งแต่อดีต
มาปรับใช้ให้มีคุณสมบัติเหมาะสมกับการใช้งานในยุค
ปัจจุบัน  ท าให้ภูมิปัญญาท้องถิ่นแสดงศักยภาพของตนเอง 
สามารถพัฒนาปรับตัวให้เข้ากับยุคสมัยได้  สามารถใช้
ประโยชน์ และน ามาขยายผลได้อย่างไม่สิ้นสุด  ซึ่งความรู้
ทางด้านภูมิปัญญาท้องถิ่นที่สืบทอด กันมาช้านานในดอนปู่
ต า นั้ น นั บ เ ป็ น วิ ธี ก า ร ใ น ก า ร ใ ช้ ป ร ะ โ ย ช น์ จ า ก
ทรัพยากรธรรมชาติและสิ่งแวดล้อม  เป็นภูมิปัญญาที่เกิดมา
จากรากฐานความเช่ือและประสบการณ์เดียวกันของคนใน
ชุมชน ท าให้เกิดการจัดการและการใช้ประโยชน์เป็นไปใน
ทิศทางเดียวกัน ไม่จ ากัดเฉพาะท้องถิ่นใดท้องถิ่นหนึ่งเท่านั้น 
สามารถด าเนินควบคู่ไปได้ระหว่างวิถีชีวิตของชาวบ้านใน
การใช้ทรัพยากรกับความอุดมสมบูรณ์ของระบบนิเวศทาง
ธ ร รมชาติ  เ นื่ อ ง จ าก ชุมชนมี ก า รด า ร ง ชีพ ที่ พึ่ ง พ า
ทรัพยากรธรรมชาติและสิ่งแวดล้อม ความอยู่รอดของชุมชน
จึงขึ้นอยู่กับความยั่งยืนของธรรมชาติที่จะยังประโยชน์ให้
ชุมชนในดอนปู่ตา โดยมีความรู้ที่รับเพิ่มเข้ามาใหม่  คือ 
ความรู้ด้านวิทยาศาสตร์ ที่จะเข้ามาเป็นตัวขับเคลื่อน ให้
สามารถด าเนินกิจกรรมต่างๆ ตลอดจนสร้างความสัมพันธ์
ระหว่างทรัพยากรธรรมชาติ สิ่งแวดล้อม และชุมชนท้องถิ่น
ไปได้อย่างผสมกลมกลืน และที่ส าคัญมากไปกว่านั้นภูมิ

ปัญญาท้องถิ่นจ าเป็นต้องมีการอนุรักษ์ ฟื้นฟู พัฒนา และ
สร้างใหม่ โดยอยู่บนพื้นฐานการวิจัยที่น่า เ ช่ือถือทาง
วิทยาศาสตร์ เพื่อให้สามารถใช้เป็นรากฐานส าคัญส าหรับ
สร้างชุมชนท้องถิ่นที่เข้มแข็งและยั่งยืนต่อไปในอนาคต 

ทักษะการแสวงหาความรู้ คือ การที่ผู้เรียนสร้าง
ความรู้ของตนเองจากการคิดและปฏิบัติตามล าดับขั้น เพื่อ
วิเคราะห์ความส าคัญ ความจ าเป็นของสิ่งที่จะเรียนรู้ วางแผน
ก าหนดขอบเขตวิธีเรียนรู้ ลงมือเรียนรู้ตามแผน น าเสนอข้อมูล
ที่ได้จากการเรียนรู้  วิเคราะห์อภิปรายสรุปความรู้  ข้อคิด
แนวทางการปฏิบัติ จัดท าผลงานรายงานการเรียนรู้และวิธีการ
เรียนรู้ของตนในรูปแบบต่างๆ ตามความสนใจ (พจนา ทรัพย์
สมาน, 2549) หรืออาจกล่าวได้ว่า เป็นการแสดงออกของผู้เรียน
ในการค้นคว้าหาความรู้ด้วยตนเองและสามารถสร้างความรู้ใหม่
เพิ่มเติม จากการคิด ศึกษา ทดลอง ค้นคว้า และปฏิบัติด้วย
ตนเอง และเช่ือมสัมพันธ์กับความรู้เดิมที่มีอยู่ ท าการศึกษาจาก
แหล่งความรู้ต่างๆ ทั้งในและนอกห้องเรียน ตามความสนใจ
หรือความต้องการของตนเอง โดยมีวิธีการค้นคว้าหาความรู้จาก
การก าหนดปัญหาในการสืบค้นความรู้  การวางแผนในการ
สืบค้นความรู้ การด าเนินการสืบค้นความรู้ตามแผนที่ก าหนดไว้ 
การวิเคราะห์ข้อมูลจากการสืบค้นความรู้ การบันทึกจัดเก็บ
และสรุปผลจากการสืบค้นความรู้ โดยอาจปรึกษาหรือขอความ
ช่วยเหลือจากครูผู้สอนหรือบุคคลอื่น (จงจิตร เลิศวัฒนาพร, 
2551) ซึ่งแนวทางในการแสวงหาความรู้นั้น ผู้สอนจะต้องฝึกฝน
ให้ผู้เรียนมีนิสัยรักการอ่าน ช่างสังเกต ศึกษาค้นคว้าข้อมูล
ต่างๆ จากแหล่งข้อมูลที่หลากหลาย รู้จักตั้งค าถามและฝึกการ 
หาค าตอบจากค าถามต่างๆ โดยให้ผู้เรียนได้ลงมือปฏิบัติและ
ทดลองจริงด้วยวิธีการต่างๆ อย่างมีระบบและขั้นตอนที่ถูกต้อง
และชัดเจน การจัดกิจกรรมโครงงานเป็นวิธีการจัดการเรียนรู้วิธี
หนึ่งที่จะช่วยเสริมสร้างทักษะการแสวงหาความรู้ด้วยตนเอง
ให้กับผู้เรียน เนื่องจากจุดประสงค์หลักของการจัดกิจกรรม
การสอนแบบโครงงาน คือเพื่อกระตุ้นให้ผู้เรียนรู้จักสังเกต 
รู้จักตั้งค าถาม รู้จักตั้งสมมติฐาน รู้จักวิธีการแสวงหาความรู้
ด้วยตนเอง รู้จักสรุปและท าความเข้าใจเกี่ยวกับสิ่งที่ค้นพบ 

วิทยาศาสตร์มีบทบาทส าคัญยิ่ งในสังคมโลก
ปัจจุบันและอนาคต เพราะวิทยาศาสตร์เกี่ยวข้องกับชีวิต
ของทุกคน ท้ังในการด ารงชีวิตประจ าวัน และในงานอาชีพ
ต่างๆ เครื่องมือเครื่องใช้ ตลอดจนผลผลิตต่างๆ ใช้เพื่อ
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อ านวยความสะดวกในชีวิตและในการท างาน ล้วนเป็นผล
ของความรู้วิทยาศาสตร์ผสมผสานกับความคิดสร้างสรรค์
และศาสตร์อื่นๆ ความรู้วิทยาศาสตร์ช่วยให้เกิดการพัฒนา
เทคโนโลยีอย่างมาก ในทางกลับกันเทคโนโลยีก็มีส่วนส าคัญ
มากที่จะให้มีการศึกษาค้นคว้าความรู้ทางวิทยาศาสตร์เพิ่มขึ้น
อย่างไม่หยุดยั้ง วิทยาศาสตร์ท าให้คนได้พัฒนา วิธีคิด ทั้ง
ความคิดเป็นเหตุเป็นผล คิดสร้างสรรค์ คิดวิเคราะห์ วิจารณ์  
มีทักษะที่ส าคัญในการค้นคว้าหาความรู้มีความสามารถใน
การแก้ปัญหาอย่างเป็นระบบ สามารถตัดสินใจโดยใช้ข้อมูล
หลากหลาย และประจักษ์พยาน             ที่ตรวจสอบได้ 
วิทยาศาสตร์เป็นวัฒนธรรมของโลกสมัยใหม่ซึ่งเป็นสังคม
แ ห่ ง ค ว า ม รู้  ( Knowledge based society) ทุ ก ค น จึ ง
จ าเป็นต้องได้รับการพัฒนาให้รู้วิทยาศาสตร์ (Scientific 
literacy for all) เพื่อท่ีจะมีความรู้ ความเข้าใจโลกธรรมชาติ
และเทคโนโลยีที่มนุษย์สร้างสรรค์ขึ้น และน าความรู้ไปใช้
อย่างมีเหตุผล สร้างสรรค์ มีคุณธรรม (ทิศนา แขมมณี , 
2552)  ซึ่งในส่วนของการจัดการศึกษาก็เช่นเดียวกัน การ
จัดการศึกษาต้องยึดหลักว่า ผู้เรียนทุกคนมีความสามารถ
เรียนรู้และพัฒนาตนเองได้ และถือว่าผู้เรียนมีความส าคัญ
ที่สุด กระบวนการจัดการศึกษาต้องส่งเสริมให้ผู้ เรียน
สามารถพัฒนาตามธรรมชาติและเต็มศักยภาพ (ส านักงาน
คณะกรรมการการศึกษาขั้นพื้นฐาน กระทรวงศึกษาธิการ. 
2551) 
 จากที่กล่าวมาข้างต้น ผู้วิจัยจึงมีความสนใจที่จะ
ศึกษา การพัฒนาทักษะการแสวงหาความรู้ส าหรับนักศึกษา
สาขาวิชาวิทยาศาสตร์โดยมีดอนปู่ตาเป็นแหล่งเรียนรู้ เพื่อ
พัฒนาทักษะการแสวงหาความรู้ของนักศึกษา และเพื่อ
ศึกษาผลการจัดการเรียนรู้โดยใช้ดอนปู่ตา ตลอดจน เป็น
แนวทางในการบูรณาการความรู้ทางด้านวิทยาศาสตร์ และ
ภูมิปัญญาท้องถิ่นไปปรับใช้กับศาสตร์อื่นๆ เป็นการ
ประยุกต์ใช้อย่างต่อเนื่อง เพื่อให้เกิดประโยชน์ต่อไป 
 
วัตถุประสงค์การวิจัย  

1)  เพื่อพัฒนารูปแบบการจัดการเรียนรู้ส าหรับ
นักศึกษาสาขาวิชาวิทยาศาสตร์ โดยใช้ดอนปู่ตาเป็นฐาน 
 2)  เพื่อศึกษาผลการจัดการเรียนรู้ เพื่อพัฒนา
ทั กษะการแสวงหาความรู้ ขอ งนั กศึ กษาสาขาวิ ชา
วิทยาศาสตร์จากการเรียนรู้ผ่านดอนปู่ตา 

 
กรอบแนวคิดการวิจัย 
 

วิธีด าเนินการวิจัย 
ดอนปู่ตา : การพัฒนาทักษะการแสวงหาความรู้

ส าหรับนักศึกษาสาขาวิชาวิทยาศาสตร์ เป็นงานวิจัยและ
พัฒนา ที่ใช้ระเบียบวิธีวิจัยเชิงปริมาณ และเชิงคุณภาพ เก็บ
รวบรวมข้อมูลจากเอกสาร แบบฝึกทักษะ และประเมินผล
ตามสภาพจริง มีวิธีการในการด าเนินการวิจัย  ดังนี้  
 การเก็บรวบรวมข้อมูล  

1)  การศึกษาข้อมูลจากเอกสาร และพื้นท่ีจริง   
2)  แบบทดสอบก่อนเรียน หลังเรียน 
3)  แบบฝึกการพัฒนาทักษะการแสวงหาความรู้ 
4)  แบบประเมินผลการพัฒนาทักษะการแสวงหา

ความรู้ 
การวิเคราะห์ข้อมูล  
การศึกษาวิจัยครั้งนี้ ผู้วิจัยใช้การวิเคราะห์ข้อมูล

เชิงปริมาณ โดยใช้ค่าสถิติร้อยละ และการวิเคราะห์ข้อมูล
เชิงคุณภาพ โดยการศึกษาข้อมูลจากเอกสาร แบบทดสอบ 
และการจัดกิจกรรมสนทนากลุ่มย่อย 

การน าเสนอข้อมูล  
ใช้การน าเสนอข้อมูลในรูปแบบของการเขียน

รายงานการวิจัยแบบพรรณนา (Description)  
 
สรุปและอภิปรายผลการวิจัย 

การศึกษา ดอนปู่ตา : การพัฒนาทักษะการแสวงหา
ความรู้ส าหรับนักศึกษาสาขาวิชาวิทยาศาสตร์ ผู้วิจัยได้น าเสนอ
ผลการวิจัยออกเป็น 2 ประเด็นใหญ่ๆ คือ การพัฒนารูปแบบ
การจัดการเรียนรู้ และผลการจัดการเรียนรู้เพื่อพัฒนาทักษะ
การแสวงหาความรู้ของนักศึกษาสาขาวิชาวิทยาศาสตร์จาก
การเรียนรู้ผ่านดอนปู่ตา สรุปผล และอภิปรายผล ดังนี้ 

 
 

พัฒนาทักษะการ
แสวงหาความรู้ 

ของนักศึกษาสาขาวิชา
วิทยาศาสตร์ 

การจัดการเรียนรู้
ส าหรับนักศึกษา 

สาขาวิชาวิทยาศาสตร์ 
โดยใช้ดอนปู่ตาเป็น

ฐาน 
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สรุปผล 
  1. การพัฒนารูปแบบการจัดการเรียนรู้ส าหรับ
นักศึกษาสาขาวิชาวทิยาศาสตร์โดยใช้ดอนปู่ตาเป็นฐาน 
  ผู้วิจัยใช้การศึกษาแนวทางการพัฒนาการ
จัดการเรียนรู้ส าหรับนักศึกษาสาขาวิชาวิทยาศาสตร์โดยใช้
ดอนปู่ตาเป็นฐาน โดยการกระตุ้นให้ผู้เรียนเกิดการพัฒนา
ทักษะการสร้างปัญญาให้กับผู้เรียน น าไปสู่การแสวงหา
ความรู้ด้วยตนเอง ได้ออกแบบการเก็บรวบรวมข้อมูลดอนปู่
ตา ตั้งหัวข้อและประเด็นหลักในการศึกษา แล้วให้นักศึกษา
ออกแบบการเก็บรวบรวมข้อมูล และ เก็บรวบรวมข้อมูล 
เพื่อให้นักศึกษาเกิดทักษะกระบวนการแสวงหาความรู้ 10 
ขั้นตอน ดังนี ้

1) ทักษะการสังเกต เป็นการให้นักศึกษาศึกษา
เอกสารที่เกี่ยวข้องกับดอนปู่ตา จากนั้นจึงลงพื้นที่จริง เพื่อ
สังเกตลักษณะทางกายภาพ และเก็บรวบรวมข้อมูลทาง
ชีวภาพ 

2) ทักษะการบันทึก เมื่อนักศึกษาลงพื้นที่จริง 
นักศึกษาต้องท าการเก็บรวบรวมข้อมูลผ่านการสังเกต การ
ฟัง การบอกเล่า การสัมภาษณ์ แล้วบันทึกข้อมูลตามรูปแบบ
ที่นักศึกษาออกแบบและวางแผนไว้ 

3) ทักษะการน าเสนอ นักศึกษาแต่ละกลุ่มต้องท า
ความเข้าใจกับสิ่งที่ได้ท าการศึกษา แล้วน าเสนอหน้าช้ัน
เรียน พร้อมท ารูปเล่มรายงานผลการศึกษา 

4) ทักษะการฟัง เป็นการให้นักศึกษาได้เรียนรู้ ฟัง
สิ่งที่เพื่อนออกมาน าเสนอ แล้วจับประเด็นส าคัญของสิ่งที่
เพื่อนพูด อาจจะมีการตั้งค าถาม และจดบันทึกความคิดหลัก
หรือถ้อยค าส าคัญไว ้

5) ทักษะการถาม หลังจากที่นักศึกษาได้ฟังการ
น าเสนอของเพื่อนแล้ว กระบวนการต่อมาที่ส าคัญ คือ การ
ถามในประเด็นที่สงสัย หรือถามในประเด็นที่ส าคัญที่ได้จด
บันทึกเอาไว้ เพื่อน ามาเช่ือมต่อใช้เป็นแนวทาง ในการฝึก
การใช้เหตุผลวิเคราะห์ สังเคราะห์ เพื่อท าให้เข้าใจในเรื่อง
นั้น ๆ อย่างชัดเจน  

6) ทักษะการตั้ งสมมติฐานและตั้ งค าถาม เป็น
ขั้นตอนของการให้นักศึกษาลองประมวลความรู้ที่ได้ทั้งหมด
จากทักษะที่ผ่านมาเพื่อน าไปสู่การตั้งสมมติฐาน และตั้งค าถาม
จากสิ่งที่เรียนรู้ไปแล้ว 

7) ทักษะการค้นหาค าตอบจากแหล่งการเรียนรู้
ต่าง ๆ เป็นการให้นักศึกษาศึกษาค้นคว้าความรู้เพิ่มเติมจาก
การลงพื้นที่เพื่อค้นหาค าตอบจากสิ่งที่สงสัย และอาจมีการ
หาความรู้ เพิ่มเติมจากเอกสาร สื่อสิ่งพิมพ์ต่าง ๆ และ
อินเทอร์เน็ต 

8)  ทักษะการท าวิจัยสร้ างความรู้  เป็นการให้
นักศึกษาท าการศึกษาค้นคว้าหาความรู้ โดยการเข้าไปเรียนรู้
เพื่อหาค าตอบที่ชัดเจน  

9)  ทักษะการเช่ือมโยงบูรณาการ เป็นการให้
นักศึกษาน าเอาความรู้ทั้งหมดที่ได้จากการลงพื้นที่ที่ศึกษามา
เช่ือมโยงกับความรู้ หลักการทางวิทยาศาสตร์ เพื่อให้องค์
ความรู้ต่อไป  

10) ทักษะการเขียนเรียบเรียง เป็นการน าเอา
ความรู้ทั้งหมดที่ได้มาเขียนเรียบเรียงเพื่อใช้เป็นหลักฐานใน
การอ้างอิง มีความเป็นวิชาการ และเป็นประโยชน์ในการ
เรียนรู้ต่อไป 

ผู้วิจัยได้ก าหนดขั้นตอนในการศึกษาหาความรู้ของ
นักศึกษา โดยแบ่งออกเป็น 5 ขั้นตอน ดังนี ้

1) การก าหนดประเด็น ประกอบด้วย 
 1.1 การตั้งประเด็นค้นคว้า 
 1.2 การก าหนดขอบเขตของประเด็น

ค้นคว้า 
 1.3 การอธิบายประเด็นค้นคว้าซึ่งเป็นการ

น าเสนอรายละเอียดเกี่ยวกับประเด็นค้นคว้า 
 1.4 การแสดงความคิดเห็นต่อประเด็น

ค้นคว้า  
2) การคาดคะเน ประกอบด้วย 
 2.1 การตั้งประเด็นคาดคะเน 
 2.2 การอธิบายรายละเอียดเกี่ยวกับประเด็น

คาดคะเนผล 
 2.3 การแสดงความคิดเห็นต่อประเด็น

คาดคะเนผล 
3) การก าหนดวิธีค้นคว้าและการด าเนินการ 

ประกอบด้วย 
 3.1 จ าแนกวิธีการค้นคว้ า  คือ  การระบุ

แนวทางต่าง ๆ 
 3.2 เลือกวิธีการค้นคว้าพร้อมระบุเหตุผล 
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 3.3 วางแผนค้นคว้าตามแนวทางที่ได้แสดง
ขั้นตอนการด าเนินการค้นคว้า 

 3.4 การคาดคะเนสิ่งที่จะเป็นอุปสรรคในการ
ค้นคว้า 

 3.5  ด าเนินการค้นคว้า 
4) การวิเคราะห์ผลการค้นคว้า ประกอบด้วย 
 4.1  การจ าแนก  จั ดกลุ่ ม  และ

จัดล าดับข้อมูล 
 4.2 ก า รพิ จ า รณาองค์ ป ร ะกอบแล ะ

ความสัมพันธ์ของข้อมูล โดยจัดล าดับความส าคัญ 
5) การสรุปผลการค้นคว้า ประกอบด้วย 
 5.1  การสังเคราะห์ข้อมูล คือ การเรียบ

เรียงข้อมูลที่ค้นพบจากการค้นคว้าและสรุปเป็นประเด็น 
 5.2 การอภิปรายผลการค้นคว้า คือ การ

แสดงความเห็นอย่างมีเหตุผล เกี่ยวกับประเด็น ท่ีพบจาก
การค้นคว้า พร้อมทั้งแสดงให้เห็นความสัมพันธ์ของข้อมูลที่
ค้นพบ ที่สามารถเรียบเรียงไปถึงประเด็นค้นคว้าใหม่ 

 5.3 การสรุปกระบวนการในการค้นคว้า คือ 
การระบุขั้นตอนหลักของกระบวนการคน้คว้า 

 5.4  การประเมินกระบวนการที่ใช้ในการ
ค้นคว้า คือ การวิเคราะห์จุดอ่อน จุดแข็ง และแนวทางแก้ไข
กระบวนการค้นคว้าที่ก าหนดในการประเมินทักษะการ
แสวงหาความรู้  
  2. ผลการจัดการเรียนรู้เพ่ือพัฒนาทักษะการ
แสวงหาความรู้ของนักศึกษาสาขาวิชาวิทยาศาสตร์จาก
การเรียนรู้ผ่านดอนปู่ตา 

จากการจัดการเรียนรู้ เพื่อพัฒนาทักษะการ
แสวงหาความรู้ของนักศึกษาสาขาวิชาวิทยาศาสตร์จากการ
เรียนรู้ผ่านดอนปู่ตา โดยใช้แบบฝึกทักษะการแสวงหา
ความรู้ และแบบประเมินผลการพัฒนาทักษะการแสวงหา
ความรู้ เพื่อศึกษาผลการจัดการเรียนรู้จากการลงพื้นที่ศึกษา
ดอนปู่ตาของนักศึกษา ปรากฏผลดังตาราง 

 
รายการ X S.D. ระดับ 

1. ได้รับความรู้เกีย่วกับดอนปู่
ตา 

4.89 0.23 มาก
ที่สุด 

2. ได้รับความรู้ความเช่ือ
เกี่ยวกับดอนปู่ตา 

4.81 0.51 มาก
ที่สุด 

รายการ X S.D. ระดับ 
3. เข้าใจ เรียนรู้ความเช่ือ และ
แนวทางการจัดการดอนปู่ตา 

4.53 0.20 มาก
ที่สุด 

4. สามารถน าเสนอผล
การศึกษาดอนปู่ตาในพ้ืนท่ีที่
ศึกษาได ้

4.71 0.33 มาก
ที่สุด 

5. สามารถสืบค้น และเก็บ
รวบรวมข้อมลูเกี่ยวกับดอนปู่
ตาในพ้ืนท่ีที่ศึกษาได ้

4.76 0.40 มาก
ที่สุด 

6.  สามารถระบุพรรณไม้ที่พบ
ในป่าดอนปู่ตาที่ศึกษาได ้

4.54 0.34 มาก
ที่สุด 

7.  สามารถบอกสรรพคุณ หรือ
ประโยชน์ของพรรณไม้ชนิด
ต่างๆ ได้ 

4.53 0.51 มาก
ที่สุด 

8.  สามารถอธิบายความรู้
เกี่ยวกับดอนปู่ตาในมมุมอง
ด้านวิทยาศาสตรไ์ด ้

4.42 0.74 มาก 

9.  สามารถน าเสนอข้อมูล
เกี่ยวกับดอนปู่ตาโดยใช้
หลักการทางวิทยาศาสตร์ได ้

4.53 0.26 มาก
ที่สุด 

10. สามารถเช่ือมโยงความรู้
ดอนปู่ตาสู่การเรียนรูร้ายวิชา
การจัดการทรัพยากรและ
สิ่งแวดล้อมส าหรับครู
วิทยาศาสตร์ได ้

4.74 0.31 มาก
ที่สุด 

11. การจัดกิจกรรมการเรียน
การสอนมีความเหมาะสม และ
น่าสนใจ 

4.66 0.53 มาก
ที่สุด 

12. ท าให้ผู้เรียนสามารถ
พัฒนาทักษะกระบวนการ
เรียนรูไ้ด ้

4.56 0.60 มาก
ที่สุด 

13. ท าให้ผู้เรียนได้เรียนรู้
ท้องถิ่นมากขึ้น 

4.86 0.33 มาก
ที่สุด 

14. ผู้เรยีนสามารถน าความรู้ที่
ไดไ้ปปรบัประยุกตใ์ช้ในการ
จัดการเรียนการสอนในอนาคต
ได ้

4.69 0.46 มาก
ที่สุด 
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รายการ X S.D. ระดับ 
15. ผู้เรียนสามารถน าความรู้ที่
ได้ไปปรับใช้ในชีวิตประจ าวัน
ได้อย่างเหมาะสม 

4.58 0.56 มาก
ที่สุด 

16. ผู้เรียนเกดิความตระหนัก 
และเห็นความส าคัญของ
ท้องถิ่นที่มีต่อการจัดการ
เรียนรู้วิชาวิทยาศาสตร ์

4.71 0.45 มาก
ที่สุด 

17. เป็นแนวทางในการ
อนุรักษ์ภูมิปัญญาท้องถิ่นใน
มิติวิทยาศาสตร ์

4.51 0.67 มาก
ที่สุด 

18. ผู้เรียนสามารถเกิดองค์
ความรู้ใหม่ ๆ จากการรวบรวม
ความรู้ ในท้องถิ่น 

4.73 0.31 มาก
ที่สุด 

19. กระบวนการจัดกิจกรรม
การเรยีนการสอนมีความ
เหมาะสม 

4.87 0.21 มาก
ที่สุด 

20. ผู้เรียนมีความพึงพอใจใน
กระบวนการจดักิจกรรมการ
เรียนการสอนในภาพรวมอยู่ใน
ระดับใด 

4.95 0.17 มาก
ที่สุด 

รวม 4.68 0.41 มาก
ที่สุด 

 
ผลจากการจัดการเรียนรู้เพื่อพัฒนาทักษะการ

แสวงหาความรู้ของนักศึกษาสาขาวิชาวิทยาศาสตร์จากการ
เรียนรู้ผ่านดอนปู่ตา พบว่า ความคิดเห็นเกี่ยวกับการจัดการ
เรียนรู้ในภาพรวมอยู่ในระดับมากท่ีสุด ค่าเฉลี่ยเท่ากับ 4.68 
ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานเท่ากับ 0.41 ผู้เรียนมีความพึงพอใจ
ในกระบวนการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนในภาพรวมอยู่
ในระดับมากที่สุดค่าเฉลี่ยเท่ากับ 4.95 ส่วนเบี่ยงเบน
มาตรฐานเท่ากับ 0.17  

 
อภิปรายผล 

1. การพัฒนารูปแบบการจัดการเรียนรู้ส าหรับ
นักศึกษาสาขาวิชาวิทยาศาสตร์โดยใช้ดอนปู่ตาเป็นฐาน 
 จากผลการวิจัยเพื่อศึกษาแนวทางการพัฒนาการ
จัดการเรียนรู้ส าหรับนักศึกษาสาขาวิชาวิทยาศาสตร์โดยใช้

ดอนปู่ตาเป็นฐาน โดยการกระตุ้นให้ผู้เรียนเกิดการพัฒนา
ทักษะการสร้างปัญญาให้กับผู้เรียน น าไปสู่การแสวงหา
ความรู้ด้วยตนเอง ผู้วิจัยได้ออกแบบการเก็บรวบรวมข้อมูล
ดอนปู่ตา ตั้งหัวข้อและประเด็นหลัก ในการศึกษา แล้วให้
นักศึกษาออกแบบการเก็บรวบรวมข้อมูล และ เก็บรวบรวม
ข้อมูล เพื่อให้นักศึกษาเกิดทักษะกระบวนการแสวงหา
ความรู้ 10 ขั้นตอน คือ 1) ทักษะการสังเกต 2) ทักษะการ
บันทึก 3) ทักษะการน าเสนอ 4) ทักษะการฟัง 5) ทักษะการ
ถาม 6) ทักษะการตั้งสมมติฐานและตั้งค าถาม 7) ทักษะการ
ค้นหาค าตอบจากแหล่งการเรียนรู้ต่าง ๆ 8) ทักษะการท า
วิจัยสร้างความรู้ 9) ทักษะการเช่ือมโยงบูรณาการ 10) ทักษะ
การเขียน            เรียบเรียง สอดคล้องกับ กรมสามัญศึกษา 
(2545) ที่แบ่งขั้นตอนการศึกษาหาความรู้  ออกเป็น 5 
ขั้นตอน คือ 1) การก าหนดประเด็นค้นคว้า 2) การคาดคะเน 
3) การก าหนดวิธีค้นคว้าและการด าเนินการ  4) การ
วิเคราะห์ผลการค้นคว้า และ 5) การสรุปผลการค้นคว้า และ 
จริยา สุจารีกุล (2550) ที่กล่าวว่า การเรียนรู้วิทยาศาสตร์
ต้องปลูกฝังให้ผู้เรียนรู้จักวิเคราะห์ วิจารณ์ และสืบเสาะหา
ความรู้  ความจริง สามารถน าความรู้วิทยาศาสตร์มา
ประยุกต์ใช้เพื่อให้เป็นเครื่องมือส าคัญในการพัฒนาคุณภาพ
ชีวิต โดยผู้สอนต้องจัดประสบการณ์การเรียนรู้วิทยาศาสตร์
ที่ให้ผู้เรียนได้ออกไปเผชิญการเปลี่ยนแปลง เรียนรู้ทักษะไป
พร้อมๆ กับทฤษฎี ค้นคว้าหาความรู้ด้วยตนเองโดยใช้
เทคโนโลยีสารสนเทศอย่างมีประสิทธิภาพ  

 
2. ผลการจัดการเรียนรู้เพ่ือพัฒนาทักษะการ

แสวงหาความรู้ของนักศึกษาสาขาวิชาวิทยาศาสตร์จาก
การเรียนรู้ผ่านดอนปู่ตา 
 จากการจัดการเรียนรู้ เพื่อพัฒนาทักษะการ
แสวงหาความรู้ของนักศึกษาสาขาวิชาวิทยาศาสตร์จากการ
เรียนรู้ผ่านดอนปู่ตา โดยใช้แบบฝึกทักษะการแสวงหา
ความรู้ และแบบประเมินผลการพัฒนาทักษะการแสวงหา
ความรู้ เพื่อศึกษาผลการจัดการเรียนรู้จากการลงพื้นที่ศึกษา
ดอนปู่ตาของนักศึกษา จ านวน 3 แห่ง พบว่า ผลจากการ
จัดการเรียนรู้ เพื่อพัฒนาทักษะการแสวงหาความรู้ของ
นักศึกษาสาขาวิชาวิทยาศาสตร์จากการเรียนรู้ผ่านดอนปู่ตา 
ในภาพรวมอยู่ในระดับมากที่สุด ค่าเฉลี่ยเท่ากับ 4.68 ส่วน
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เบี่ยงเบนมาตรฐานเท่ากับ 0.41 ผู้เรียนมีความพึงพอใจใน
กระบวนการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนในภาพรวมอยู่ใน
ระดับมากท่ีสุด ค่าเฉลี่ยเท่ากับ 4.95 ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน
เท่ากับ 0.17 สอดคล้องกับ พจนา ทรัพย์สมาน (2549) ที่
กล่าวว่า ทักษะการแสวงหาความรู้ คือ การที่ผู้เรียนสร้าง
ความรู้ของตนเองจากการคิดและปฏิบัติตามล าดับขั้น เพื่อ
วิเคราะห์ความส าคัญ เป็นการแสดงออกของผู้เรียนในการ
ค้นคว้าหาความรู้ด้วยตนเองและสามารถสร้างความรู้ใหม่
เพิ่มเติม จากการคิด ศึกษา ทดลอง ค้นคว้า และปฏิบัติด้วย
ตนเอง และเช่ือมสัมพันธ์กับความรู้เดิมที่มีอยู่ ท าการศึกษา
จากแหล่งความรู้ต่าง ๆ ทั้งในและนอกห้องเรียน ตามความ
สนใจหรือความต้องการของตนเอง โดยมีวิธีการค้นคว้าหา
ความรู้จากการก าหนดปัญหาในการสืบค้นความรู้  การ
วางแผนในการสืบค้นความรู้ การด าเนินการสืบค้นความรู้
ตามแผนที่ก าหนดไว้ การวิเคราะห์ข้อมูลจากการสืบค้น
ความรู้ การบันทึกจัดเก็บและสรุปผลจากการสืบค้นความรู้  
โดยอาจปรึกษาหรือขอความช่วยเหลือจากครูผู้สอนหรือ
บุคคลอื่น   
 

ข้อเสนอแนะจากการวิจัย 
ข้อเสนอแนะในการน าผลการวิจัยไปใช้  

 1. การจัดกิจกรรมการเรียนรู้เพื่อพัฒนาทักษะการ
เรียนรู้เป็นการจัดกิจกรรมที่สามารถพัฒนาทักษะด้านต่าง ๆ 
ของผู้เรียน เพื่อให้เกิดการแสวงหาความรู้ด้วยตนเองได้ 
 2. การจัดกิจกรรมการเรียนรู้เพื่อพัฒนาทักษะการ
เรียนรู้เป็นกระบวนการที่สามารถบูรณาการในกิจกรรมการ
เรียนการสอนได้ในทุกรายวิชา  
 

ข้อเสนอแนะในการท าวิจัยคร้ังต่อไป  
 1. ควรน าความรู้ด้านดอนปู่ตาไปใช้ในการจัด
กิจกรรมการเรียนรู้ เพื่อพัฒนาทักษะด านต างๆ เช น 
ความสามารถในการคิดวิ เคราะห์  การคิดแก ป ญหา 
ความสามารถในการจัดการความรู ความคิดสรางสรรคและ
ความเชื่อมั่นในตนเอง                      
 2. ควรมีการวัดเจตคติตอการเรียนเพื่อจะท าให
ทราบวาผูเรียนมีเจตคติตอการจัดกิจกรรมการเรียนรู้มาก
น้อยเพียงใด                    
 3. ควรมีการจัดการเรียนรู้ที่สามารถเช่ือมโยง
ความรู้เกี่ยวกับวิทยาศาสตร์ด้านอื่น ๆ เช่น เคมี และฟิสิกส์ 
หรือวิชาอื่น ๆ ด้วย 
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