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ABSTRACT 
 

This research aimed to 1 ) study the efficiency of a development of digital learning material to help 
students with reading and writing inabilities in reading and writing spelling unit of Thai language course in 
accordance with criteria of 8 0 / 80 , 2 ) study the effectiveness of the digital learning material to help students 
with reading and writing inabilities in reading and writing spelling unit of Thai language course, 3) compare 
academic achievement before and after the learning in reading and writing spelling unit of Thai language course, 
and 4 ) study satisfaction of the students after study with the digital learning material to help students with 
reading and writing inabilities in reading and writing spelling unit of Thai language course.  

The population of the study was 105 students of Ban Na Kae Bueng Lek School. The sample used in 
the research consisted of 37 primary school level students of Ban Na Kae Bueng Lek School who were selected 
by using a Simple randomization method. Tools used in the research were: 1. Lesson plans on reading and 
writing spelling unit of Thai language course for 10 hours, 2. An achievement test in reading and writing abilities 
of Thai language course including 20 items of questions in the multiple-choice test, and 3. The 20-item student 
satisfaction questionnaire which was a 5-level estimation scale. The collected data were analyzed by using 
statistical values such as percentage, mean (X ), standard deviation and t-test.  

The results of the research were as follows: 1) The efficiency of the digital learning material was at 
84.05/83.51 (E1/E2), which was higher than the specified criteria at 80/80, 2) The effectiveness (E.I) of the digital 
learning material was found at 0.57, indicating that after learning, students had their scores higher 57 percent, 
3) Comparison of learning achievement after learning was found statistically significantly higher than before the 
learning at 0.01, and 4) The overall students' satisfaction towards the digital learning material was at the highest 
level. 

  
Keywords: Digital learning material, reading and writing inabilities  
 

บทน า 
จากนโยบายรัฐบาลในปัจจุบัน ได้มุ่งทิศทางในการ

พัฒนาประเทศชาติให้เกิดความมั่นคง มั่งคั่ง และยั่งยืน 
โ ด ย เ ฉพาะ ในด้ า นกา รศึ ก ษาห นึ่ ง ใ น น โ ย บา ย ขอ ง
รัฐมนตรีว่าการกระทรวงศึกษาธิการเน้นความส าคัญของการ
ส่งเสริมบทบาทให้สถาบันอุดมศึกษาในพื้นที่ทั่วประเทศท า
หน้าที่เป็นพี่เลี้ยงให้แก่สถานศึกษาในท้องถิ่น เพื่อการพัฒนา
คุณภาพการศึกษาและการพัฒนาท้องถิ่น ฉะนั้นการจะ
ขับเคลื่อนแนวคิดดังกล่าว เพื่อผลักดัน ส่งเสริม และ
สนับสนุนให้เกิดผลที่ชัดเจนจากปัจจุบันสู่อนาคต ทุกภาค

ส่วนที่มีความเกี่ยวข้องจ าเป็นต้องเข้ามามีส่วนร่วมกันอย่าง
เป็นระบบและเดินหน้าการพัฒนาเพื่อเป้าหมายในการ
ยกระดับการศึกษาขั้นพื้นฐานของแต่ละท้องถิ่นทั่วประเทศ
ให้ เกิดการพัฒนารูปแบบการจัดการเรียนการสอนที่มี
ประสิทธิภาพและให้ความส าคญักับการส่งเสริมการเรยีนรูภ้มูิ
ปัญญาท้องถิ่น และปลูกฝังคุณธรรมการสร้างวินัย ความยึด
มั่นในสถาบันชาติ ศาสนา และพระมหากษัตริย์ การมีจิต
สาธารณะความตระหนักถึงผลประโยชน์ของส่วนร่วม
มากกว่าส่วนตน ยอมรับความแตกต่างหลากหลายทาง
ความคิดอุดมการณ์และความเช่ือมรวมไปถึงการตระหนักรู้
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ในคุณค่าและสืบสานวัฒนธรรม และขนบประเพณีอันดีงาม
ของไทยสอดคล้องกับยุทธศาสตร์ชาติ 20 ปี (พ.ศ. 2561 – 
2580) ในฐานะหน่วยงานเจ้าภาพขับเคลื่อนทุกแผนย่อยใน
ประเด็น 12 การพัฒนาการเรียนรู้ และแผนย่อยที่ 3 ใน
ประเด็น 11 ศักยภาพคนตลอดช่วงชีวิต รวมทั้งแผนการ
ปฏิรูปประเทศด้านการศึกษา และนโยบายรัฐบาลทั้งในส่วน
นโยบายหลักด้านการปฏิรูปกระบวนการเรียนรู้ และการ
พัฒนาศักยภาพของคนไทยทุกช่วงวัย และนโยบายเร่งด่วน 
เรื่องการเตรียมคนไทยสู่ศตวรรษที่  21 (ส านักงานสภา
พัฒนาการเศรษฐกิจและสังคมแห่งชาติ, 2564) 

ผลคะแนนเฉลี่ยของผลการทดสอบ O-net ช้ัน
ประถมศึกษาปีที่ 6 ปีการศึกษา 2563 จ าแนกตามสังกัด 
พบว่า สังกัดส านักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพื้นฐาน
(สพฐ) คะแนนเฉลี่ยภาษาไทย 54.96 ภาษาอังกฤษ 38.87 
ได้แก่ ส านักงานเขตพื้นที่การศึกษามัธยมศึกษา (สพม.) 
ภาษาไทย คะแนนเฉลี่ย 50.17 และส านักงานเขตพื้นที่
การศึกษาประถมศึกษา (สพป.) ภาษาไทย คะแนน 54.96 
ส านั ก งาน เขตพื้ นที่ ก า รศึ กษามั ธยมศึ กษา  (สพม . ) 
ภาษาอังกฤษ คะแนนเฉลี่ย 34.70 และส านักงานเขตพื้นที่
การศึกษาประถมศึกษา (สพป.) ภาษาอังกฤษ คะแนน 38.87 
และผลคะแนนเฉลี่ยของผลการทดสอบ O-net ของโรงเรียน
ในจังหวัดนครพนมชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 ปีการศึกษา 2563 
พบว่า คะแนนเฉลี่ยภาษาไทย 52.22 ภาษาอังกฤษ 36.38 
และผลคะแนนเฉลี่ยของผลการทดสอบ O-net ของโรงเรียน
ในจังหวัดนครพนมช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 3 ปีการศึกษา 2563 
พบว่า คะแนนเฉลี่ยภาษาไทย 50.54 ภาษาอังกฤษ 30.65 
ส่วนผลการทดสอบทางการศึกษาระดับชาติขั้นพื้นฐาน
(ONET) ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่  6 ประจ าปี
การศึกษา 2563 ของจังหวัดนครพนมโดยภาพรวมพบว่าดา้น
ภาษาไทย มีคะแนนเฉลี่ย 45.60 เมื่อจ าแนกตามเขตพื้นที่
การศึกษาพบว่า นักเรียนสังกัดส านักงานเขตพื้นที่การศึกษา
ประถมศึกษานครพนม เขต 1 มีคะแนนเฉลี่ยรวม 46.94 
ส่วนนักเรียนสังกัดส านักงานเขตพื้นท่ีการศึกษาประถมศึกษา
นครพนม เขต 2 มีคะแนนเฉลี่ยรวม 44.88 ซึ่งต่ ากว่าคะแนน
เฉลี่ยของประเทศซึ่งมีค่าเท่ากับ 49.07 จะเห็นได้ว่าใน
ภาพรวมการประเมินคุณภาพการอ่านออกเขียนได้ของ
จังหวัดนครพนมโดยภาพรวม มีคะแนนเฉลี่ยต่ ากว่าคะแนน
เฉลี่ยของประเทศอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติทั้ง 2 เขตพื้นที่

การศึกษา และทุกระดับ ช้ันที่มีการประเมิน คือ  ช้ัน
ประถมศึกษาปีที่  1 ช้ันประถมศึกษาปีที่  3 และ ช้ัน
ประถมศึกษาปีที่ 6 (สถาบันทดสอบทางการศึกษาแห่งชาติ 
(องค์การมหาชน, 2563)  

ในปัจจุบันสื่อดิจิทัล (Digital media) คือ การน า
เทคโนโลยีคอมพิวเตอร์และการสื่อสาร ท าให้ติดต่อสื่อสาร
เช่ือมโยงโดยไม่จ ากัดพื้นที่ เวลาและสถานที่ ปฏิสัมพันธ์กัน 
ระหว่างผู้ใช้กับเทคโนโลยีสื่อดิจิทัล Heninich,et al, (2002) 
อ้างในขจรพงษ์ ร่วมแก้ว,(2562:120) และ Lister et al, 
(2009)  ซึ่งถือว่าก่อให้เกิดการพัฒนาต่อยอดทางเทคโนโลยทีี่
หลากหลาย เข้ามามีบทบาททางด้านการจัดการศึกษามาก
ขึ้น มีการพัฒนาสื่อการเรียนรู้โดยใช้เทคโนโลยีที่ทันสมัย
ต่างๆ เช่น คอมพิวเตอร์ แท็บเล็ต ไปจนถึงสมาร์ทโฟน ใน
การพัฒนาแอพฟลิเคชัน เกมต่างๆ ซึ่งถือว่าเป็นการจูงใจให้
ผู้ เรียน เกิดความสนใจ รู้สึกสนุกสนานตื่นเต้น โดยมี
เป้าหมายเพื่อส่งเสริม สนับสนุนให้เกิดกระบวนการเรียนรู้ที่มี
ประสิทธิภาพต่อผู้เรียน อย่างไรก็ตามสื่อการเรียนรู้ดิจิทัลยัง
ช่วยสนับสนุนการอ่านออกเขียนได้ สามารถเข้าถึง อ่าน 
เขียนสารสนเทศได้มากและเรียนรู้ได้เร็วโดยใช้สมาร์ทโฟน 
เพื่อการรับรู้ข่าวสารสามารถเข้าถึงความรู้ได้ทุกที่ ทุกเวลา 
การเรียนรู้ในอนาคตจะถูกปรับเปลี่ยนไปตามความแตกต่าง
ของผู้เรียนเป็นรายบุคคล เนื้อหาและกิจกรรมต่างๆ จะถูก
ออกแบบอย่างเหมาะสมและยืดหยุ่น ผู้เรียนจะได้รับอิสระใน
การแสดงออก  และใ ช้พลั งความคิดสร้ างสรรค์ตาม
ความสามารถ ความถนัด และความสนใจของตน เน้นการ
สร้างเครือข่ายทางสังคมและการเรียนรู้ร่วมกัน ผู้เรียนมีส่วน
ร่วมในการออกแบบการเรียนรู้ของตนเอง อีกทั้งการใช้ 
เทคโนโลยีดิจิทัลมาสนับสนุนการเรียนการสอน จะท า ให้
ผู้ เ รียนเกิดความสนุกที่จะเรียนรู้  ได้ทั้ งความรู้  ความ
เพลิดเพลิน เกิดการมีส่วนร่วม ซึ่งจะส่งผลต่อประสิทธิภาพ
การเรียนรู้ที่เป็นไปตามความคาดหวัง และอยากที่จะเรียนรู้  
ตลอดชีวิต (ชโรชีนีย์ ชัยมินทร์,และพิชญาภา ยวงสร้อย
,2561) 

จากเหตุผลและความส าคัญดังกล่าวผู้วิจัย จึงได้
จัดท าโครงการวิจัยการพัฒนาสื่อการเรียนรู้ดิจิทัล เพื่อ
แก้ปัญหาการอ่านไม่ออก เขียนไม่ได้ เรื่อง การอ่านและเขียน
สะกดค า รายวิชาภาษาไทย ส าหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษา 
โรงเรียนบ้านนาแกบึงเหล็ก ในยุควิกฤตการณ์การแพร่
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ระบาดของไวรัส Covid-19  เพื่อเป็นแนวทางส าคัญในการ
พัฒนานักเรียนให้มีความพร้อมในการเข้าสู่สังคมแห่งการ
เรียนรู้ได้เป็นอย่างดีในอนาคตต่อไป 
 
วัตถุประสงค์การวิจัย 

1.เพื่อหาประสิทธิภาพในการพัฒนาสื่อการเรียนรู้
ดิจิทัล เพื่อแก้ปัญหาการอ่านไม่ออก เขียนไม่ได้ เรื่อง การ
อ่านและเขียนสะกดค า รายวิชาภาษาไทย ตามเกณฑ์ 80/80 

2.เพื่อหาประสิทธิผลในสื่อการเรียนรู้ดิจิทัล เพื่อ
แก้ปัญหาการอ่านไม่ออก เขียนไม่ได้ เรื่องการอ่านและเขียน
สะกดค า รายวิชาภาษาไทย 

3.เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนก่อน
และหลังเรียนด้วยสื่อการเรียนรู้ดิจิทัล เพื่อแก้ปัญหาการอ่าน
ไม่ออก เขียนไม่ได้ เรื่อง การอ่านและเขียนสะกดค า รายวิชา
ภาษาไทย  

4. เพื่อศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนท่ีเรียนด้วย
สื่อการเรียนรู้ดิจิทัล เพื่อแก้ปัญหาการอ่านไม่ออก เขียนไม่ได้ 
เรื่อง การอ่านและเขียนสะกดค า รายวิชาภาษาไทย  
 
กรอบแนวคิดการวิจัย 
 ผู้วิจัยได้ศึกษาแนวคิดทฤษฎีที่เกี่ยวข้องและได้ยึด
หลักการ Heninich,et al, (2002) อ้างในขจรพงษ์ ร่วมแก้ว
,(2562:120) และ Lister et al, (2009)  แนวคิดเกี่ยวกับสื่อ
การเรียนรู้ดิจิทัล สรุปขั้นตอนตามแผนภาพได้ดังนี้  

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ตัวแปรต้น 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ตัวแปรตาม 
 
 
 
ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 

ประชากรที่ใช้ในการวิจัย ได้แก่ นักเรียน โรงเรียน
บ้านนาแกบึงเหล็กระดับประถมศึกษา จ านวน 105 คน  

กลุ่มตัวอย่าง ได้แก่ นักเรียนโรงเรียนบ้านนาแกบึง
เหล็ก ระดับประถมศึกษาที่มีปัญหาในเรื่องการแก้ 
ปัญหาการอ่านไม่ออก เขียนไม่ได้จ านวน 37 คน ใช้วิธีสุ่ม
อย่างง่าย ด้วยวิธีการจับสลากโดยมีนักเรยีนเป็นหน่วยการสุม่
แผนการวิจัยแบบ One Group Pretest-Posttest Design 

T1 หมายถึง การทดสอบก่อนการทดลอง (Pre-test) 
X หมายถึง การทดลองโดยใช้แบบฝึกทักษะในสื่อการเรียนรู้
ดิจิทัล 
 T2 หมายถึง การทดสอบหลังการทดลอง (Post – test) 
 
การเก็บรวบรวมข้อมูล มีขั้นตอน ดังนี้ 

1) ขอหนังสือขออนุญาตเก็บข้อมูล เพื่อการวิจัย
จากคณะครุศาสตร์ มหาวิทยาลัยนครพนม ถึงโรงเรียนบ้าน

การทดสอบก่อน
เรียน  

ตัวแปรอิสระ  การทดสอบหลัง
เลิกเรียน 

T1 X T2 

Heninich,et al, (2002) อ้างในขจรพงษ์ ร่วมแก้ว,(2562:120)  
ได้กล่าวถึงกระบวนการจัดการเรียนรู้ 6 ขั้นตอนเรียกวา่ ASSURE 

ดังนี้การวิเคราะห์ผู้เรียน การก าหนดวัตถุประสงค์ การเลือก
วิธีการสื่อและวัสดุ การใช้วิธกีารสื่อและวัสดุ การมีส่วนร่วมในการ

เรียนรู้ของผู้เรียน การประเมินผลและการปรับปรุง 
Lister et al, (2009)สื่อดิจิทัล (Digital media) คือ พัฒนาการ
ของเทคโนโลยีคอมพิวเตอร์และการสื่อสารท าให้ติดต่อสื่อสาร
เช่ือมโยงโดยไม่จ ากัดพื้นที่ เวลาและสถานที่ ปฏิสัมพันธก์ัน 
ระหว่างผู้ใช้กับเทคโนโลยีสื่อดิจิทัล โดยมีฮาร์ดแวร ์ได้แก่ 

โทรศัพท์แบบสมาร์ตโฟน ฯลฯ ซอฟต์แวร์ ได้แก่ เกมคอมพิวเตอร์ 
สื่อสังคม ฯลฯ 

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
ความพึงพอใจของนักเรียน 
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นาแกบึงเหล็ก เพื่อขอความอนุเคราะห์ในการเก็บรวบรวม
ข้อมูล โดยใช้การพัฒนาสื่อการเรียนรู้ดิจิทัล เพื่อแก้ปัญหา
การอ่านไม่ออก เขียนไม่ได้ เรื่อง การอ่านและเขียนสะกดค า 
รายวิชาภาษาไทย ผู้วิจัยน าเครื่องมือการวิจัยไปใช้ด าเนินการ
วิจัยด้วยตนเอง 

2) ผู้ วิจัย ช้ีแจงท าความเข้าใจกับนักเ รียนถึง
วัตถุประสงค์และบอกประโยชน์ที่นักเรียนจะได้รับ 

2.1 จัดท าแผนการจัดการเรียนรู้การอ่านและ
เขียนสะกดค า รายวิชาภาษาไทยเวลา 10 ช่ัวโมง  

2.2 แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ด้านการอ่าน
และเขียนสะกดค า รายวิชาภาษาไทยก่อนเรียนและหลังเรยีน 
จ านวน 20 ข้อ เป็นข้อสอบแบบปรนัย 

2.3 แบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียนที่
เรียนด้วยการพัฒนาสื่อการเรียนรู้ดิจิทัลฯ จ านวน 20 ข้อ 
แบบมาตราส่วนประมาณค่า 5 ระดับ 

3) ทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนก่อนเรียน 
และทดลองใช้สื่อการเรียนรู้ดิจิทัลเพื่อแก้ปัญหาการอ่านไม่
ออก เขียนไม่ได้เรื่อง การอ่านและเขียนสะกดค า รายวิชา
ภาษาไทย ส าหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษา จ านวน 10 
ช่ัวโมงและทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียน เก็บ
แบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียนที่เรียนด้วยการ
พัฒนาสื่อการเรียนรู้ดิจิทัลฯ 

4 )  น าคะแนนที่ ไ ด้ จากการท าแบบทดสอบ
ผลสั ม ฤทธิ์ ท า งก า ร เ รี ย นก่ อนและหลั ง เ รี ย น  และ
แบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียนไปวิเคราะห์ข้อมูล
ด้วยวิธีทางสถิติ เพื่อทดสอบสมมติฐาน 
 
เคร่ืองมือและการพัฒนาเคร่ืองมือในการวิจัย 
 เครื่องมือท่ีใช้ในการวิจัยครั้งนี้ ประกอบด้วย  
    1. แผนการจัดการเรียนรู้การอ่านและเขียนสะกด
ค า รายวิชาภาษาไทย เวลา 10 ช่ัวโมง  
    2. แบบทดสอบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนด้านการ
อ่านและเขียนสะกดค า รายวิชาภาษาไทยก่อนเรียนและหลัง
เรียน จ านวน 20 ข้อ เป็นข้อสอบแบบปรนัย มีค่าความ
เช่ือมั่นทั้งฉบับเท่ากับ 0.81 มีค่าอ านาจจ าแนก ระหว่าง 
0.39-0.60 และมีค่าความยากง่าย ระหว่าง 0.33-0.59 
      3. แบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียนที่เรียน
ด้วยการพัฒนาสื่อการเรียนรู้ดจิิทัลฯ จ านวน 20 ข้อ เป็นแบบ

มาตราส่วนประมาณค่า 5 มีค่าความเช่ือมั่น ทั้งฉบับเท่ากับ 
0.85 ค่าดัชนีความสอดคล้องตั้งแต่ 0.80-1.00  
 
สรุปผลการวิจัย 

1) ผลการหาประสิทธิภาพในการพัฒนาสื่อการ
เรียนรู้ดิจิทัลฯ 

 
ตารางที่ 1 ผลการหาประสิทธิภาพในการพัฒนาสื่อการ
เรียนรูด้ิจิทัลฯ 

 
จากตารางที่  1 ผลการหาประสิทธิภาพในการ

พัฒนาสื่อการเรียนรู้ดิจิทัลฯ พบว่ามีคะแนนเฉลี่ยระหว่าง
เรียนเท่ากับ 25.22 คิดเป็นร้อยละ 84.05 และคะแนนเฉลี่ย
หลังเรียนเท่ากับ 25.05 คิดเป็นร้อยละ 83.51 (E1/E2) ซึ่งมี
ประสิทธิภาพสูงกว่าเกณฑ์ที่ก าหนด คือ 80/80  

 
2) การหาประสิทธิผล (E.I) ของสื่อการเรียนรู้

ดิจิทัลฯ 
ดัชนีประสิทธิผล=ผลรวมของคะแนนหลังเรียน

ทุกคน – ผลรวมของคะแนนก่อนเรียนทุกคน/(จ านวน
นักเรียน x คะแนนเต็ม) – ผลรวมของคะแนนก่อนเรียนทุก
คน 

ดัชนีประสิทธิผล= 927-489 = 0.5700 
  (37X20)-489 

ดัชนีประสิทธิผล (E.I) ของสื่อการเรียนรู้ดิจิทัล 
มีค่าเท่ากับ 0.5700 ซึ่งแสดงว่า หลังการเรียนผู้เรียนมี
คะแนนเพิ่มขึ้นร้อยละ 57 

 

การทดสอบ 
คะแนน

เต็ม 𝐱 S.D. 

ร้อยละ
ของ

คะแนน
เฉลี่ย 

1.คะแนน
ระหว่างเรียน 
(E1) 

30 25.22 2.69 84.05 

2.คะแนนสอบ
หลังเรียน (E2) 

30 25.05 2.26 83.51 
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3) การเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนก่อน
และหลังเรียน จากตารางที่ 1 

 
ตารางที่ 2 การเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนก่อนและ
หลังเรียน 

ผลสัมฤทธิ์ 
ทางการเรยีน 

N 𝐱 S.D. t Sig 

ก่อนเรียน 37 13.22 2.55 4.87** 0.00 
หลังเรียน 37 15.68 1.69 

**มีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .01  
 
จากตารางที่ 2 คะแนนแบบทดสอบก่อนเรียนและ

หลังเรียนนักเรียนระดับประถมศึกษา โรงเรียนบ้านนาแกบึง
เหล็ก จ านวน 37 คน ใช้การพัฒนาสื่อการเรียนรู้ดิจิทัล เพื่อ
แก้ปัญหาการอ่านไม่ออก เขียนไม่ได้ เรื่อง การอ่านและเขียน
สะกดค า รายวิชาภาษาไทย มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลัง
เรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ 0.01 

 
4) ความพึงพอใจของนักเรียนที่เรียนด้วยการ

พัฒนาสื่อการเรียนรู้ดิจิทัลฯ 
 

ตารางที่ 3 ความพึงพอใจของนักเรียนที่เรียนด้วยการพัฒนา
สื่อการเรียนรู้ดิจิทัลฯ 

ข้อ
ที่ 

รายการ ×̅ S.D. 
ระดับความ
พึงพอใจ 

ด้านตรงตามความต้องการของผู้ใช้ 
1 มีความสอดคล้องของ

เนื้อหาการอ่านและเขยีน
ภาษาไทย 

4.46 0.51 มาก 

2 มีความสอดคล้องกับ
จุดประสงค์ที่ตั้งไว้ 

4.40 0.72 มาก 

3 มีความน่าสนใจสามารถ
กระตุ้นผู้เรียนได้ 

4.20 0.76 มาก 

4 ส่วนใหญ่มีการแสดงข้อมูล
รูปภาพ วีดีโอ 

4.53 0.73 มากที่สุด 

5 ผู้เรียนสามารถอ่านท า
ความเข้าใจเนื้อหาได้ด้วย
ตนเอง 

4.44 0.45 มาก 

ข้อ
ที่ 

รายการ ×̅ S.D. 
ระดับความ
พึงพอใจ 

6 มีปริมาณเนื้อหาของแต่ละ
บทเรียนดิจิทัลมีความ
เหมาะสม 

4.70 0.60 มากที่สุด 

7 มีการรายงานผลการท า
แบบทดสอบกอ่นเรียน 
และหลังเรียน 

4.46 0.51 มาก 

8 ส่งเสริมผู้เรียนใช้ความรู้
และการคิดวิเคราะหอ์ยา่ง
เหมาะสม 

4.40 0.72 มาก 

ด้านการท างานของฟังกช์ั่น 
9 มีความเหมาะสมของ

ขนาดตัวอกัษร สีตัวอักษร 
และสีพื้นหลัง 

 
4.40  

 
0.61 มาก 

10 มีการใช้ค าสั่งที่ง่ายและ
สะดวก 

4.53 0.73 มากที่สุด 

11 มีความเร็วในการ
ประมวลผลข้อมูล 

4.32 0.53 มาก 

12 สร้างแสดงเนื้อหาที่ชัดเจน
กับการใช้งาน 

4.53 0.73 มากที่สุด 

13 มีความถูกต้องของผลลัพธ์
จากการท างาน 

4.42 0.24 มาก 

14 มีความน่าเช่ือถือในการใช้
งาน 

4.52 0.63 มากที่สุด 

15 มีฟังก์ชันการใช้งานที่น่า
ดึงดูดน่าสนใจ 

4.63 0.67 มากที่สุด 

ด้านประโยชน์การใช้งาน    
16 มีความเหมาะสมของเวลา

ที่ใช้เพียงพอต่อการใช้งาน 
4.38 0.55 มาก 

17 สามารถน าไปใช้
ชีวิตประจ าวันได้ 

4.70 0.60 มากที่สุด 

18 สามารถใช้งานได้ทุกวัย 4.20 0.76 มาก 
19 สามารถพัฒนาต่อยอดใน

การท างานได้ 
4.76 0.61 มากที่สุด 

20 สามารถเข้าใช้ฟร ี 4.40 0.72 มาก 
รวม 4.47 0.13 มาก 

 
จากตารางที่ 3 นักเรียนมีความพึงพอใจต่อการ

พัฒนาสื่อการเรียนรู้ดิจิทัล เพื่อแก้ปัญหาการอ่านไม่ออก 
เขียนไม่ได้ เรื่อง การอ่านและเขียนสะกดค า รายวิชา
ภาษาไทย โดยภาพรวมมีความพึงพอใจมาก โดยมีค่าเฉลี่ย



 
วารสารวิจัยและพัฒนาอนุภูมิภาคลุ่มน ้าโขง (ออนไลน์) 

Journal of the Greater Mekhong Subregion Research and Development (Online)     
 

 

 

ปีที่ 1 ฉบับท่ี 2 พฤษภาคม-สิงหาคม 2565                                        Vol.1 No.2 May- August 2022 25 

เท่ากับ 4.47 และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานเท่ากับ 0.13 เมื่อ
พิจารณาเป็นรายข้อพบว่า ด้านตรงตามความต้องการของ
ผู้ใช้ค่าเฉลี่ยมากที่สุด ได้แก่ มีการแสดงข้อมูลด้วยรูปภาพ 
และถ่ายทอดเสียง ปริมาณเนื้อหาของแต่ละบทเรียนมีความ
เหมาะสม ด้านการท างานของฟังก์ชันสื่อการเรียนรู้ดิจิทัล 
ค่าเฉลี่ยมากท่ีสุด ได้แก่ มีการใช้ค าสั่งที่ง่ายและสะดวก สร้าง
การแสดงเนื้อหาท่ีชัดเจนกับการใช้งาน ด้านประโยชน์การใช้
งาน ค่าเฉลี่ยมากที่สุด ได้แก่ สามารถน าไปใช้ชีวิตประจ าวัน
ได้ ดิจิทัลสามารถพัฒนาต่อยอดในการท างานได้  
 
อภิปรายผล 

1. การหาประสิทธิภาพในการเรียนรู้ดิจิทัล เพื่อ
แก้ปัญหาการอ่านไม่ออก เขียนไม่ได้ เรื่อง การอ่านและเขียน
สะกดค า รายวิชาภาษาไทย ส าหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษา 
โรงเรียนบ้านนาแกบึงเหล็ก พบว่า การหาประสิทธิภาพใน
การพัฒนาสื่อการเรียนรู้ดิจิทัล 84.05/83.51 (E1/E2) ซึ่งมี
ประสิทธิภาพสูงกว่าเกณฑ์ที่ก าหนด 80/80 พบว่าสื่อการ
เรียนรู้ดิจิทัล มุ่งเน้นกระตุ้นส่งเสริมให้ผู้เรียนได้เรียนรู้ด้วย
การปฏิบัติจริง เรียนรู้ได้ด้วยตนเองได้เรียนรู้จากสื่อการ
เรียนรู้ดิจิทัล โดยนักเรียนสามารถทบทวนการเรียนรู้ได้ด้วย
ตนเอง ท าให้ผู้ เรียนเกิดองค์ความรู้ ที่จะน าไปใช้ให้เกิด
ประโยชน์ในชีวิตประจ าวันได้จริงด้วยตัวของผู้เรียนเอง
สอดคล้องกับดวงลดา จุมปาดงและคณะ (2559) ได้ท าวิจัย
เรื่อง ปัญหาการอ่านไม่ออก เขียนไม่ได้ของนักเรียนช้ัน
ประถมศึกษาปีที่  1 โรงเรียนบ้านง้ิวสูง อ าเภอดอยเต่า 
จั งหวัดเ ชียงใหม่  โดยสื่อสร้างสรรค์ (Creative Media 
Teaching) พบว่าประสิทธิภาพเท่ากับ 82/76 ซึ่งสูงกว่า
เกณฑ์ที่ก าหนดไว้ แสดงว่าการจัดกิจกรรมแก้ปัญหานักเรียน
ที่อ่านไม่ออก เขียนไม่ ได้  เป็นรูปแบบการพัฒนาที่มี
ประสิทธิภาพสูงกว่าเกณฑ์ที่ก าหนด และนักเรียนได้รับการ
พัฒนาการอ่านและเขียนบรรลุตรงตามจุดประสงค์ 

2.การหาประสิทธิผลของสื่อการเรียนรู้ดิจิทัล เพื่อ
แก้ปัญหาการอ่านไม่ออก เขียนไม่ได้ เรื่อง การอ่านและเขียน
สะกดค า รายวิชาภาษาไทย ส าหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษา 
โรงเรียนบ้านนาแกบึงเหล็ก มีค่าเท่ากับ 0.5700 แสดงให้เห็น
ว่านักเรียนมีความรู้เพิ่มขึ้นคิดเป็นร้อยละ 57 พบว่าสื่อการ
เรียนรู้ดิจิทัล มีลักษณะเป็นสื่อประสมที่มีความหลากหลาย

และน่าสนใจประยุกต์ใช้ด้วยวิธีการเร่งเร้าความสนใจ โดยใช้
ภาพ สีและเสียง มีการทบทวนความรู้เดิมด้วยแบบทดสอบ
ก่อนเรียนซึ่งเป็นการประมวลความรู้ และการน าเสนอเนื้อหา
ใหม่ด้วยภาพที่เกี่ยวข้องกับเนื้อหาพร้อมมีเสียงค าอธิบายสั้น 
ๆ เนื้ อหาไม่ซับซ้อนเหมาะส าหรับนัก เรี ยนในระดับ
ประถมศึกษา สอดคล้องกับงานวิจัยของพิษณุ จงเจริญ
และณัฐพล ร าไพ (2564) ได้ท าวิจัยเรื่อง การพัฒนาสื่อการ
เรียนรู้โดยใช้เทคโนโลยีความจริงเสริม ในรายวิชาภาษาไทย
พื้นฐานเรื่องศิลาจารึกหลักที่ 1 เพื่อเสริมสร้างความสามารถ
ในการ เล่ า เรื่ อ งผ่ านสื่ อดิ จิทั ลของนัก เรี ยนระดับ ช้ัน
มัธยมศึกษาปีที่  2 โรงเรียนเซนต์คาเบรียล พบว่าดัชนี
ประสิทธิผล (E.I.) ของสื่อการเรียนรู้โดยใช้เทคโนโลยีความ
จริงเสริมมีค่าเท่ากับ 0.82 แสดงให้เห็นว่านักเรียนมีความรู้
เพิ่มขึ้นคิดเป็นร้อยละ 82.00  
          3.การเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนก่อนและ
หลังเรียนการเรียนรู้ดิจิทัล เพื่อแก้ปัญหาการอ่านไม่ออก 
เขียนไม่ได้ เรื่อง การอ่านและเขียนสะกดค า รายวิชา
ภาษาไทย ส าหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาโรงเรียนบ้านนา
แกบึงเหล็ก พบว่า มีระดับนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .01 
เนื่องจากผู้วิจัยได้น าหลักการ Lister et al, (2009) โดยน า
เทคโนโลยีคอมพิวเตอร์และการสื่อสารท าให้ติดต่อสื่อสาร
เช่ือมโยงโดยไม่จ ากัดพื้นที่ เวลาและสถานที่ ปฏิสัมพันธ์กัน 
ระหว่างผู้ใช้กับเทคโนโลยีสื่อดิจิทัล โดยมีฮาร์ดแวร์  ได้แก่ 
โทรศัพท์แบบสมาร์ตโฟน ฯลฯ ซอฟต์แวร์  ได้แก่  เกม
คอมพิวเตอร์ สื่อสังคม สอดแทรกเนื้อหาในเกมคอมพิวเตอร์
ใหเ้กิดความสนุกและน่าสนใจ สอดคล้องกับงานวิจัยฉัตรธิดา 
ศัพทเสวี และ สิริพัชร์ เจษฎาวิโรจน์ (2564) ได้ท าวิจัยเรื่อง
การพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาภาษาไทย เรื่อง การ
เขียนมาตราตัวสะกดของนักเรียน ช้ันประถมศึกษาปีที่ 3 
โรงเรียนวัดราชปักษีที่สอนโดยใช้หนังสือเสริมประสบการณ์ 
พบว่า 1) ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนก่อนเรียนและหลังเรียน 
วิชาภาษาไทย เรื่อง การเขียนมาตราตัวสะกด ของนักเรียน 
ช้ันประถมศึกษาปีที่ 3 โรงเรียนวัดราชปักษี ที่สอนโดยใช้
หนังสือเสริมประสบการณ์ แตกต่างอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติ
ที่ระดับ .01 

4. การศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนท่ีเรียนด้วย
สื่อการเรียนรู้ดิจิทัล เพื่อแก้ปัญหาการอ่านไม่ออก เขียนไม่ได้ 
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เรื่อง การอ่านและเขียนสะกดค า รายวิชาภาษาไทย ส าหรับ
นักเรียนช้ันประถมศึกษา โรงเรียนนาแกบึงเหล็กมีความพึง
พอใจอยู่ระดับมาก (𝑥̅= 4.47,S.D.= 0.13) เนื่องจากสื่อการ
เรียนรู้ดิจิทัลที่สร้างขึ้นมีการศึกษาความต้องการของนักเรียน
ก่อนซึ่งเป็นไปตามความต้องการและความชอบของนักเรียน 
ทั้งยังเน้นการออกแบบหน้าจอที่สดใส ง่ายต่อการใช้งานและ
การเรียนรู้ การออกแบบกิจกรรมการเรียนรู้ควบคู่กับความ
สนุกสนาน เมื่อพิจารณาเป็นรายข้อพบว่าค่าเฉลี่ยมากได้แก่ 
การแสดงข้อมูลด้วยรูปภาพและถ่ายทอดเสียง ปริมาณ
เนื้อหาของแต่ละบทเรียนมีความพอเพียง มีค าสั่งที่ง่ายและ
สะดวก แสดงเนื้อหาท่ีชัดเจนกับการใช้งาน มีความน่าเช่ือถือ
ในการใช้งาน มีฟังก์ชันการใช้งานท่ีดึงดูดความสนใจ สามารถ
น าปใช้ในชีวิตประจ าวันได้และสามารถต่อยอดจากการ
ท างานได้สอดคล้องกับการเรียนรู้ซึ่งสอดคล้องกับงานวิจัยพร
ศักดิ์ ดีค าปาและคณะ (2563). การพัฒนาศักยภาพด้านการ 
อ่านและการเขียนของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 1 โดยใช้
แบบเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนเรื่องการประสมค า พบว่า
นักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 1 มีระดับความพึงพอใจใน
ภาพรวมอยู่ในระดับมาก( 𝑥̅= =4.36)  

ข้อเสนอแนะเพ่ือการวิจัย 
          1. ข้อเสนอแนะเพ่ือน าผลการวิจัยไปใช้ 
วิจัย        1) ควรมีการสนับสนุนให้ผลิตสื่อการเรียนรู้ดิจิทัล
ส าหรับนักเรียนและผู้สอนอย่างต่อเนื่อง เพื่อให้นักเรียนมี
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาภาษาไทยดีขึ้นและสามารถ
แก้ปัญหาการอ่านไม่ออกเขียนไม่ได้ต่อไป 
               2) ควรพัฒนาสื่อการเรียนรู้ดิจิทัลที่เน้นเสียง 
และภาพมัลติมีเดียเพิ่มมากขึ้นเพื่อกระตุ้นผู้เรียนให้มีความ
สนุก สนใจในการเรียนรู้เพิ่มขึ้นและควรมีความพร้อมในเรื่อง
ของอุปกรณ์ฮาร์ดแวร์ ซอฟต์แวร์ และเครื่องมือในการสร้าง
สื่อการเรียนรู้ อินเตอร์เน็ตส าหรับการเช่ือมต่อเครือข่าย 

2. ข้อเสนอแนะเพ่ือการวิจัยคร้ังต่อไป 
1) ควรมีการเปรียบเทียบสื่อการเรียนรู้ดิจิทัล 

รายวิชาภาษาไทยกับรายวิชาอื่น ๆ  
2) ควรมีการเปรียบเทียบระหว่างสื่อการเรียนรู้ 

ดิจิทัลกับการสื่อประเภทอ่ืนๆ ในเนื้อหาเดียวกัน 
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