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ABSTRACT  
 

The purposes of the research were to: 1) development of infographic interactive online course on 
the computational science subject in sorting and searching for grade 10 students to be effective according 
to the 80/80 criteria. 2) compare the students' achievement in learning with the developed online course; 
and 3)  study the students' satisfaction towards the developed online course.  The sample used in this 
research was 30 grade 10 students derived by simple random sampling. The research instruments were the 
infographic interactive online course, achievement tests, and a satisfaction questionnaire. The statistics used 
for data analysis were percentage, mean, standard deviation, and t-test. 

The research findings showed that: 1) The efficiency of the developed infographic interactive online 
course on the computational science subject in sorting and searching for grade 10 students was 82.00/82.11 
which was higher than the standard criteria of 80/80.  2)  The students' learning achievement after learning 
with the developed online course was higher than that of before at the statistically significant level of . 05 
3) the students' overall satisfaction towards learning with the developed online lesson was at a high level. 
 
Keywords : Online Course, Interactive Infographic, Computational Science 
 
บทน า 

พระราชบัญญัติการศึกษาแห่งชาติพุทธศักราช 
2542 (ฉบับท่ี 1) หมวด 4 มาตรา 4 การจัดการการศึกษา
ให้ยึดหลักดังนี้  (1) เป็นการศึกษาตลอดชีวิตส าหรับ
ประชาชน (2) ให้สังคมมีส่วนร่วมในการศึกษา (3) การ
พัฒนาสาระและกระบวนการเรียนรู้ ให้เป็นไปอย่าง
ต่อเนื่อง มาตรา 22 การจัดการศึกษาต้องยึดหลักว่า
ผู้เรียนทุกคนมีความสามารถเรียนรู้และพัฒนาตนเองได้ 
ผู้เรียนมีความส าคัญที่สุด กระบวนการจัดการการศึกษา
ต้องส่งเสริมให้ผู้เรียนสามารถพัฒนาตามธรรมชาติ และ
เต็มตามศักยภาพ มาตรา มาตรา 24 การจัดกระบวนการ
เรียนรู้ ให้สถานศึกษาและหน่วยงานท่ีเกี่ยวข้องด าเนินการ
จัดเนื้อหาสาระและกิจกรรมให้สอดคล้องกับความสนใจ
และความถนัดของผู้เรียนโดยค านึงถึงความแตกต่าง
ระหว่างบุคคล ฝึกทักษะ กระบวนการคิด การจัดการ การ
เผชิญสถานการณ์ และการประยุกต์ความรู้มาใช้เพื่อ
ป้องกันและแก้ไขปัญหา จัดกิจกรรมให้ผู้เรียนได้เรียนรู้
จากประสบการณ์จริง ฝึกการปฏิบัติให้ท าได้ คิดเป็น ท า
เป็น รักการอ่านและเกิดการใฝ่รู้อย่างต่อเนื่อง จัดการ
เรียนการสอนโดยผสมผสานสาระความรู้ด้านต่างๆ อย่าง
ได้สัดส่วนสมดุลกัน รวมทั้งปลูกฝังคุณธรรม ค่านิยมที่ดี
งามและคุณลักษณะอันพึงประสงค์ไว้ในทุกวิชา ส่งเสริม
สนับสนุนให้ผู้สอนสามารถจัดบรรยากาศสภาพแวดล้อม 

สื่อการเรียน และอ านวยความสะดวกเพื่อให้ผู้เรียนเกิด
การเรียนรู้และมีความรอบรู้ ท้ังนี้ผู้สอนและผู้เรียนอาจ
เรียนรู้ไปพร้อมๆ กันจากสื่อการเรียนการสอนและหน่วย
วิทยาการประเภทต่างๆ และจัดการเรียนรู้ให้เกิดขึ้นได้ทุก
เวลาทุกสถานที่ มีการประสานความร่วมมือกับผู้ปกครอง 
และบุคคลในชุมชนทุกฝ่ายเพื่อร่วมกันพัฒนาผู้เรียนตาม
ศักยภาพ 

ชุติมา วรรณพงศ์ (2016) e-Learning คือ 
การเรียน การสอนในลักษณะ หรือรูปแบบใดก็ได้ ซึ่งการ
ถ่ายทอดเนื้อหานั้น กระท าผ่านทางสื่ออิเล็กทรอนิกส์ เช่น 
ซีดีรอม เครือข่ายอินเทอร์เน็ต อินทราเน็ต เอ็กซ์ทราเน็ต 
หรือ ทางสัญญาณโทรทัศน์ หรือ สัญญาณดาวเทียม เป็น
ต้น ซึ่งการเรียนลักษณะนี้ได้ก าลังได้รับความนิยมเพิ่มขึ้น
อย่างมาก เช่น คอมพิวเตอร์ช่วยสอนด้วยซีดีรอม, การ
เรียนการสอนบนเว็บ (Web-Based Learning), การเรียน
ออนไลน์ (On-line Learning) การเรียนทางไกลผ่าน
ดาวเทียม หรือ การเรียนด้วยวีดีโอผ่านออนไลน์เป็นต้น 
ในปัจจุบัน คนส่วนใหญ่มักจะใช้ค าว่า e-Learning กับการ
เรียน การสอน หรือการอบรม ที่ใช้เทคโนโลยีของเว็บ 
(Web Based Technology)  ในการถ่ ายทอดเนื้ อหา 
รวมถึงเทคโนโลยีระบบการจัดการหลักสูตร (Course 
Management System) ในการบริหารจัดการงานสอน
ด้านต่างๆ โดยผู้เรียนที่เรียนด้วยระบบ e-Learning นี้
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สามารถศึกษาเนื้อหาในลักษณะออนไลน์ หรือ จากแผ่น
ซีดี-รอม ก็ได้ และที่ส าคัญอีกส่วนคือ เนื้อหาต่างๆ ของ e-
Learning สามารถน าเสนอโดยอาศัยเทคโนโลยีมัลติมีเดีย 
(Multimedia Technology) และเทคโนโลยีเชิงโต้ตอบ 
(Interactive Technology) 

ผู้วิจัยในฐานะนักศึกษาวิชาชีพครูได้ศึกษา
หลักการและเหตุผลข้างต้น ท าให้เล็งเห็นถึงความส าคัญใน
การใช้บทเรียนออนไลน์เพื่อพัฒนาการเรียนรู้ของผู้เรียน
ในยุควิกฤตการณ์การแพร่ระบาดของไวรัส Covid-19 ซึ่ง
การพัฒนาบทเรียนออนไลน์ เรื่องการจัดเรียงและค้นหา
ข้อมูล ในรายวิชาวิทยาการค านวณ เป็นเนื้อหาที่มีความ
ซับซ้อนมีความเป็นนามธรรมสูง ดังนั้นเพื่อให้สามารถ
ถ่ายทอดเนื้อหาไปสู่ผู้เรียนได้อย่างมีประสิทธิภาพ จึงควร
น าเสนอในรูปแบบของอินโฟกราฟิกส์ที่สะท้อนแนวคิด 
วิธีการ เ ช่ือมโยงต่อเนื่องกัน พร้อมทั้งยังต้องสร้าง
ปฏิสัมพันธ์เชิงโต้ตอบกับผู้เรียนได้ในขณะนั้น ด้วยการใช้
ค าถาม กิจกรรมส่งเสริมการคิดอย่างเป็นระบบ ผู้วิจัยจึง
ต้องการพัฒนาบทเรียนออนไลน์รูปแบบอินโฟกราฟิกส์ 
เรื่อง การจัดเรียงและค้นหาข้อมูล วิชาวิทยาการค านวณ 
ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 4 ให้มีประสิทธิภาพ
สามารถน าไปใช้ในการจัดการเรียนการสอนได้จริง 
 
วัตถุประสงค์  
 1 .  เพื่ อพัฒนาบทเรียนออนไลน์  รูปแบบ 
interactive Infographic เรื่องแนวคิดเชิงค านวณ วิชา
วิทยาการค านวณ ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 4 ให้
มีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ 80/80  
 2. เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ของนักเรียนต่อ
บทเรียนออนไลน์ รูปแบบ interactive Infographic เรื่อง
แนวคิดเชิงค านวณ วิชาวิทยาการค านวณส าหรับนักเรียน
ช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 4  
 3. เพื่อศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อ
บทเรียนออนไลน์ รูปแบบ interactive Infographic เรื่อง
แนวคิดเชิงค านวณ  วิชาวิทยาการค านวณส าหรับนักเรียน
ช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 4 
 
สมมุติฐาน 

1. บทเรียนออนไลน์รูปแบบ interactive 
Infographic เรื่องการจัดเรียงและค้นหาข้อมูล วิชา
วิทยาการค านวณ ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 4 มี
ประสิทธิภาพตามเกณฑ์ 80/80 

2.  นักเรียนมีความพึงพอใจต่อบทเรียน
ออนไลน์ รูปแบบ interactive Infographic เรื่องการ
จัดเรียงและค้นหาข้อมูล วิชาวิทยาการค านวณ ส าหรับ
นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 4 
  
กรอบแนวคิดการวิจัย 

ผู้วิจัยได้ศึกษาแนวคิดทฤษฎีที่เกี่ยวข้องและได้
ยึดหลักการพัฒนาบทเรียนออนไลน์แบบผสมผสาน
ระหว่างแนวคิดของ จงรัก เทศนา (2558) แนวคิด ทฤษฎี 
ก า รออกแบบ  Infographic และ  Jonassen ( 1999) 
แนวคิดเกี่ยวกับสื่อการสอน สรุปขั้นตอนได้ดังนี้  1) 
วิเคราะห์จุดประสงค์การเรียนรู้ 2) ขั้นวิเคราะห์เนื้อหา 3) 
ออกแบบบทเรียน 4) ขั้นพัฒนา 5) ขั้นน าบทเรียนเข้าสู่
ระบบ 6) ขั้นน าบทเรียนไปใช้ 7) ขั้นการประเมิน
ประสิทธิภาพบทเรียน โดยตัวแปรต้นได้แก่ บทเรียน
ออนไลน์ เรื่องการจัดเรียงและค้นหาข้อมูล วิชาวิทยาการ
ค านวณ ช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 4 โรงเรียนเรณูนครวิทยานุกูล 
ตัวแปรตามได้แก่ 1) ประสิทธิภาพของบทเรียนออนไลน์ 
2) ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 3) ความพึงพอใจของนักเรียน
ต่อนักเรียนช้ันมัยมศึกษาปีท่ี 4 สรุปเป็นแผนภาพได้ดังนี้ 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพที่ 1 กรอบแนวคิดการวิจัย 

การเก็บรวบรวมข้อมูล  
1. ประชากรและกลุ่มตัวอย่างการวิจัย  

1.1 ประชากรที่ใช้ในการวิจัยครั้งนี้ ได้แก่ 
นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 4  โรงเรียนเรณูนครวิทยานกุลู 

ตัวแปรต้น 
บทเรียนออนไลน์ เรื่องการจดัเรียงและค้นหาข้อมลู 
วิชาวิทยาการค านวณ ช้ันมัธยมศกึษาปีท่ี 4 โรงเรียน
เรณูนครวิทยานุกลู 

ตัวแปรตาม  
1. ประสิทธิภาพของบทเรยีนออนไลน ์
2. ผลสมัฤทธิ์ทางการเรียน  
3. ความพึงพอใจของนักเรียน 
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ที่ลงทะเบียนเรียนในภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2564  
จ านวน 3 ห้องเรียน จ านวน 91 คน  

1 . 2  ก ลุ่ ม ตั ว อ ย่ า ง  คื อ  นั ก เ รี ย น ช้ั น
มัธยมศึกษาปีที่  4/2 โรงเรียนเรณูนครวิทยานุกูล ที่
ลงทะเบียนเรียนในภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2564 
จ านวน 1 ห้องเรียน มีนักเรียน จ านวน 30 คน โดยวิธีการ
สุ่มอย่างง่าย การเก็บผู้ศึกษาได้ใช้แบบแผนการศึกษา
ค้นคว้าแบบ One Group Pre-test Post-test Design 
 
ตารางที่ 1 การทดสอบทดลองก่อนและหลังเรียน 

 
T1 หมายถึง การทดสอบก่อนการทดลอง 

(Pre-test) 
X หมายถึง การทดลองโดยใช้แบบฝึกทักษะ 

  T2 หมายถึง การทดสอบหลังการทดลอง 
(Post – test) 
 

การด าเนินการศึกษาค้นคว้าในครั้งนี้ ผู้ศึกษา
ค้นคว้ า ได้ ใ ช้ รู ปแบบ One Group Pretest Posttest 
Design กับกลุ่มตัวอย่างคือนักเรียนระดับช้ันมัธยมศึกษา
ปีที่ 4 ภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2564 จ านวน 100 คน 
โดยด าเนินตามขั้นตอนดังน้ี 

1 .  ข อห นั ง สื อ จ า ก คณะ ครุ ศ าสต ร์  
มหาวิทยาลัยนครพนม ถึงผู้อ านวยการโรงเรียนเรณูนคร
วิทยานุกูลที่เป็นกลุมตัวอย่างเพื่อขอความรวมมือจัดเก็บ
ข้อมูลในการวิจัย 

2. ผู้วิจัยช้ีแจ้งนักเรียนกลุ่มทดลองทราบถึง
ขั้นตอนการทดลองและจุดมุ่งหมายเพื่อให้การด าเนินงาน
บรรลุวัตถุประสงค์ 

3. ให้นักเรียนท าแบบทดสอบก่อนเรียนโดย
ใช้แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการ ต่อบทเรียนออนไลน์ 
รูปแบบ interactive Infographic เรื่องการจัดเรียงและ
ค้นหาข้อมูล วิชาวิทยาการค านวณ ส าหรับนักเรียนช้ัน
มัธยมศึกษาปีที่ 4 แบบปรนัยจ านวน 20 ข้อ ใช้เวลา 30 
นาที 

4. ด าเนินการสอนด้วยต่อบทเรียนออนไลน์ 
รูปแบบ interactive Infographic เรื่องการจัดเรียงและ
ค้นหาข้อมูล วิชาวิทยาการค านวณ ส าหรับนักเรียนช้ัน
มัธยมศึกษาปีที่ 4โดยรวมการทดสอบก่อนเรียนและหลัง
เรียน 

5 .  เมื่ อด า เนินการสอนต่อบท เ รี ยน
ออนไลน์ รูปแบบ interactive Infographic เรื่องการ
จัดเรียงและค้นหาข้อมูล วิชาวิทยาการค านวณ ส าหรับ
นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 4 ให้นักเรียนท าการสอบวัดผล
สัมฤทธิ์ทางการเรียนโดยใช้แบบทดสอบฉบับหลังเรียนชุด
เดิม แบบปรนัย จ านวน 20 ข้อ ใช้เวลา 30 นาที 

6. น ากระดาษค าตอบท่ีได้จากการทดสอบ
วัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนก่อนเรียนและหลังเรียนไป
ตรวจให้คะแนน โดยข้อที่ตอบถูกให้ 1 คะแนน ข้อที่ตอบ
ผิดหรือไม่ตอบ หรือตอบมากกว่า 1 ตัวเลือกให้ 0 คะแนน 

7. น าผลการตรวจแบบทดสอบวัดผล
สัมฤทธิ์ทางการเรียนก่อนเรียน และหลังเรียนไปท าการ 
วิเคราะห์เปรียบเทียบข้อมูลทางสถิติ 
 
เคร่ืองมือและการพัฒนาเคร่ืองมือในการวิจัย  

1. บทเรียนออนไลน์ รูปแบบ interactive 
Infographic เรื่องการจัดเรียงและค้นหาข้อมูล วิชา
วิทยาการค านวณ ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 4 

2. แบบทดสอบวัดความรู้ก่อนและหลังเรียน 
รายวิชาวิทยาการค านวณ ซึ่งเป็นแบบทดสอบก่อนเรียน 
(Pre-test) และหลังเรียน (Post-test) เป็นแบบทดสอบ
ชุดเดียวกัน ชนิดเลือกตอบ 4 ตัวเลือกจ านวน 20 ข้อ  

3. แบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียนที่
มีต่อการสอนด้วยการใช้สื่อบทเรียนออนไลน์ interactive 
Infographic เรื่องการจัดเรียงและค้นหาข้อมูล วิชา
วิทยาการค านวณ ช้ัน มัธยมศึกษาปีท่ี 4 
 
สรุปผลการวิจัย 
 ในการศึกษาครั้งนี้ผู้วิจัยวิเคราะห์ข้อมูลและ
น าเสนอผลการวิเคราะห์ข้อมูลดังนี้ ผู้วิจัยได้น าบทเรียน
ออนไลน์ รูปแบบ interactive Infographic เรื่องแนวคิด
เชิงค านวณ วิชาวิทยาการค านวณส าหรับนักเรียนช้ัน
มัธยมศึกษาปีที่  4 ไปท าการทดลอง โดยใช้บทเรียน
ออนไลน์ รูปแบบ interactive Infographic เรื่องแนวคิด

การทดสอบ
ก่อนเรียน  

ตัวแปรอิสระ  การทดสอบหลัง
เลิกเรียน 

T1 X T2 
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เชิงค านวณ วิชาวิทยาการค านวณ ส าหรับนักเรียนช้ัน
มัธยมศึกษาปีที่ 4 ปีการศึกษา 2564 โรงเรียนเรณูนคร
วิทยานุกูล อ.เรณูนคร จังหวัดนครพนม 
 
ตารางที่ 2 ผลการวิเคราะห์ข้อมูลประสิทธิภาพบทเรียน
ออนไลน์ รูปแบบ interactive Infographic เรื่องแนวคิด
เชิงค านวณ วิชาวิทยาการค านวณส าหรับนักเรียนช้ัน
มัธยมศึกษาปีท่ี 4 

 
 จากตารางที่ 2 ผลการหาประสิทธิภาพของ การ
พั ฒ น า บ ท เ รี ย น อ อ น ไ ล น์  รู ป แ บ บ  interactive 
Infographic เรื่องแนวคิดเชิงค านวณ วิชาวิทยาการ
ค านวณส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 4 พบว่า มี
คะแนนเฉลี่ยระหว่างเรียนเท่ากับ 24.60 คิดเป็นร้อยละ 
82.00 และคะแนนเฉลี่ยหลังเรียนเท่ากับ 24.63 คิดเป็น
ร้อยละ 82.11 ซึ่งเป็นไปตามเกณฑ์มาตรฐานที่ก าหนดคือ 
E1/E2 เท่ากับ 80/80 ซึ่งใกล้เคียงกับผลการวิจัยของ 
นางสาวเบญจมาศ รัตน์พิทักษ์ ต าแหน่งครูคศ.1 ที่ได้ท า
การวิจัยเรื่อง การพัฒนาบทเรียนออนไลน์เรื่องพื้นฐาน
คอมพิวเตอร์กราฟิก ในรายวิชาคอมพิวเตอร์กราฟิกดีไซน์
เพื่อเพิ่มผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนส าหรับนักเรียนช้ัน
มัธยมศึกษาปีที่6 โรงเรียนบางสะพานวิทยา ว่าด้วยการ
สร้างและหาประสิทธิภาพของบทเรียนออนไลน์เรื่อง
พื้นฐานคอมพิวเตอร์กราฟิก ในรายวิชาคอมพิวเตอร์
กราฟิกดี ไซน์ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่  6 
โรงเรียนบางสะพานวิทยาผลการหาประสิทธิภาพของ
บทเรียนออนไลน์เรื่องพื้นฐานคอมพิวเตอร์กราฟิก ใน
รายวิชาคอมพิวเตอร์กราฟิกดีไซน์ตามเกณฑ์ 80/80 จาก
การทดลองใช้กับนักเรียนกลุ่มตัวอย่าง 32 คน พบว่า 
บทเรียนออนไลน์เรื่องพื้นฐานคอมพิวเตอร์กราฟิก ใน
รายวิชาคอมพิวเตอร์กราฟิกดีไซน์ส าหรับนักเรียนช้ัน
มัธยมศึกษาปีที่ 6 ที่ผู้วิจัยได้พัฒนาขึ้นมีประสิทธิภาพ 
83.4/83.8 สูงกว่าเกณฑ์ที่ก าหนดไว้ 
 

ตารางที่ 3 ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนก่อนเรียนและหลัง
เรียน 

การ 
ทดสอบ 

จ านวน
(คน) X̅ S.D. df t sig 

ทดสอบ
ก่อนเรียน 

30 9.57 2.13 229 

28.34* 0.00 
ทดสอบ
หลังเรียน 

30 24.63 2.20 29 

 * มีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .01 

 จากตารางที่ 2 พบว่านักเรียนมีคะแนนเฉลี่ย
ก่อนเรียนเท่ากับ 9.57 และคะแนนเฉลี่ยหลังเรียนเท่ากับ 
24.63 การทดสอบที่ได้ค่า t = 28.34 แสดงว่ามีผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญ
Infographic เรื่องแนวคิดเชิงค านวณ วิชาวิทยาการ
ค านวณส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 4 โดยภาพรวม 

ตารางที่ 3 ความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อบทเรียน
ออนไลน์ รูปแบบ interactive 

  
 จากตารางที่ 3 พบว่าความพึงพอใจของนักเรียน
ที่ มี ต่ อ บ ท เ รี ย น อ อ น ไ ล น์  รู ป แ บ บ  interactive 
Infographic เรื่องแนวคิดเชิงค านวณ วิชาวิทยาการ
ค านวณส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 4 โดยรวมอยู่
ในระดับมาก มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 4.48 ส่วนเบี่ยงเบน
มาตรฐานเท่ากับ 0.58 และเมื่อพิจารณาเป็นรายด้าน
ตามล าดับค่าเฉลี่ย พบว่า นักเรียนมีความพึงพอใจมาก
ที่สุดในด้าน ภาพ ภาษา ตัวอักษรและสี ( " X " = 4.55 

การทดสอบ คะแนน
เต็ม 

คะแนน
เฉลี่ย 

S.D. ร้อยละ 

1.คะแนน
ระหว่างเรียน 

(E1) 

30 24.60 2.16 82.00 

2.คะแนน
สอบหลัง
เรียน (E2) 

30 24.63 2.20 82.11 

รายการ X̅ S.D. 
ระดับความ
พึงพอใจ 

1.เนื้อหาและการด าเนินเรื่อง 4.49 0.58 มาก 
2.ปริมาณของเนื้อหาเหมาะสม 
   กับวยัของผู้เรียน 

4.42 0.56 มาก 

3.ความชัดเจนในการอธิบาย 
   เนื้อหา 

4.55 0.58 มาก 

4. ภาพ ภาษา เสียง ตัวอกัษร 
   และส ี

4.55 0.59 มากที่สุด 

5. การจัดการบทเรียน 4.38 0.67 มาก 
6.สามารถน าความรู้ที่ได้ศึกษา    
  ไปใช้ประโยชน์ในวิตประจ า 
  วันได ้

4.51 0.54 มาก 

โดยรวม 4.48 0.58 มาก 
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S.D. = 0.59) รองลงมา คือด้านเนื้อหาและการด าเนิน
เรื่องบทเรียนออนไลน์ รูปแบบ interactive Infographic 
เรื่องแนวคิดเชิงค านวณ วิชาวิทยาการค านวณส าหรับ
นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 4 ( " X " = 4.49 S.D. = 
0.58) และด้านการจัดการบทเรียน ( " X " = 4.38 S.D. 
= 0.67 
 
อภิปรายผล 

1) การหาประสิทธิภาพของบทเรียนบน
เครือข่ายอินทราเน็ต เรื่อง การพัฒนาบทเรียนออนไลน์ 
รูปแบบ interactive Infographic เรื่องการจัดเรียงและ
ค้นหาข้อมูล วิชาวิทยาการค านวณ ส าหรับนักเรียนช้ัน
มัธยมศึกษาปีที่ 4 พบว่า มีประสิทธิภาพ E1/E2 เท่ากับ 
E1/E2=82.00/82.11 สูงกว่าเกณฑ์ประสิทธิภาพ 80/80 
ที่ก าหนดไว้ ทั้งนี้ เพราะบทเรียนบนเครือข่ายอินทราเน็ต 
บทเรียนออนไลน์ รูปแบบ interactive Infographic เรื่อง
การจัดเรียงและค้นหาข้อมูล วิชาวิทยาการค านวณ 
ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่  4 ที่ใช้ ในการจัด
กิจกรรมการเรียนรู้ที่จัดท าขึ้น มีลักษณะเป็นสื่อประสมที่
หลากหลาย ดึงดูดความสนใจของนักเรียน  

2) ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนก่อนเรียนกับหลัง
เรียน ของนักเรียนที่ เรียนด้วยบทเรียนบนเครือข่าย
อินทราเน็ต เรื่อง การพัฒนาบทเรียนออนไลน์ รูปแบบ 
interactive Infographic เรื่องการจัดเรียงและค้นหา
ข้อมูล  วิชาวิทยาการค านวณ ส าหรับนัก เรี ยน ช้ัน
มัธยมศึกษาปีที่ 4 จ านวน 30 คน พบว่า มีคะแนนการ
ทดสอบหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนที่เป็นเช่นนั้นอาจเป็น
เ พ ร า ะ บ ท เ รี ย น  อ อ น ไ ล น์  รู ป แ บ บ  interactive 
Infographic เรื่องการจัดเรียงและค้นหาข้อมูล วิชา
วิทยาการค านวณ ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 4 ที่
ผู้วิจัยสร้างขึ้นมีประสิทธิภาพสูงกว่าเกณฑ์ที่ก าหนด 

3) ความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อการสอน
ด้วยการใช้สื่อบทเรียน ออนไลน์ รูปแบบ interactive 
Infographic เรื่องการจัดเรียงและค้นหาข้อมูล วิชา
วิทยาการค านวณ ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 4 
พบว่ามีความพึงพอใจโดยรวมอยู่ ในระดับมาก  เมื่อ

พิจารณารายข้อพบว่า บทเรียนออนไลน์เข้าใจง่าย
เหมาะสมกับกลุ่มนักเรียน บทเรียนออนไลน์ช่วยให้
นักเรียนเอาใจใส่ต่อการเรียนมากขึ้น มีกิจกรรมการฝึก
ปฏิบัติหรือแบบฝึกหัดและการประเมินที่ครอบคลุม
จุดประสงค์และ บทเรียนได้รับการออกแบบให้ผู้เรียน
ค้นหาเนื้อหาได้ง่ายและตรงตามความต้องการ มีความพึง
พอใจอยู่ในระดับมาก ตามล าดับ 

จากผลการศึกษาต่างๆ จะเห็นว่า บทเรียนบน
เครือข่ายท าให้ผู้เรียนมีทัศนคติที่ดีต่อวิชาที่เรียนและท า
ให้ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนดีกว่าวิธีการสอนปกติและผล
การศึกษาที่พบมากอีกประการหนึ่ง คือ บทเรียนบน
เครือข่าย ช่วยให้ผู้เรียนเกิดความสนใจในบทเรียนมากขึ้น 
การเรียนใช้เวลาน้อยกว่าการเรียนปกติ จึงท าให้เกิดการ
น าเครื่องคอมพิวเตอร์มาใช้ในการเรียนการสอนมากขึ้น 

 
ข้อเสนอแนะ 

ผู้วิจัยได้พิจารณาและมีข้อเสนอแนะดังนี้ 
1) ข้อเสนอแนะส าหรับการน าผลการศึกษานี้

ไปใช้ 
1 .1 )  ควรสนับสนุน ให้มีการผลิตสื่ อ

ประเภทบทเรียนบนเครือข่ายอินทราเน็ตในทุกกลุ่มสาระ
และทุกระดับชั้น เนื่องจากมีความสอดคล้องกับบริบทของ
โรงเรียนที่มีปัญหาเรื่องการเช่ือมต่อสัญญาณอินเทอร์เน็ต
และเป็นการส่งเสริมให้นักเรียนได้เรียนรู้ด้วยตนเอง 
นักเรียนสามารถใช้เวลาในการเรียนได้ตามความสามารถ
และตอบสนองความแตกต่างระหว่างบุคคลได้เป็นอย่างดี 

1.2) บนเครือข่ายอินทราเน็ตที่สร้างขึ้น 
จะต้องเหมาะสมกับสภาพแวดล้อมและความพร้อมของ
อุปกรณ์ที่มี เช่น มีความพร้อมในเรื่องของอุปกรณ์ของ
เครื่องคอมพิวเตอร์ มีห้องปฏิบัติการคอมพิวเตอร์ที่เหมาะ
แก่การจัดการเรียนการสอน 

2) ข้อเสนอแนะส าหรับการศึกษาครั้งต่อไป 
2.1) ควรมีการศึกษาและพัฒนาบทเรียน

คอมพิวเตอร์ในเนื้อหาอื่นๆ รวมทั้งในรายวิชาอื่นๆ ให้
หลากหลาย 

2.2) พัฒนาบทเรียนบนเครือข่ายอินทราเนต็
สู่บทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ตต่อไป 
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