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ABSTRACT 

 
The purpose of this research was to synthesize the framework of the learning innovation for 

enhancing problem solving in the 21st century by integrating Thai local wisdom of the greater Mekong 
educational service area. The target groups were the 128 students grade 2 in 5 schools located on 
educational areas in the greater Mekong educational service area and the 5 experts of evaluation framework. 
Research designs were Document Analysis and Survey method. Data were analyzed by analyzing and 
summary interpreting.  

The results revealed that the synthesis of framework of learning innovation for enhancing problem 
solving in the 21st century by integrating Thai local wisdom of the greater Mekong educational service area 
was as the theoretical framework which consisted of 5 foundation bases as the following: 1) context base 
2) psychological base 3) pedagogies base 4) technological media theory base and 5) problem solving base. 
The designing framework consisted of 4 crucial bases as the following: 1) Stimulating the cognitive structure 
2) Supporting the balancing of the cognitive structure 3) Promoting the expansion of the cognitive structure 
and 4) Assisting the balancing of the cognitive structure. And regards the expert’s assessment the framework 
for designing and developing innovations in learning was found to be at a high level (X ̅ = 4.34 ; SD = 0.74). 
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บทน้า 
 การพัฒนาอย่ างรวดเร็วของเทคโนโลยีและ
สารสนเทศของโลกในยุคปัจจุบันท้าให้โลกเปลี่ยนแปลงไป 
และส่งผลต่อการเปลี่ยนแปลงของประเทศไทยในหลาย ๆ 
ด้านความก้าวหน้าของเทคโนโลยีส่งผลต่อการเรียนรู้ของ
มนุษย์ในศตวรรษท่ี 21 สารสนเทศต่าง ๆ ที่เข้ามาพร้อมกับ
ยุคโลกาภิวัตน์ ส่งผลให้มีการน้าเทคโนโลยีสารสนเทศเข้า
มา รวมไปถึงทางด้านการศึกษาจากกระบวนทัศน์ที่
เปลี่ยนไป รูปแบบการจัดการเรียนรู้ก็ต้องปรับเปลี่ยนให้
สอดคล้องกับยุคสังคมปัจจุบัน ความเคลื่อนไหวและการ
เปลี่ยนแปลงซึ่งเกิดขึ้นอย่างรวดเร็วและต่อเนื่องในหลาย
ด้านที่ส่งผลให้โลกเข้าสู่ยุคโลกาภิวัตน์อันเป็นยุคของสังคม
ฐานความรู้ (Saefullah, 2017) จะเห็นว่าการเรียนรู้ใน
ศตวรรษที่ 21 ต้องก้าวข้าม “สาระวิชา” ไปสู่การเรียนรู้ 
“ทักษะแห่งศตวรรษที่ 21” (21st Century Skills) ซึ่งครู
จะเป็นผู้สอนไม่ได้ แต่ต้องให้นักเรียนเป็นผู้เรียนรู้ด้วย
ตนเอง โดยครูจะออกแบบการเรียนรู้ ฝึกฝนให้ตนเองเป็น
โค้ช (Coach) และอ้านวยความสะดวก (Facilitator) ใน
การเรียนรู้แบบ PBL (Problem-Based Learning) ของ

นักเรียน ซึ่งสิ่งที่เป็นตัวช่วยของครูในการจัดการเรียนรู้คือ 
ชุมชนการเรียนรู้ครู เพื่อศิษย์ (Professional Learning 
Communities : PLC) เกิดจากการรวมตัวกันของครูเพื่อ
แลกเปลี่ยนประสบการณ์การท้าหน้าที่ของครูแต่ละคน
นั่นเอง (วิจารณ์ พานิช, 2555) 

ประเทศไทยเข้าร่วมโครงการ PISA มาตั้งแต่การ
ประเมินรอบที่ 1  (Phase I : PISA 2000 PISA 2003 และ 
PISA 2006)  และการประเมินรอบที่ 2 (Phase II : PISA 
2009 PISA 2012 และ PISA 2015)  โดยใน PISA 2015 
เน้นการประเมินทางด้านวิทยาศาสตร์เป็นหลัก เพื่อติดตาม
แนวโน้มของการเปลี่ยนแปลงผลการเรียนรู้ของนักเรียนใน
ประเทศไทยในช่วงเวลาดังกล่าว ซึ่ งจากสรุปผลการ
ประเมิน PISA 2015 พบว่า นักเรียนไทยมีคะแนนเฉลี่ย
ด้านวิทยาศาสตร์ 421 คะแนน ซึ่งต่้ากว่าค่าเฉลี่ย OECD 
(องค์การเพื่อความร่วมมือทางเศรษฐกิจและการพัฒนา : 
Organization for Economic Co-operation and 
Development และเมื่อเทียบกับการประเมิน PISA 2006 
ที่เน้นการประเมินทางด้านวิทยาศาสตร์เป็นหลักเช่นกันน้ัน 
ข้อมูลในปี 2015 นี้ ช้ีว่าคะแนนวิทยาศาสตร์ของเด็ก
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นักเรียนไทยไม่สูงขึ้นตามเวลาที่ผ่านไป ซึ่งช้ีนัยส้าคัญว่า 
คุณภาพการศึกษาของไทยห่างความเป็นเลิศ และต้องการ
พัฒนาปรับปรุงอย่างมาก  ข้อมูลแสดงให้เห็นจุดส้าคัญว่ามี
นัก เรี ยนเพียง 1 ใน 5 เท่ านั้นที่ แสดงความรู้ เ รื่ อง
วิทยาศาสตร์สูงกว่าระดับพื้นฐานที่ก้าหนด  และเมื่อ
พิจารณาแยกกลุ่มโรงเรียนที่ เข้าโครงการ PISA กลุ่ม
โรงเรียน สพฐ.1-2 มีคะแนนเฉลี่ยที่ระบุได้ว่าการรู้เรื่อง
วิทยาศาสตร์ของนักเรียนกลุ่มนี้นั้นต่้ากว่าระดับพื้นฐาน 
หากพิจารณาแยกพื้นที่ในประเทศไทย นักเรียนจากทุก
พื้นที่ในประเทศไทยมีคะแนนเฉลี่ยต่้ากว่าค่าเฉลี่ย OECD 
ทั้งสิ้น และในเขตพื้นที่อีสานตอนบนคะแนนเฉลี่ยด้าน
วิทยาศาสตร์เท่ากับ 418 คะแนน ซึ่งต่้ากว่าค่าเฉลี่ยของ
ประเทศไทย (สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และ
เทคโนโลยี, 2561) โดยเฉพาะอย่างยิ่งการศึกษาแถบลุ่ม
แม่น้้าโขง  

ภูมิปัญญาท้องถิ่น ถือเป็นรากเหง้าที่บ่งบอกถึง
ความเป็นมาของท้องถิ่นหรือสังคมนั้น ๆ มีบทบาทหน้าที่ที่
ส้าคัญในการส่งเสริมหรือพัฒนาภูมิปัญญาของคนในท้องถิ่น
ให้ด้ารงอยู่และเกิดความภาคภูมิใจในผลผลิตของบรรพบุรุษ 
เมื่อกล่าวถึงภูมิปัญญาชาวบ้าน คนส่วนใหญ่มักจะมองว่า
การศึกษาในระบบเท่านั้นที่ดีที่สุด เพราะหลักสูตรการเรียน
การสอนถูกจัดไว้อย่างเป็นระบบ แต่ข้อเท็จจริงกลับตรงกัน
ข้าม การศึกษาของชาติก้าลังประสบกับภาวะวิกฤต เช่น เด็ก
ไม่สามารถอ่านเขียนได้คล่อง ไม่สามารถแก้ปัญหาง่ายๆใน
ชีวิตประจ้าวันได้  ดังนั้นจึงไม่สามารถหาวิธีการที่จะปรับปรุง
อาชีพและความเป็นอยู่ของตนให้ดีขึ้น หากมีการน้าเอาความรู้ 
จากภูมิปัญญาชาวบ้านมาหล่อหลอมรวมกับวิทยาการของ
สถานศึกษาก็จะสามารถสร้างชุมชนให้เข้มแข็งได้ ดังนั้นการ
น้าภูมิปัญญาไทยมาผนวกกับการศึกษาตลอดชีวิตและน้าไปสู่
การพัฒนาประเทศ เป็นสิ่งที่เสริมสร้างความสามารถฝีมือและ
ทักษะในการพัฒนามนุษย์และน้าไปสู่การพัฒนาประเทศ ไม่
ว่าจะเป็นทางเศรษฐกิจสังคมและทรัพยากรธรรมชาติ
สิ่งแวดล้อม ความมั่นคง ความสามัคคี (สมร จันทร์หอม และ
คณะ, 2559) ที่ผ่านมามีการน้าภูมิปัญญาท้องถิ่นมาบูรณาการ
กับสาระวิชา(วิภาพรรณ พินลา, 2558; ณัฐกร สงคราม, 2560) 
ส่งผลให้ผู้ เรียนเข้าใจในเนื้อหาและสามารถน้าไปใช้ใน
ชีวิตประจ้าวันได้  

จากงานวิจัยที่ผ่านมาได้มีพัฒนานวัตกรรม
ทางการเรียนรู้ที่ส่งเสริมการคิดการแก้ปัญหา โดยน้า
หลักการทฤษฎีสู่การปฏิบัติ ผนวกกับคุณลักษณะของสื่อ 
ซึ่งอยู่ในลักษณะของสิ่งแวดล้อมทางการเรียนรู้ (Anagün, 

2018; MacLeod et al, 2018; Chaijaroen et al, 2020; 
Pimsook & Chaijaroen, 2020) แต่ทั้งนี้ยังไม่มีการจัดการ
เรียนการสอนที่เสริมการสร้างความรู้และการคิดแก้ปัญหา 
ที่มีการออกแบบโดยอาศัยพื้นฐานทางด้านบริบท สังคม 
และวัฒนธรรม และบูรณาการภูมิปัญญาท้องถิ่นเพื่อให้
ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้และสามารถเช่ือมโยงประสบการณ์
เดิมกับบริบทจริง ซึ่งก่อให้เกิดเป็นการสร้างองค์ความรู้ใหม่
อย่างยั่งยืน นอกจากน้ีครูผู้สอนมีความเข้าใจที่คลาดเคลื่อน 
เกี่ยวกับการจัดการเรียนรู้หรือการพัฒนานวัตกรรมทางการ
เรียนรู้ที่ส่งเสริมให้ผู้เรียนเกิดการคิดขั้นสูง โดยเฉพาะอย่าง
ยิ่ง การคิดแก้ปัญหา (ปรมะ แขวงเมือง และสุมาลี ชัยเจริญ
, 2559)  

ดังนั้นการวิจัยในครั้งนี้จึงท้าการสังเคราะห์กรอบ
แนวคิดในการออกแบบ เพื่อน้าไปเป็นพ้ืนฐานในการพัฒนา
นวัตกรรมทางการเรียนรู้ที่ส่งเสริมการคิดแก้ปัญหา ที่เป็นการ
สร้างองค์ความรู้ใหม่ โดยการมุ่งเน้นการออกแบบและพัฒนา
นวัตกรรมทางการเรียนรู้ที่ส่งเสริมการคิดแก้ปัญหา ใน
ศตวรรษที่ 21 โดยบูรณาการภูมิปัญญาท้องถิ่น ในเขตพื้นท่ี
การศึกษาแถบลุ่มแม่น้้าโขง โดยการบูรณาการทักษะการคิดใน
ศตวรรษที่  21 ได้แก่  การคิดแก้ปัญหา ในลักษณะของ
นวัตกรรมการเรียนรู้ที่ส่งเสริมทักษะการคิดในศตวรรษที่ 21 
ทั้ งนี้ เพื่อให้สามารถน้าไปเป็นพื้นฐานในการวิจั ยทาง
สังคมศาสตร์และศึกษาศาสตร์ อีกทั้งเพื่อพัฒนาคุณภาพการ
จัดการเรียนรู้ในศตวรรษที่ 21 โดยเฉพาะการส่งเสริมศักยภาพ
ทางปัญญาของผู้ เรียน ลงสู่ครูและนักการศึกษาโดยการ
เผยแพร่องค์ความรู้  เพื่อเป็นแนวทางในการยกระดับ
ประสิทธิภาพในการจัดการเรียนรู้ในการศึกษาทุกระดับโดยใช้
นวัตกรรมและเทคโนโลยีสารสนเทศ รวมทั้งเป็นแนวทางการ
ปฎิรูปการเรียนรู้ ในการยกระดับสมรรถนะของครู เกี่ยวกับ
การออกแบบการจัดการเรียนรู้ การพัฒนานวัตกรรมทางการ
เรียนรู้ และการศึกษาทักษะขั้นสูงในศตวรรษที่ 21 อย่างยั่งยืน 
 
วัตถุประสงค์การวิจัย 
 1. เพื่อสังเคราะห์กรอบแนวคิดในการออกแบบ
และพัฒนานวัตกรรมทางการเรียนรู้ที่ส่งเสริมการคิด
แก้ปัญหา ในศตวรรษที่  21 โดยบูรณาการภูมิปัญญา
ท้องถิ่น ในเขตพื้นท่ีการศึกษาแถบลุ่มแม่น้้าโขง  
 2. เพื่อประเมินกรอบแนวคิดในการออกแบบและ
พัฒนานวัตกรรมทางการเรียนรู้ที่ส่งเสริมการคิดแก้ปัญหา 
ในศตวรรษที่ 21 โดยบูรณาการภูมิปัญญาท้องถิ่น ในเขต
พื้นที่การศึกษาแถบลุ่มแม่น้้าโขง  
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วิธีการวิจัย 

การวิจัยครั้งนี้ใช้วิธีการศึกษาหลากหลายรูปแบบ
ได้แก่ การวิจัยเอกสาร (Document analysis) และการ
วิจัยเชิงส้ารวจ (Survey) ที่ใช้การเก็บรวบรวมข้อมูลทั้งเชิง
ปริมาณและเชิงคุณภาพ 

กลุ่มเป้าหมาย 
กลุ่มเป้าหมายที่ใช้ในการศึกษาบริบทการเรียนรู้ 

ได้แก่ นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่  2 ในโรงเรียนกลุ่ม
ตัวอย่าง จ้านวน 128 คน จาก 5 โรงเรียนที่อยู่ในเขตพื้นท่ี
การศึกษาแถบลุ่มแม่น้้าโขง ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 
2560 และผู้เช่ียวชาญในการตรวจสอบเอกสารและกรอบ
แนวคิดในการออกแบบนวัตกรรมทางการเรียนรู้ที่ส่งเสริม
การคิดแก้ปัญหา ในศตวรรษที่ 21 โดยบูรณาการภูมปิญัญา
ท้องถิ่น ในเขตพื้นที่การศึกษาแถบลุ่มแม่น้้าโขง จ้านวน     
5 คน 

เคร่ืองมือท่ีใช้ในการวิจัย  
เครื่องมือที่ใช้ในการเก็บรวบรวมข้อมูล ได้แก่ 1. 

แบบบันทึกการศึกษาสภาพบริบทการเรียนรู้ของผู้เรียนใน
เขตพื้นที่การศึกษาแถบลุ่มแม่น้้าโขง 2. แบบบันทึกการ
ตรวจสอบเอกสาร 3. แบบบันทึก การสังเคราะห์กรอบ
แนวคิดเชิงทฤษฎี 4. แบบบันทึกการสังเคราะห์กรอบ
แนวคิดในการออกแบบนวัตกรรมทางการเรียนรู้ที่ส่งเสริม
การคิดแก้ปัญหา ในศตวรรษที่ 21 โดยบูรณาการภูมปิญัญา
ท้องถิ่น ในเขตพื้นที่การศึกษาแถบลุ่มแม่น้้าโขง และ 5. 
แบบประเมินส้าหรับผู้เช่ียวชาญ เกี่ยวกับการประเมินกรอบ
แนวคิดการออกแบบนวัตกรรมทางการเรียนรู้ที่ส่งเสริมการ
คิดแก้ปัญหา ในศตวรรษที่ 21 โดยบูรณาการภูมิปัญญา
ท้องถิ่น ในเขตพื้นที่การศึกษาแถบลุ่มแม่น้้าโขง ผลการหา
คุณภาพของเครื่องมือโดยใช้ค่าดัชนีความตรงตามเนื้อหา 
(Content validity index) ได้ค่าดัชนีความตรงตามเนื้อหา
เท่ากับ 1.0 

การเก็บรวบรวมข้อมูล  
ในการเก็บรวบรวมข้อมูล ในกระบวนการ

ออกแบบ และพัฒนา ดังมีรายละเอียดต่อไปนี้  
1) ท้าการศึกษาบริบทการเรียนรู้ที่ส่งเสรมิการคดิ

แก้ปัญหาของผู้เรียนในเขตพื้นท่ีการศึกษาแถบลุ่มแม่น้้าโขง 
รวมทั้งสภาพปัญหาและความต้องการจ้าเป็น โดยเก็บ
รวบรวมข้อมูลจากนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่  2 ใน
โรงเรียนกลุ่มตัวอย่าง จ้านวน 128 คน เพื่อน้ามาเป็น
พื้นฐานในการออกแบบและพัฒนานวัตกรรมทางการเรียนรู้

ที่ส่งเสริมการคิดแก้ปัญหา ในศตวรรษที่ 21 โดยบูรณาการ
ภูมิปัญญาท้องถิ่น ในเขตพื้นท่ีการศึกษาแถบลุ่มแม่น้้าโขง 

2) ทบทวนวรรณกรรม (Literature review) 
ศึกษา วิเคราะห์ หลักการ ทฤษฎี และงานวิจัยเกี่ยวกับการ 
ออกแบบนวัตกรรมทางการเรียนรู้ที่ส่งเสริมการคิด
แก้ปัญหา ในศตวรรษที่  21 โดยบูรณาการภูมิปัญญา
ท้องถิ่น ในเขตพื้นที่การศึกษาแถบลุ่มแม่น้้าโขงโดยศึกษา 
หลักการและทฤษฎีเกี่ยวกับทฤษฎีการเรียนรู้ที่เกี่ยวข้อง 
ประกอบด้วยทฤษฎีทางพุทธิปัญญา คือ ทฤษฎีการ
ประมวลสารสนเทศ และทฤษฎีที่เกี่ยวข้องกับการสร้าง
ความรู้ ตามแนวคอนสตรัคติวิสต์ รวมไปถึงคุณลักษณะ
และระบบสัญลักษณ์ของสื่อมัลติมี เดียเพื่อน้ามาเป็น
พื้นฐาน การศึกษา และท้าการบันทึกในแบบบันทึกการ
ตรวจสอบ เอกสาร  

3 ) สั ง เ ค ร า ะ ห์ ก ร อ บ แ น ว คิ ด เ ชิ ง ท ฤษฎี  
(Theoretical framework) จากการทบทวนทฤษฎีและ
งานวิจัยที่ เกี่ยวข้องในข้อที่ 1. ซึ่งสามารถสังเคราะห์เป็น
พื้นฐาน 5 ด้าน ดังนี้ 1) พื้นฐานด้านจิตวิทยาการเรียนรู้ 2) 
พื้นฐานศาสตร์การสอน 3) พื้นฐานด้านบริบท และ 4) 
พื้นฐาน ด้านทฤษฎีสื่อและเทคโนโลยี 5) พื้นฐานด้านการ
คิดแก้ปัญหา โดยใช้แบบบันทึกการสังเคราะห์กรอบ 
แนวคิดเชิงทฤษฎีแล้วน้าไปให้ผู้เชี่ยวชาญตรวจสอบ  

4 ) สั ง เคราะห์กรอบแนวคิดการออกแบบ 
(Designing framework) ที่อาศัยพื้นฐานจากกรอบแนวคิด
เ ชิ ง ท ฤ ษ ฎี  (Theoretical framework) โ ด ย มุ่ ง เ น้ น
กระบวนการสร้างความรู้ และการคิดแก้ปัญหา 

5) สังเคราะห์องค์ประกอบของนวัตกรรมทางการ
เรียนรู้ที่ส่งเสริมการคิดแก้ปัญหา ในศตวรรษที่ 21 โดย
บูรณาการภูมิปัญญาท้องถิ่น ในเขตพื้นที่การศึกษาแถบลุ่ม
แม่น้้าโขง โดยอาศัยพื้นฐานจากกรอบแนวคิดในการ ออกแบบ
ที่ส่งเสริมการการคิดแก้ปัญหา ในข้อที่ 3 

6 ) น้ ากรอบแนวคิ ด ในการออกแบบและ
องค์ประกอบของนวัตกรรมทางการเรียนรู้ที่ส่งเสริมการคิด
แก้ปัญหา ในศตวรรษที่ 21 โดยบูรณาการภูมิปัญญาท้องถิ่น 
ในเขตพื้นที่การศึกษาแถบลุ่มแม่น้้าโขง เสนอผู้เช่ียวชาญ
ตรวจสอบ ความสอดคล้องระหว่างกรอบแนวคิดการออกแบบ 
นวัตกรรมทางการเรียนรู้ที่ส่งเสริมการคิดแก้ปัญหา ใน
ศตวรรษที่ 21 โดยบูรณาการภูมิปัญญาท้องถิ่น ในเขตพื้นท่ี
การศึกษาแถบลุ่มแม่น้้าโขง กับหลักการทฤษฎีที่น้ามาเป็น 
พื้นฐานกับกรอบแนวคิดในการออกแบบ ท้าการวิพากษ์ และ
ประเมิน และน้าข้อเสนอแนะที่ได้มาปรับปรุงและ แก้ไข  
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7) น้ากรอบแนวคิดที่ผ่านการปรับปรุงแก้ไขแล้วมา
ให้ผู้เช่ียวชาญประเมินเพื่อหาคุณภาพของกรอบแนวคิดในการ
ออกแบบและพัฒนานวัตกรรมทางการเรียนรู้ที่ส่งเสริมการคิด
แก้ปัญหา ในศตวรรษที่ 21 โดยบูรณาการภูมิปัญญาท้องถิ่น 
ในเขตพื้นที่การศึกษาแถบลุ่มแม่น้้าโขง จ้านวน 5 ท่าน 

การวิเคราะห์ข้อมูล  
1) การสังเคราะห์กรอบแนวคิดในการออกแบบ

และพัฒนานวัตกรรมทางการเรียนรู้ที่ส่งเสริมการคิด
แก้ปัญหา ในศตวรรษที่  21 โดยบูรณาการภูมิปัญญา
ท้องถิ่น ในเขตพื้นที่การศึกษาแถบลุ่มแม่น้้าโขง ท้าการ
วิเคราะห์ข้อมูลโดย การวิจัยเอกสาร สรุปตีความ และ
บรรยายเชิงวิเคราะห์ 

2) ประเมินกรอบแนวคิดในการออกแบบและ
พัฒนานวัตกรรมทางการเรียนรู้ที่ส่งเสริมการคิดแก้ปัญหา 
ในศตวรรษที่ 21 โดยบูรณาการภูมิปัญญาท้องถิ่น ในเขต
พื้นที่การศึกษาแถบลุ่มแม่น้้าโขง ท้าการวิเคราะห์ข้อมูลโดย
ใช้สถิติพื้นฐาน ได้แก่ ค่าเฉลี่ย (�̅� ) และส่วนเบี่ยงเบน
มาตรฐาน (S.D.) โดยน้าค่าเฉลี่ยที่ได้เทียบกับเกณฑ์โดยใช้
เกณฑ์การประเมินและการแปลความหมาย ดังนี้ (บุญชม 
ศรีสะอาด, 2553) 

คะแนนเฉลี่ย 4.51 – 5.00 หมายถึง ดีมาก 
คะแนนเฉลี่ย 3.51 – 4.50 หมายถึง ด ี
คะแนนเฉลี่ย 2.51 – 3.50 หมายถึง ปานกลาง 
คะแนนเฉลี่ย 1.51 – 2.50 หมายถึง น้อย 
คะแนนเฉลี่ย 1.00 – 1.50 หมายถึง น้อยท่ีสุด 

 
สรุปผลการวิจัย 

การสังเคราะห์กรอบแนวคิดในการออกแบบและ
พัฒนานวัตกรรมทางการเรียนรู้ที่ส่งเสริมการคิดแก้ปัญหา 
ในศตวรรษที่ 21 โดยบูรณาการภูมิปัญญาท้องถิ่น ในเขต
พื้นที่การศึกษาแถบลุ่มแม่น้้าโขง  ประกอบด้วยกรอบ
แนวคิดเชิงทฤษฎี  และกรอบแนวคิดในการออกแบบ
นวัตกรรมทางการเรียนรู้ที่ส่งเสริมการคิดแก้ปัญหา ใน
ศตวรรษที่ 21 โดยบูรณาการภูมิปัญญาท้องถิ่น ในเขตพื้นท่ี
การศึกษาแถบลุ่มแม่น้้าโขง และผลการประเมินกรอบ
แนวคิดในการออกแบบและพัฒนานวัตกรรมทางการเรียนรู้
ที่ส่งเสริมการคิดแก้ปัญหา ในศตวรรษที่ 21 โดยบูรณาการ
ภูมิปัญญาท้องถิ่น ในเขตพื้นที่การศึกษาแถบลุ่มแม่น้้าโขง
ดังรายละเอียดต่อไปนี้ 

1)  ผลการสั ง เคราะห์กรอบแนวคิดในการ
ออกแบบและพัฒนานวัตกรรมทางการเรียนรู้ที่ส่งเสริมการ

คิดแก้ปัญหา ในศตวรรษที่ 21 โดยบูรณาการภูมิปัญญา
ท้องถิ่น ในเขตพื้นท่ีการศึกษาแถบลุ่มแม่น้้าโขง 

1.1) กรอบแนวคิดเชิงทฤษฎีของนวัตกรรม
ทางการเรียนรู้ที่ส่งเสริมการคิดแก้ปัญหา ในศตวรรษที่ 21 
โดยบูรณาการภูมิปัญญาท้องถิ่น ในเขตพื้นท่ีการศึกษาแถบ
ลุ่มแม่น้้าโขง 

การศึกษาหลักการ ทฤษฎี เกี่ยวกับการ
ออกแบบ  นวัตกรรมทางการเรียนรู้ที่ส่งเสริมการคิด
แก้ปัญหา ในศตวรรษที่  21 โดยบูรณาการภูมิปัญญา
ท้องถิ่น ในเขตพื้นที่การศึกษาแถบลุ่มแม่น้้าโขงเพื่อน้ามา
เป็นพื้นฐานในการ สังเคราะห์กรอบแนวคิดเชิงทฤษฎี ซึ่ง
จากการศึกษา ปรากฏว่า มีพื้นฐานเชิงทฤษฎีที่ส้าคัญ 5 
พื้นฐาน ได้แก่  

1.1.1)  พื้ น ฐ า น ด้ า น บ ริ บ ท 
(Contextual base) จากการศึกษาบริบทเกี่ยวกับการ
จัดการเรียนการสอนในวิชาวิทยาศาสตร์ พบว่า ส่วนใหญ่
เป็นการบรรยาย แต่อาจจะมีการทดลองบ้าง อย่างไรก็ตาม
ยังพบว่า ยังขาดการส่งเริมการแก้ปัญหาในการเรียนการ
สอน รวมทั้งผู้เรียนไม่สามารถจ้าแนกแยกแยะสื่อต่างๆ ได้ 
เนื่องจากขาดทักษะการคิดแก้ปัญหา ดังนั้นในการศึกษา
ครั้งนี้ จึงได้น้าพ้ืนฐานการคิดที่ประยุกต์จากการแก้ปัญหาที่
มีโครงสร้างไม่ซับซ้อน ผนวกกับการบูรณาการภูมิปัญญา
ท้องถิ่น เช่น การเลี้ยงปลาในกระชัง การจับปลาแม่น้้าโขง 
การท้าปลาร้า และ การแปรรูปอาหาร ซึ่งมีความสอดคล้อง
กับเนื้อหาวิชาวิทยาศาสตร์ ดังเช่น เนื้อหาเรื่อง ระบบนิเวศ 
ส้าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 2 กลุ่มสาระการเรียนรู้
วิทยาศาสตร์ โดยบูรณาการภูมิปัญญาท้องถิ่นในแถบลุ่ม
แม่น้้าโขงคือ  

1.1.2) พื้ น ฐ า น ด้ า น จิ ต วิ ท ย า 
(Psychological base)  ใ นกา รออกแบบและพัฒนา
นวัตกรรมทางการเรียนรู้ที่ส่งเสริมการคิดแก้ปัญหา ใน
ศตวรรษที่ 21 โดยบูรณาการภูมิปัญญาท้องถิ่น ในเขตพื้นท่ี
การศึกษาแถบลุ่มแม่น้้าโขง อาศัยพื้นฐานด้านจิตวิทยาการ
เรียนรู้มาเป็นพื้นฐานในการออกแบบที่ส้าคัญ 2 กลุ่มทฤษฎี 
คือ ทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต์เพื่อส่งเสริมการสร้างความรู้
ให้กับผู้เรียน และทฤษฎีพุทธิปัญญานิยม ดังมีรายละเอียด
ต่อไปนี้  

1.1.2.1 ทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต์ 
(Constructivist Theory) เป็นทฤษฎีที่น้ามาใช้เป็นพื้นฐาน
ในการออกแบบนวัตกรรมทางการเรียนรู้ที่ส่งเสริมการ
คิดแก้ปัญหา ในศตวรรษที่ 21 โดยบูรณาการภูมิปัญญา
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ท ้อ งถิ ่น  ใ น เ ขตพื ้นที ่ก า รศ ึกษาแถบลุ ่ม แม ่น้้ า โ ข ง 
ประกอบด้วย (สุมาลี ชัยเจริญ, 2559) 1) คอนสตรัคติวิสต์
เชิงสังคม (Cognitive Constructivism) มุ่งเน้นนักเรียน
เป็นผู้สร้างความรู้โดยการลงมือกระท้า ซึ่งเช่ือว่า ถ้าผู้เรียน
ถูกกระตุ้นด้วยปัญหาที่ก่อให้เกิดความขัดแย้งทางปัญญา 
(Cognitive conflict) หรือเกิดการเสียสมดุลทางปัญญา 
(Disequilibrium) ผู้เรียนต้องพยายามปรับโครงสร้างทาง
ปั ญ ญ า  (Cognitive structure) ใ ห้ เ ข้ า สู่ ภ า ว ะสมดุ ล 
(Equilibrium) ( Piaget, 1 9 7 6 )  โ ด ย วิ ธี ก า ร ดู ด ซึ ม 
(Assimilation) และการปรับเปลี่ยนโครงสร้างทางปัญญา  
(Accommodation) ดังนั้น ในการน้าหลักการ ทฤษฎีสู่
การปฏิบัติ โดยการออกแบบท่ีใช้สถานการณ์ปัญหา ในการ
กระตุ้นให้นักเรียนเกิดความสงสัยและมีแรงจูงใจในการ
เสาะแสวงหาและกระบวนการคิดในการค้นหาค้าตอบหรือ
สร้างความรู้ด้วยตนเอง 2) คอนสตรัคติวิสต์เชิงสังคม 
( Social Constructivism) (Vygotsky et al, 2013) ที่ มี
แนวคิดที่ว่า ปฏิสัมพันธ์ทางสังคมมีบทบาทส้าคัญในการ
พัฒนาด้านพุทธิปัญญา ที่เช่ือว่า ผู้เรียนสร้างความรู้โดย
ผ่านทางการมีปฏิสัมพันธ์ทางสังคมกับผู้อื่น ได้แก่ เด็กกับ
ผู้ใหญ่ พ่อแม่ ครูและเพื่อนในขณะที่เด็กอยู่ในบริบทของ
สังคมและวัฒนธรรม มุ่งเน้นการพัฒนาความสามารถใน
การเรียนรู้ของผู้เรียนโดยการเปิดโอกาสได้แลกเปลี่ยน
เรียนรู้  รับค้าช้ีแนะและเสนอแนวทางในการแก้ปัญหา 
นอกจากนี้การท้างานร่วมกับผู้อื่นที่มีความรู้ความช้านาญ
เกี่ยวกับเรื่องนั้น จะช่วยสนับสนุนให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้ 
คณะผู้วิจัยได้น้าหลักการ ทฤษฎีสู่การปฏิบัติ โดยออกแบบ
เป็น การเรียนรู้แบบร่วมมือ (Collaborative learning) 
และร่วมมือกันเรียนรู้ในกระบวนการเรียนรู้ด้วยนวัตกรรม 
รวมทั้งการใช้เทคโนโลยี โซเชียลมีเดีย (Social media) 
นอกจากนี้แนวคิดที่เกี่ยวกับศักยภาพในการพัฒนาพุทธิ
ปัญญาที่อาจมีข้อจ้ากัดเกี่ยวกับช่วงของการพัฒนา ที่
เรียกว่า Zone of Proximal Development ถ้านักเรียน
อยู่ต่้ากว่าโซนนี้ จ้าเป็นจะต้องได้รับการช่วยเหลือในการ
เ รี ยนรู้  ที่ เ รี ยกว่ า  Scaffolding ในการศึ กษาครั้ งนี้  
คณะผู้วิจัยได้ออกแบบเป็น ฐานการช่วยเหลือ มุ่งเน้นการ
สนับสนุนให้นักเรียนได้ใช้ความพยายามในกระบวนการ
เรียนรู้ และสามารถแก้ปัญหาตามภารกิจท่ีได้รับมอบหมาย 
ซึ่งการช่วยเหลือผู้เรียนที่อยู่ต่้ากว่าโซนแห่งการเรียนรู้ หรือ
ที่เรียกว่า Zone of Proximal Development ให้สามารถ
เรียนรู้ หรือสร้างความรู้ด้วยเหตุผลดังกล่าว คณะผู้วิจัย
ตระหนักถึงความจ้าเป็นอย่างยิ่งที่จะต้องน้าหลักการทฤษฎี

คอนสตรัคติวิสต์ทั้ง มาเป็นพ้ืนฐานในการออกแบบวัตกรรม
ทางการเรียนรู้ที่ส่งเสริมทักษะการคิดขั้นสูงฯ เพื่อส่งเสริม
ให้ผู้เรียนสามารถการสืบเสาะ ค้นหาค้าตอบ เสาะแสวงหา 
และสร้างความรู้ ทั้งด้วยตนเองและร่วมกับผู้อื่น 

1.1.2.2 ท ฤ ษ ฎี พุ ท ธิ ปั ญ ญ า 
(Cognitive Theory) มี แนวคิ ด เ กี่ ย วกั บก าร เ รี ย น รู้  
(Learning) ว่ าเป็นการได้ มา (Acquisition) หรื อ การจัด
ระเบียบหรือหมวดหมู่ (Reorganization) ของโครงสร้างทาง
ปัญญา (Cognitive structures) โดยผ่ านกระบวนการ
ประมวลผลของข้อมูลและการเก็บรักษาข้อมูล (Good and 
Brophy, 1990) และจิตวิทยาทางพุทธิปัญญา (Cognitive 
psychology) และทฤษฎีที่ได้รับความนิยมคือ การประมวล
ส า ร ส น เ ท ศ  (Information Processing Theory) ข อ ง 
Klausmeier (1985) ในการวิจัยครั้งนี้มุ่งเน้นให้ผู้ เรียน
สามารถ ใส่ใจ จดจ้าหรือบันทึกสาระความรู้ต่างๆ ลงใน
ความจ้าระยะยาวและสามารถค้นคืน (Retrieve) กลับมา
ใช้ได้  ซึ่ งพบว่าหลักการทฤษฎีพุทธิปัญญาที่มีความ
สอดคล้องและสามารถน้ามาใช้เป็นพื้นฐานในการออกแบบ
นวัตกรรมทางการเรียนรู้ที่ส่งเสริมการคิดแก้ปัญหา ใน
ศตวรรษที่ 21 โดยบูรณาการภูมิปัญญาท้องถิ่น ในเขต
พื้นที่การศึกษาแถบลุ่มแม่น้้าโขง ได้แก่ ทฤษฎีประมวล
สารสนเทศ (Information Processing theory) ที่มุ่งเน้น
ศึกษากระบวนการทางพุทธิปัญญาที่เป็นกระบวนการที่
บันทึกสารสนเทศลงในหน่วยความจ้าและสามารถค้น
คืนกลับมาใช้ได้ ด้วยเหตุผลดังกล่าว คณะผู้วิจัยได้น้า
ทฤษฎีประมวลสารสนเทศมาเป็นพื้นฐานในการออกแบบ
วัตกรรมทางการเรียนรู้ที่ส่งเสริมทักษะการคิดขั้นสูงฯ โดย
ได้น้ าหลักการนี้ มา เป็นพื้นฐานในการออกแบบทุก
องค์ประกอบของนวัตกรรมทางปัญญา เพื่อช่วยในการ
ประมวลสารสนเทศของผู้เรียน โดยเฉพาะอย่างยิ่งใน
องค์ประกอบท่ีเป็นแหล่งการเรียนรู้ (Learning resources) 
ที่เปิดโอกาสให้ผู้เรียนเสาะแสวงหาสารสนเทศเพื่อน้ามาใช้
ในการแก้ปัญหาและสร้างองค์ความรู้ใหม่  

1.1.3)  พื้นฐานด้านศาสตร์การ
สอน (Pedagogical Base) เป็นการศึกษาหลักการทฤษฎี
และวิธีการของการสอนเพื่อน้ามาเป็นพื้นฐานในการ
ออกแบบนวัตกรรมทางการเรียนรู ้ที ่ส ่ง เสริมการคิด
แก้ปัญหา ในศตวรรษที่ 21 โดยบูรณาการภูมิปัญญา
ท้องถิ ่น ในเขตพื ้นที่การศึกษาแถบลุ่มแม่น้้าโขง  โดย
พื้นฐานทางศาสตร์การสอน ที่คณะผู้วิจัยน้ามาเป็นพื้นฐาน
ในครั้งนี้ คือ Constructivist Learning Models ได้แก่ 1) 
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CLEs Model ( Jonassen,1997) มุ่ ง ส ร้ า ง เ ส ริ ม
ความสามารถในการแก้ปัญหาและพัฒนาความคิดรวบยอด
ที่เกิดจากสถานการณ์ที่มีความยุ่งยากซับซ้อน โดยเช่ือว่า 
การเรียนรู้เกิดจาก ปัญหา ค้าถาม กรณี  หรือโครงงานที่มี
ความซับซ้อน  ปัญหาหรือวัตถุประสงค์การเรียนรู้เกิดจาก
ผู้เรียนเอง  มุ่งเน้นการพัฒนาการสร้างความรู้แต่ละบุคคล
และความรู้จากการสร้างโดยร่วมมือกันเรียนรู้ การเรียน
การสอนที่ เกิ ดจากประสบการณ์ที่ เปิ ด โอกาสและ
เอื้ออ้านวยในการสร้างความรู้  เป็นการเรียนรู้มีความตื่นตวั
และเน้นสภาพจริง จากหลักการดังกล่าวคณะผู้วิจัยได้น้า
พื้นฐานของ CLEs มาเป็นพื้นฐานในการออกแบบเพื่อ
ส่งเสริมให้ผู้เรียนได้มีการเรียนรู้ได้อย่างมีประสิทธิภาพ 
จากการศึกษาหลักการของการออกแบบสิ่งแวดล้อมการ
เรียนรู้ตามหลักการสร้างความรู้ (Constructivist Learning 
Environments; CLEs) ผู้วิจัยได้น้าหลักการดังกล่าวมา
พัฒนานวัตกรรมทางการเรียนรู้ที่ส่งเสริมการคิดแก้ปัญหา 
ในศตวรรษที่ 21 โดยบูรณาการภูมิปัญญาท้องถิ่น ในเขต
พื้นที่การศึกษาแถบลุ่มแม่น้้าโขง คือ ศูนย์กรณีใกล้เคียง 
(Related Case) 2) SOI Model มุ่งเน้นการน้าหลักการ
ทางพุทธิปัญญาที่ประกอบด้วย 3 กระบวนการคือ การ
เลือก การจัดหมวดหมู่และการบูรณาการ มาใช้ออกแบบ
สารสนเทศที่สนับสนุนและช่วยให้ผู้เรียนสามารถสร้าง
เมนทอลโมเดลในการเรียนรู้ตามแนวคอนสตรัคติวิสต์ได้
ง่ายขึ้นซึ่ งมีความสอดคล้องกับลักษณะการบันทึกใน
หน่วยความจ้า ดังนั้นเมนทอลโมเดลจึงเป็นสิ่งที่ส้าคัญ
ในขณะท้าความเข้าใจและการประมวลสารสนเทศ ที่ท้าให้
สามารถค้นคืนความรู้ที่เป็นชุดของ ความเข้าใจออกมาใช้ได้
อย่างรวดเร็วและเกิดความถูกต้อง ดังนั้นคณะผู้วิจัยได้น้า
หลักการของ SOI model (Mayer & Mayer, 1996) มา
เป็นพื้นฐานในการออกแบบเนื้อหาในทุกองค์ประกอบของ
วัตกรรมทางการเรียนรู้ที่ส่งเสริมทักษะการคิดขั้นสูงฯ
โดยเฉพาะอย่างยิ่งในองค์ประกอบแหล่งการเรียนรู้ โดย
ออกแบบที่ส่งเสริมให้ผู้เรียนได้เลือกสารสนเทศที่เกี่ยวข้อง 
(S) โดยใช้เทคนิคต่างๆ คือ การเน้นสารสนเทศที่มี
ความส้าคัญส้าหรับผู้เรียนโดยการใช้หัวเรื่อง ตัวเอียง 
ตัวพิมพ์หนา ขนาดตัวอักษร สี เครื่องหมายหน้าข้อความ 
ลูกศร ไอคอน การขีดเส้นใต้ การย่อหน้า การท้าซ้้า การ
เว้นช่องว่าง ค้าบรรยายภาพ การกระพริบของข้อความ 
การท้ากรอบและท้าไฮไลท์ข้อความ การใช้วัตถุประสงค์
การสอน หรือการใช้ค้าถามเพิ่มเติม การจัดเตรียมข้อสรุป
และ การน้าข้อมูลที่ไม่เกี่ยวข้องออกไปเพื่อเป็นการเน้น

สารสนเทศที่เกี่ยวข้อง การส่งเสริมให้ผู้ เรียนมีการจัด
หมวดหมู่สารสนเทศ (O) ที่ได้รับเข้ามาโดยใช้เทคนิคต่างๆ 
รวมทั้งการออกแบบให้ผู้เรียนได้เช่ือมโยงหรือบูรณาการ
(Integrating)สารสนเทศใหม่ คือ สารสนเทศท่ีต้องเรียนกับ
ประสบการณ์เดิม 3)การฝึกหัดทางปัญญา (Cognitive 
Apprenticeship) (Collins et al., 1991) จะมุ่งเน้นการ
ช่วยเหลือผู้เรียนให้สามารถปฏิบัติงานได้ในกิจกรรมที่มี
ความซับซ้อนได้ ซึ่งการฝึกหัดที่ดีจะต้องให้ผู้เรียนได้เห็น
การปฏิบัติจากการสาธิตหรือการแสดงตัวอย่างจาก
ผู้เ ช่ียวชาญพร้อมกับอธิบายประกอบ ซึ่งพบว่ามีความ
สอดคล้องกับการเรียนการสอน โดยเฉพาะอย่างยิ่ งการ
แก้ปัญหาที่ซับซ้อน ซึ่งต้องอาศัยการช้ีแนะหรือการโค้ช
หรือผู้สอน จะช่วยท้าให้ผู้เรียนได้เรียนรู้วิธีการท้าหรือการ
แก้ปัญหา จากการอธิบายประกอบ โดยการเรียนรู้ผ่าน
ตัวอย่าง ท้าให้ผู้ เรียนสามารถเกิดการเรียนรู้อย่างมี
ความหมายและสามารถน้าไปใช้ในบริบท และสิ่งที่ส้าคัญก็
คือการโค้ช จะช่วยในการก้ากับติดตามผู้เรียน และช่วย
ปรับความเข้าใจที่คลาดเคลื่อน นอกจากนี้การโค้ชยังช่วย
ส่งเสริมให้ผู้เรียนมีกระบวนการแก้ปัญหาที่ซับซ้อน และ
สามารถน้าไปใช้ได้  ดังนั้นเพื่อเกิดคุณลักษณะที่ต้องการ
ดังกล่าวในการศึกษาครั้งนี้คณะผู้วิจัยได้น้าพื้นฐานเกี่ยวกับ
การฝึกหัดทางปัญญามาใช้เป็นพื้นฐานในการออกแบบ
องค์ประกอบที่ เรียกว่า การโค้ช (Coaching) 4) OLEs 
Model (Open Learning Environments: OLEs) โ ด ย 
Hannafin et al. (1999) มุ่งเน้นการพัฒนาการคิดอเนกนัย
ซึ่งเปิดโอกาสให้ผู้ เรียนได้สร้างทางเลือกที่หลายโดยมี
องค์ประกอบและหลักการต่างๆ คือการเข้าสู่บริบท 
(Enabling context) ในสถานการณ์ปัญหา (Problem 
base)  แหล่ งการ เรี ยนรู้  (Resources) และ ฐานการ
ช่วยเหลือ (Scaffolding)  

1.1.4)  พื้นฐานด้านเทคโนโลยี 
(Technological base)  ในการออกแบบและพัฒนา
นวัตกรรมทางการเรียนรู ้ที ่ส ่งเสริมการคิดแก้ปัญหา    
ในศตวรรษที่ 21 โดยบูรณาการภูมิปัญญาท้องถิ่น ใน
เขตพื้นที่การศึกษาแถบลุ่มแม่น้้าโขง ผู้วิจัยได้ศึกษา การ
จัดการเรียนรู้ผ่านสื่อมัลติมีเดีย (Multimedia learning) 
และ ทฤษฎีระบบสัญลักษณ์ของสื่อ (Media symbol 
system) มาเป็นพื้นฐานในการออกแบบซึ่งมัลติมี เดีย
ประกอบด้วย ตัวอักษร ภาพนิ่ง เสียง ภาพเคลื่อนไหว      
การเช่ือมโยงแบบปฏิสัมพันธ์ และวิดีทัศน์ เป็นต้น ช่วยลด
ปริมาณงานที่เป็นเอกสาร เพิ่มระบบการค้นหาค้าที่เป็น
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นวัตกรรมทางการเรยีนรู้ที่ส่งเสรมิการคิด
แก้ปัญหาในศตวรรษที ่21 ในเขตพื้นที่

การศึกษาแถบลุม่แม่น้้าโขง 

Constructivist Theory 
- Cognitive Constructivism 
- Social Constructivism 
Cognitive Theory 
- Information Processing Theory 

 

พื้นฐานทางจิตวิทยาการเรยีนรู ้

- Multimedia Learning 
- Media Symbol System 

พื้นฐานทางเทคโนโลยีและทฤษฎีสื่อ 

Constructivist Learning Model 
- CLEs Model  - SOI Model 
- OLEs Model - Cognitive 

Apprenticeship 

พื้นฐานทางศาสตร์การสอน 

พื้นฐานด้านบริบท 

- หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพืน้ฐาน
พุทธศักราช 2551 กลุ่มสาระการเรียนรู้
วิทยาศาสตร ์
- ขอบข่ายเนื้อหา รายวิชาวทิยาศาสตร์ ชัน้
มัธยมศึกษาปีที ่2 
- ภูมิปัญญาท้องถิ่น แถบลุ่มแม่น้้าโขง 

พื้นฐานด้านการคิดแก้ปญัหา 

- การสร้างสิ่งขึ้นแทนปัญหา 
- การค้นหาขอ้สรุปของปัญหา  
- การน้าขอ้สรุปไปใช้ในการแก้ปัญหา 
(Implement solutions) 

ระบบในงานเอกสารที่เรียกว่า Hypertext เพิ่มความมี
ชีวิตชีวาในงาน องค์ประกอบต่างๆ ที่มีความส้าคัญต่อการ
สร้างมัลติมีเดียนั้น เป็นสิ่งจ้าเป็นที่ควรพิจารณาเลือกใช้ให้
เหมาะสมในการออกแบบเพื่อให้ได้สื่อที่ตรงกับจุดประสงค์
การใช้ มีความน่าสนใจ และเร้าความสนใจผู้ใช้ให้เกิดผล
การเรียนรู้เพิ่มขึ้น ทฤษฎีระบบสัญลักษณ์ของสื่อ (Media 
Symbol System) มีผลต่อการเรียนรู้ของผู้เรียน มีระบบ
สัญลักษณ์ของสื่อที่ใช้ส่งผ่านความรู้ (Symbol systems) 
ในลักษณะ ที่เป็นสื่อหลายมิติ (Hypermedia) ที่น้าเสนอได้
ทั้งภาพเคลื่อนไหว (Animation) ภาพกราฟิก (Graphic) 
ตัวอักษร (Text) เสียง (Sound) รวมทั้งที่เป็นการเช่ือมโยง
หลายมิติ (Hypertext) ท่ีสามารถเช่ือมโยงโหนดความรู้แต่
ละโหนดได้เป็นอย่างดี เอื้อต่อการขยายโครงสร้างทาง
ปัญญาและส่งเสริมการสร้างความรู้และการบันทึกใน
หน่วยความจ้าของผู้เรียนได้เป็นอย่างดี ดังนั้นคณะผู้วิจัยจึง
ได้น้าทฤษฎีสื่อมาเป็นพื้นฐานใช้ในการออกแบบนวัตกรรม
ทางการเรียนรู้ที่ส่งเสริมการคิดแก้ปัญหา ในศตวรรษที่ 21 
โดยบูรณาการภูมิปัญญาท้องถิ่น ในเขตพื้นท่ีการศึกษาแถบ
ลุ่มแม่น้้าโขง  

1.1.5)  พื้ น ฐานด้ านการคิ ด
แก้ปัญหา (Problem solving base) ในการออกแบบและ

พัฒนานว ัตกรรมทางการ เร ียนรู ้ที ่ส ่ง เส ร ิมการค ิด
แก้ปัญหา ในศตวรรษที่ 21 โดยบูรณาการภูมิปัญญา
ท้องถิ่น ในเขตพื้นที่การศึกษาแถบลุ่มแม่น้้าโขง ผู้วิจัยได้
ศึกษาเกี่ยวกับหลักการคิดแก้ปัญหา ซึ่งเป็นความสามารถ
ในการคิดที่ต้องใช้ความซับซ้อนของสติปัญญา เป็น
ก ร ะ บ วน ก า รคิ ด ใ นขั้ น สู ง  (Higher-order cognitive 
process) เพื่อขจัดสภาวะความไม่สมดุลที่ เกิดขึ้นโดย
พยายามปรับตัวเองให้เข้าสู่สภาวะสมดุล การแก้ปัญหาจะ
เกิดขึ้นเมื่อบุคคลไม่รู้วิธีการที่จะด้าเนินการจากสิ่งที่ถูก
ก้าหนดมา (Given state) เพื่อไปสู่เป้าหมายที่ต้องการ 
(Goal state) ซึ่งกระบวนการแก้ปัญหา ประกอบด้วย 3 
ขั้นตอน (Jonassen, 1997) คือ 3 ขั้นตอน คือ การสร้างสิง่
ขึ้นแทนปัญหา (Problem representation) การค้นหา
ข้อสรุปของปัญหา (Search for solutions) และ การน้า
ข้อสรุปไปใช้ในการแก้ปัญหา (Implement solutions)  

จากการศึกษา วิเคราะห์หลักการทฤษฎีข้างต้น 
คณะผู้วิจัยได้น้ามาสังเคราะห์กรอบแนวคิดเชิงทฤษฎี 
(Theoretical framework) ของนวัตกรรมทางปัญญาที่
ส่งเสริมแก้ปัญหาของผู้เรียนดังแสดงในภาพที่ 1 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
ภาพที่ 1 แสดงกรอบแนวคิดเชิงทฤษฎี (Theoretical framework) ของนวัตกรรมทางการเรียนรู้ที่ส่งเสริมการคิดแก้ปัญหา 

ในศตวรรษที่ 21 โดยบูรณาการภมูิปัญญาท้องถิ่น ในเขตพื้นท่ีการศกึษาแถบลุ่มแม่น้้าโขงของผู้เรียน 
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1.2) การสั งเคราะห์ กรอบแนวคิ ดการ

ออกแบบนวัตกรรมทางการเรียนรู้ที่ส่งเสริมการคิด
แก้ปัญหา ในศตวรรษที่ 21 โดยบูรณาการภูมิปัญญา
ท้องถิ่น ในเขตพื้นท่ีการศึกษาแถบลุ่มแม่น้้าโขง 

ผลที่ ได้ จากการสัง เคราะห์กรอบ
แนวคิดเชิงทฤษฎี (Theoretical framework) คณะผู้วิจัย
ได้น้ามาเป็นพื้นฐานในการสังเคราะห์กรอบแนวคิดในการ

ออกแบบ (Designing framework)นวัตกรรมทางการ
เรียนรู้ที่ส่งเสริมการคิดแก้ปัญหา ในศตวรรษที่ 21 โดย
บูรณาการภูมิปัญญาท้องถิ่น ในเขตพื้นท่ีการศึกษาแถบลุ่ม
แม่น้้าโขงส้าหรับผู้เรียน โดยการแปลงหลักการทฤษฎีลงสู่
การปฏิบัติ และได้ออกแบบเป็นองค์ประกอบของวัตกรรม
ทางการเรียนรู้ที่ส่งเสริมทักษะการคิดขั้นสูงฯ ดังแสดงใน
ภาพที่ 2 

 
 

 

 

 

 
 

 

 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

ภาพที่ 2 แสดงกรอบแนวคิดส้าหรับการออกแบบนวัตกรรมทางการเรยีนรู้ทีส่ง่เสริมการคิดแก้ปญัหา ในศตวรรษที่ 21  
โดยบูรณาการภมูิปัญญาท้องถิ่น ในเขตพื้นท่ีการศึกษาแถบลุม่แม่น้้าโขง 

แหล่งการ
เรียนรู้ 

ร่วมมือกัน
แก้ปัญหา 

การสนับสนุน
การปรับ
สมดุลทาง
ปัญญา  

Information 
processing theory 
(Klausmeier, 1985) 

ศูนย์กรณี CLEs 
(Jonassen,1997) 

Related Case 
การส่งเสริม
การขยาย

โครงสร้างทาง
ปัญญาและ
การคิดขั้นสูง 

การช่วยเหลือ
การปรับสมดุล
ทางปัญญา 

OLEs (Hannafin et al., 1999) 

Social 
constructivism 

ฐานความ

Cognitive pprenticeship 
(Collins et al., 1991) 

Coaching ปรึกษา
ผู้เชี่ยวชาญ 

SOI (Mayer & Mayer, 2005) 

Collaboration 

Sensory Register, 
STM, LTM 

Selection, Organizing, 
Integrating 

Folk wisdom Science 

Scaffolding 

Problem solving 
(Jonasson,1997) 

Problem 
representatio

n

ศูนย์ส่งเสริมการ
แก้ปัญหา 

OLEs (Hannafin et al., 1999)  

Implement 
solutions 

การกระตุ้นการ
สร้างโครงสร้าง
ทางปญัญาและ

ส่งเสริมการคดิขั้น
สูง 

Cognitive 
constructivist 
(Piaget, 1976) 

สถานการณ์
ปัญหา 

Authentic 
context 

Problem solving 
(Jonasson,1997) 

Problem 
representatio

nSearch for 
solutions 

Search for 
solutions 

Implement 
solutions 
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  ในการสังเคราะห์กรอบแนวคิดในการออกแบบ
นวัตกรรมทางการเรียนรู้ที่ส่งเสริมการคิดแก้ปัญหา ใน
ศตวรรษที่ 21 โดยบูรณาการภูมิปัญญาท้องถิ่น ในเขต
พื้นที่การศึกษาแถบลุ่มแม่น้้าโขงของผู้ เรียน ที่อาศัย
พื้นฐานจากกรอบแนวคิดเชิงทฤษฎี โดยการแปลง
หลักการทฤษฎีลงสู่การปฏิบัติ  และออกแบบเป็น
องค์ประกอบของวัตกรรมทางการเรียนรู้ที่ส่งเสริมทักษะ
การคิดขั้นสูงฯ ประกอบด้วย 4 พื้นฐานที่ส้าคัญ ได้แก่ 1) 
การกระตุ้นการสร้างโครงสร้างทางปัญญาและส่งเสริมการ
คิดขั้นสูง 2) การสนับสนุนการปรับสมดุลทางปัญญา 3) 
การส่งเสริมการขยายโครงสร้างทางปัญญาและการคิดขั้น
สูง และ 4) การช่วยเหลือการปรับสมดุลทางปัญญา จาก
การสังเคราะห์กรอบแนวคิดการออกแบบ (Designing 
framework) ที่อาศัยพื้นฐานจากกรอบแนวคิดเชิงทฤษฎี  
(Theoretical framework) แล้วน้าหลักการทฤษฎีมาสู่การ
ปฏิบัติ เป็นการออกแบบองค์ประกอบของนวัตกรรม
ทางการเรียนรู้ที่ส่งเสริมการคิดแก้ปัญหา ในศตวรรษที่ 21 
โดยบูรณาการภูมิปัญญาท้องถิ่น ในเขตพื้นที่การศึกษา
แถบลุ่มแม่น้้าโขง ได้แก่ 1) สถานการณ์ปัญหา 2) แหล่งการ
เรียนรู้ 3) ฐานการช่วยเหลือ 4) กรณีที่เกี่ยวข้อง 5) ร่วมมือ
กันเรียนรู้ 6) การโค้ช และ 7) การส่งเสริมการคิดแก้ปัญหา 
   2)  ผลการประเมินกรอบแนวคิดในการ
ออกแบบและพัฒนานวัตกรรมทางการเรียนรู้ที่ส่งเสริม
การคิดแก้ปัญหา ในศตวรรษที่ 21 โดยบูรณาการภูมิ
ปัญญาท้องถิ่น ในเขตพื้นที่การศึกษาแถบลุ่มแม่น้้าโขง 
จากผู้เช่ียวชาญจ้านวน 5 คน พบว่า ภาพรวมอยู่ในระดับ
มาก (X ̅ = 4.34 ; SD = 0.74) ดังแสดงในตารางที่ 1 
 
ตารางที่ 1 แสดงผลการประเมินกรอบแนวคิดในการ
ออกแบบและพัฒนานวัตกรรมทางการเรียนรู้ที่ส่งเสริม
การคิดแก้ปัญหา ในศตวรรษที่ 21 โดยบูรณาการภูมิ
ปัญญาท้องถิ่น ในเขตพื้นท่ีการศึกษาแถบลุ่มแม่น้้าโขง 
 

องค์ประกอบของ
นวัตกรรม �̅� S.D. 

แปล
ผล 

สถานการณ์ปัญหา 4.40 0.55 ด ี
แหล่งการเรียนรู้ 4.20 0.84 ด ี
ฐานการช่วยเหลือ 4.40 0.89 ด ี

องค์ประกอบของ
นวัตกรรม �̅� S.D. 

แปล
ผล 

กรณีที่เกี่ยวข้อง 4.40 0.89 ด ี
ร่วมมือกันเรียนรู้ 4.20 0.84 ด ี

การโค้ช 4.00 0.71 ด ี
การส่งเสริมการคิด

แก้ปัญหา 
4.80 0.45 ดีมาก 

ภาพรวม 4.34 0.74 ด ี
 
อภิปรายผลการวิจัย 

1)  ผลการสั ง เคราะห์กรอบแนวคิดของ
นวัตกรรมทางการเรียนรู้ที่ส่งเสริมการคิดแก้ปัญหา ใน
ศตวรรษที่ 21 โดยบูรณาการภูมิปัญญาท้องถิ่น ในเขต
พื้นที่การศึกษาแถบลุ่มแม่น้้าโขง ได้แก่ กรอบแนวคิดเชิง
ทฤษฎี ประกอบ 5 พื้นฐาน ได้แก่ 1) พื้นฐานด้านบริบท 
2) พื้นฐานทางจิตวิทยาการเรียนรู้ 3) พื้นฐานด้านศาสตร์
การสอน 4) พื้นฐานด้านเทคโนโลยี และ 5) พื้นฐานด้าน
การคิดแก้ปัญหา และกรอบแนวคิดในการออกแบบ 
ประกอบด้วย 4 พื้นฐาน คือ 1) การกระตุ้นโครงสร้างทาง
ปัญญา 2) การสนับสนุนการปรับสมดุลโครงสร้างทาง
ปัญญา 3) การส่งเสริมการขยายโครงสร้างทางปัญญา 
และ 4) การช่วยเหลือการปรับสมดุลทางปัญญา แล้วน้า
หลักการทฤษฎีมาสู่ การปฏิบั ติ  เป็นการออกแบบ
องค์ประกอบของนวัตกรรมทางการเรียนรู้ที่ส่งเสริมการคิด
แก้ปัญหา ในศตวรรษที่  21 โดยบูรณาการภูมิปัญญา
ท้องถิ่น ในเขตพื้นที่การศึกษาแถบลุ่มแม่น้้าโขง ได้แก่ 1) 
สถานการณ์ปัญหา 2) แหล่งการเรียนรู้ 3) ฐานการช่วยเหลือ 
4) กรณีที่เกี่ยวข้อง 5) ร่วมมือกันเรียนรู้ 6) การโค้ช และ 7) 
การส่งเสริมการคิดแก้ปัญหา ทั้งนี้อาจเนื่องมาจากผู้วิจัยได้
น้าทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต์มาเป็นพื้นฐานในการออกแบบ 
ทั้ งทฤษฎี คอนสตริ คติ วิ ส ต์ เ ชิ งปัญญา  ( Cognitive 
Constructivist) บนพ้ืนฐานของ Piaget (1976) และคอน
สตรัคติ วิสต์ เ ชิงสั งคม (Social Constructivist)  ของ 
Vygotsky et al. (2013) เพื่อมุ่งเน้นให้ผู้เรียนสร้างความรู้
ด้วยตนเอง ซึ่งสอดคล้องกับงานวิจัยของ Wonganu et 
al. (2019) และ Samat et al. (2017) นอกจากนี้ยังได้
อาศัยพื้นฐานทฤษฎีพุทธิปัญญานิยม โดยใช้หลักการ
ประมวลสารสนเทศของ Klausmeier (1985) มาเป็น
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พื้นฐานในการออกแบบแหล่งการเรียนรู้เพื่อให้ผู้เรียน
สามารถเรียนรู้และบันทึกสารสนเทศลงในหน่วยความจ้า
ระยาวได้อย่างมีประสิทธิภาพ ซึ่งสอดคล้องกับงานวิจัย
ของ อีกทั้งใช้พื้นฐานศาสตร์การสอนไม่ว่าจะเป็น หลักการ 
CLEs Model  SOI Model  OLEs Model  Cognitive 
Apprenticeship เพื่ อมุ่ ง ให้ ผู้ เ รี ยนได้ เ รี ยนรู้ อย่ างมี
ประสิทธิภาพ และที่ส้าคัญการน้าหลักการคิดแก้ปัญหา 
โดยอาศัยหลักการของ ซึ่งเป็นความสามารถในการคิดที่
ต้องใช้ความซับซ้อนของสติปัญญา ประกอบด้วย 3 
ขั้นตอน (Jonassen, 1997) คือ 3 ขั้นตอน คือ การสร้าง
สิ่งขึ้นแทนปัญหา (Problem representation) การค้นหา
ข้อสรุปของปัญหา (Search for solutions) และ การน้า
ข้อสรุปไปใช้ในการแก้ปัญหา (Implement solutions) 
ซึ่ งสอดคล้องกับงานวิจัยของ  Chaijaroen & Samat 
(2018) และ Pimsook & Chaijaroen (2020) ที่มีการน้า
หลักการคิดแก้ปัญหามาออกแบบส่งเสริมให้ผู้ เรียนมี
ทักษะการคิดแก้ปัญหาได้ และนอกจากนี้การน้าภูมิ
ปัญญาท้องถิ่นมาถอดบทเรียน และเช่ือมโยงกับการเรียนรู้
ในกลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ ส่งผลให้ผู้ เรียน
สามารถเช่ือมโยงประสบการณ์และสามารถน้าไปใช้ใน
ชีวิตประจ้าวันได้อย่างมีประสิทธิภาพ ซึ่งสอดคล้องกับ
งานวิจัยของ สุมาลี  ชัยเจริญ และคณะ (2559) ที่มีการ
ออกแบบนวัตกรรมทางการเรียนรู้โดยบูรณาการภูมิ
ปัญญาท้องถิ่นส่งผลให้ผู้เรียนเรียนรู้ได้อย่างยั่งยืน  

2)  ผลการประเมินกรอบแนวคิดในการ
ออกแบบและพัฒนานวัตกรรมทางการเรียนรู้  ของ
ผู้เช่ียวชาญ พบว่า ภาพรวมอยู่ในระดับมาก (�̅� = 4.34 ; 
SD = 0.74) ที่ เป็นเช่นนี้อาจเนื่องมาจากผู้วิจัยได้น้า
หลักการทฤษฎีที่ส้าคัญทั้ง พื้นฐานด้านบริบท พื้นฐานทาง
จิตวิทยาการเรียนรู้ พื้นฐานด้านศาสตร์การสอน พื้นฐาน
ด้าน เทคโนโลยี   พื้นฐานด้านการคิดแก้ปัญหา มา
สังเคราะห์เป็นกรอบแนวคิดเชิงทฤษฎี ซึ่งจะน้าไปสู่การ

สังเคราะห์กรอบแนวคิดในการออกแบบ เพื่อให้ได้
องค์ประกอบของนวัตกรรมทางการเรียนรู้ และสามารถ
อธิบายได้อย่างชัดเจนถึงหลักการออกแบบอย่างเป็น
รูปธรรม ซึ่งสอดคล้องกับงานวิจัยของ Parama et al. 
(2012) และ Puratep & Chaijaroen (2020) ที่มีการ
สังเคราะห์กรอบแนวคิดเชิงทฤษฎีและกรอบแนวคิดใน
การออกแบบ ซึ่งเป็นการน้าหลักการทฤษฎีสู่การปฏิบัติ  

 
ข้อเสนอแนะเพ่ือการวิจัย 

1. ข้อเสนอแนะเพื่อน้าผลการวิจัยไปใช้ 
 1) หากต้ องการน้ าองค์ประกอบของ

นวัตกรรมทางการเรียนรู้ที่ส่งเสริมการคิดแก้ปัญหา ใน
ศตวรรษที่ 21 โดยบูรณาการภูมิปัญญาท้องถิ่น ในเขต
พื้นที่การศึกษาแถบลุ่มแม่น้้าโขง ไปใช้ในการออกแบบ
และพัฒนานวัตกรรมฯ ควรออกแบบในลักษณะมัลติมีเดีย 
เพื่อให้ผู้เรียนสามารถเห็นภาพและเช่ือมโยงกับประสบ
การณ์หรือความรู้ของตัวเองได้อย่างมีประสิทธิภาพ 

  2) ควรค้านึงถึงสภาพบริบทในการจัดการ
เรียนรู้ของผู้เรียน ซึ่งบางพื้นที่มีบริบทที่แตกต่างกับ ภูมิ
ปัญญาท้องถิ่นก็จะแตกต่างกัน ดังนั้นควรเลือกภูมิปัญญา
ที่ใกล้เคียงกับสภาพบริบทของผู้เรียนให้มากที่สุดเพื่อให้
เกิดประโยชน์สูงสุดกับผู้เรียน 

 2. ข้อเสนอแนะในวิจัยครั้งต่อไป  
  1) ควรน้าหลักการทฤษฎีอื่นๆ มาเป็น

พื้นฐานในการออกแบบเพื่อตอบสนองต่อการจัดการ
เรียนรู้ของผู้เรียนให้เหมาะสม  

2) การศึกษาครั้งนี้ผู้วิจัยได้น้าพื้นฐานการ
คิดแก้ปัญหาที่ไม่ซับซ้อน ทั้งนี้ขึ้นอยู่กับช่วงวัยของผู้เรียน 
ซึ่งสามารถน้ากรอบของนักการศึกษาท่านอื่นๆ มาเป็น
พื้นฐานในการออกแบบได้ 
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