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บทคัดย่อ 

 
การวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงค์เพื่อ 1) เพื่อพัฒนาสื่อเทคโนโลยีความเป็นจริงเสริม เรื่อง ระบบย่อยอาหารของสัตว์ไม่มี

กระดูกสันหลัง ชั้นประถมศึกษาปีที่ 4  และ 2) เพื่อหาคุณภาพของสื่อเทคโนโลยีความเป็นจริงเสริม เรื่อง ระบบย่อยอาหาร
ของสัตว์ไม่มีกระดูกสันหลัง ชั้นประถมศึกษาปีที่ 4 เครื่องมือที่ใช้ในการศึกษา คือ 1) สื่อเทคโนโลยีความเป็นจริงเสริม          
เรื่อง ระบบย่อยอาหารสัตว์ไม่มีกระดูกสันหลัง และ 2) แบบประเมินคุณภาพโดยผู้เชี่ยวชาญที่มีต่อสื่อเทคโนโลยีความเป็นจริง
เสริม เรื่อง ระบบย่อยอาหารของสัตว์ไม่มีกระดูกสันหล ัง โดยใช้กลุ่มตัวอย่างคือ นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 4 โรงเรียน
สามัคคีบัวขาว ได้มาโดยวิธีการเจาะจง ทำการวิเคราะห์ข้อมูลโดยใช้สถิติเชิงพรรณนา 
 ผลการวิจัยพบว่า 1) การพัฒนาสื่อเทคโนโลยีความเป็นจริงเสริม เรื่อง ระบบย่อยอาหารของสัตว์ไม่มีกระดูกสันหลัง 
ชั้นประถมศึกษาปีที่ 4 พบว่ามีองค์ประกอบ คือ สื่อเทคโนโลยีความเป็นจริงเสริม เรื่องระบบย่อยอาหารของสัตว์ไม่มีกระดูก
สันหลัง ช้ันประถมศึกษาปีที่ 4 และแบบประเมินคุณภาพสื่อเทคโนโลยีความเป็นจริงเสริม เรื่องระบบย่อยอาหารของสัตว์ไม่มี
กระดูกสันหลัง ช้ันประถมศึกษาปีที่ 4 2) การหาคุณภาพสื่อเทคโนโลยีความเป็นจริงเสริม เรื่องระบบย่อยอาหารของสัตว์ไม่มี
กระดูกสันหลัง ช้ันประถมศึกษาปีท่ี 4 พบว่า ผลการพัฒนาสื่อเทคโนโลยีความเป็นจริงเสริม เรื่องระบบย่อยอาหารของสัตว์ไม่

มีกระดูกสันหลัง ช้ันประถมศึกษาปีท่ี 4 ระดับการประเมินในระดับมากท่ีสุด (x ̅=4.70, S.D. = 0.22 ) 
 
ค้าส้าคัญ : เทคโนโลยีเติมความเป็นจริง, ระบบทางเดินอาหาร, สัตว์ที่ไม่มีกระดูกสันหลัง 
 

 
 
 

 
 
 

 
 

                                        
1   สาขาวิชาคอมพิวเตอร์ศึกษา คณะครุศาสตร์ มหาวิทยาลัยราชภัฏร้อยเอ็ด, Department of Computer Education, Faculty of Education 
Roi Et Rajabhat University 
            *Corresponding author: tuinuii.wp@gmail.com 

 Received : 3 เมษายน 2566 
 Revised: 25 เมษายน 2566 
 Accepted : 27 เมษายน 2566 



วารสารวิจัยและพัฒนาอนุภูมิภาคลุ่มน ้าโขง 
Journal of the Greater Mekhong Subregion Research and Development  

 

                                                                                                                                                                                                             33|    ปีที่ 2 ฉบับที่ 1 มกราคม-เมษายน 2566                                                      Vol.2 No.1 January-April 2023 

 

ABSTRACT 
 

The purposes of the research were to1) to develop augmented reality technology media on the 
digestive system of invertebrates; 4th and 2nd grade)  To determine the quality of augmented reality 
technology media on the digestive system of invertebrates. In 4th grade, the tools used in the study were 
1) augmented reality technology media on invertebrate animal feed subsystem and 2) quality assessment 
by experts on augmented reality technology media on the digestive system of invertebrates.  Using the 
sample, 4th grade students of Samakkee Buakhao School acquired by a specific method. 

The research findings showed that 1) the development of augmented reality technology media on 
the digestive system of invertebrates; In 4th grade, there is an element of augmented reality technology. 
On the digestive system of invertebrates 4th grade and augmented reality media quality assessment On 
the digestive system of invertebrates 4th grade 2)  Finding augmented reality technology media quality 
Invertebrate Stories 4th grade found that the results of the development of augmented reality technology 

media.  On the digestive system of invertebrates Grade 4 Assessment Level at most level ( 𝑥̅= 4. 70, 
S.D. = 0.22 )  
 
Keywords : augmented reality technology, digestive system, invertebrate 

 
บทน้า  

การศึกษาไทยในปัจจุบันมุ่งเน้นให้ผู ้เรียนมีการ
เรียนรู้ด้วยตนเองสืบเนื่องจาก นโยบายการพัฒนาประเทศ
แบบ Thailand 4.0 ข ึ ้ นมา ทำให ้ เก ิดกระแสการ
เปลี ่ยนแปลงขึ ้นในทุกภาคส่วน ไม่เว้นแม้แต่ในระบบ
การศึกษาของไทย ซึ่งรูปแบบของ การพัฒนาประเทศ
แบบ Thailand 4.0 นี้ เป็นวิสัยทัศน์เชิงนโยบายที่อธิบาย
ถึงลักษณะการเปลี่ยนแปลงทางเศรษฐกิจ จากยุคที่มี
ลักษณะของเศรษฐกิจท่ีเน้นภาคเกษตรกรรม (ยุค 1.0) มา
เป็นยุคแห่งการพัฒนาเศรษฐกิจในภาคอุตสาหกรรม
แรงงานขนาดเบา (ย ุค 2.0) จนมาสู ่ย ุคการพัฒนา
เศรษฐกิจในภาคอุตสาหกรรมขนาดใหญ่ที่มีความซับซ้อน
ด้วยเทคโนโลยี (ยุค 3.0) และสุดท้าย คือการก้าวสู่ยุคแห่ง
การพัฒนาเศรษฐกิจเน้นการขับเคลื่อนด้วยนวัตกรรม เฉก
เช่นปัจจุบัน ที่เราเรียกกันยุค 4.0 ถ้านำวิสัยทัศน์เชิง
นโยบายนี้ มาอธิบายในภาพรวมของระบบการศึกษาไทย 
เราก็สามารถแบ่งได้เป็นยุคทั้ง 4 ยุคได้ดังนี้ การศึกษา ใน 
ยุค Thailand 1.0 ด้วยความที่เป็นยุคที่เพิ ่งเริ ่มต้นวาง
ระบบการศึกษา  ทำให้ประชาชนท่ีมีความรู้มีจำนวนจำกัด  

 
ครูที ่สอนตามโรงเรียนต่าง ๆ นับว่าเป็นบุคคลหนึ่งที ่มี
ความรู้สูงในชุมชน การเรียนรู้ในโรงเรียนส่วนใหญ่จึงเน้น
การบอกเล่าโดยครูผู ้สอนเป็นหล ัก การศึกษา ใน ยุค 
Thailand 2.0 เป ็นย ุคท ี ่ม ีการนำเทคโนโลย ี เข ้ามา
ช่วยเหลือครูผู ้สอนในการจัดการเรียนการสอน มีการ
จัดทำสื่อการสอนส่งเสริมการเรียนรู้ต่าง ๆ ซึ่งทำให้ผู้เรียน
มีความเข้าใจในเนื้อหาวิชามากขึ้น แต่ครูผู้สอนก็ยังเป็น
หลักในการถ่ายทอดความรู้อยู่ การศึกษา ในยุค Thailand 
3.0 จากการที่มีการพัฒนาเครือข่ายอินเตอร์เน็ต ทำให้ทุก
คนสามารถสืบค้นข้อมูลความรู้ต่าง ๆ ผ่านคอมพิวเตอร์
และอุปกรณ์พกพาได้มากมาย ทำให้ยุคนี้ เป็นของการ
สืบค้น การทำงานเป็นกลุ ่ม ผู ้เร ียนมีการปฏิสัมพันธ์
ระหว่างกัน ครูเปลี่ยนบทบาทมาเป็นผู้แนะนำ มีการใช้สื่อ
สังคมออนไลน์ (Social Media) เข้ามาเป็นเครื่องมือช่วย
ในการพัฒนาการเร ียนการสอนมากยิ ่งขึ ้น แต่มีการ
กลั่นกรองค่อนข้างน้อย การศึกษา ในยุค Thailand 4.0 
เป็นยุคที่ต่อเนื่องจากยุคที่แล้ว เนื่องจากการที่ผู้เรียนมี
ความสามารถในการใช้สื่อเทคโนโลยีที่สูงข้ึน และเข้าถึงได้
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ง ่ายขึ ้น ส ่งผลให้เก ิดการนำเทคโนโลยีเหล ่านั ้นมา
ประยุกต์ใช้และส่งเสริมการเรียนรู้ มีการใช้สื่อและสังคม
ออนไลน์ท ี ่ม ีว ิจารณญาณมากขึ ้น สร ้างม ูลค่าสร ้าง
นวัตกรรมที่ตอบสนองต่อความต้องการของตัวเอง ซึ ่ง
บทบาทของครูในยุคนี้จะต้องเป็นโค้ชที่ช่วยที่ช่วยส่งเสริม
องค์ความรู้ที่ผู้เรียนเกิดการจากเรียนรู้ด้วยตัวเองแม้ว่าการ
ก ้าวส ู ่ย ุค 4.0 น ั ้นย ังไม ่ม ีส ิ ่ ง ใดการ ันต ีได ้ว ่า การ
เปลี่ยนแปลงนี้จะเกิดผลทางบวกหรือทางลบกับประเทศ
ไทย แต่ก็ต้องยอมรับว่า กระแสการเปลี่ยนแปลงท่ีรวดเร็ว
ของยุคสมัยนี้ ย่อมเป็นความกดดันที่เราจะต้องรีบเปลี่ยน
ถ่ายสังคมไทย จากยุค 3.0 ให้ไปสู่ยุค 4.0 ให้เร็วที่สุด เพื่อ
เพิ่มอำนาจต่อรองกับนานาอารยประเทศในเรื่องต่าง ๆ ยิ่ง
เราเปลี่ยนถ่ายช้า การเติบโตของประเทศก็จะช้าซึ่งไม่เป็น
ผลดีเลย กับโลกที่อยู่ในยุคสมัยแห่งความรวดเร็วเช่นนี้ 
(นรรัชต์  ฝันเชียร,2562)   

การจัดการเรียนการสอน ยังมุ่งเน้นให้นักเรียน
จดบันทึกและเรียนตามตำราโดยให้ครูเป็นศูนย์กลางของ
การเรียนรู้ซึ่งยังไม่มีการเพิ่มเติมความรู้รอบตัวหรือการ
เรียนรู้ด้วยตนเองเข้ามามีส่วนร่วมในการเรียนรู้  ซึ่งยังให้
ครูเป็นผู้อภิปรายและให้ความรู้แก่ผู้เรียนฝ่ายเดียวจนเกิด
เป็นความเคยชินของผู้เรียน ซึ่งทำให้ความสนใจในการ
เรียนรู้ของผู้เรียนนั้นลดน้อยถอยลงจนเกิดเป็นความไม่
สนใจการเรียน ซึ่งผู้เรียนก็จะเป็นการนั่งรอรับข้อมูลจาก
คร ู  และในส ่วนของการเก ิดการเร ียนร ู ้น ั ้นย ังพบ
ข้อบกพร่องอยู่พอสมควร สมาธิในการเรียนรายวิชาที่มี
ลักษณะเป็นการอธิบายที่ยืดยาว และการจดบันทึกซึ่งมอง
ว่าโอกาสที่การเรียนรู้จะเกิดขึ้นน้ันน้อยมาก และการเรียน
ในรูปแบบเดิมนั้นไม่ทำให้เกิดจินตนาการ และความคิด
สร้างสรรค์มากเท่าที่ควร 

แต ่อย ่างไรก ็ตามในย ุค Thailand 4.0 ท ี ่ม ี
เทคโนโลยีที ่มีความล้ำสมัย การศึกษาแบบเดิมนั้นควร
ได้รับการเปลี ่ยนแปลงใหม่  ในการเรียนการสอนรูป
แบบเดิมนั้น ส่วนมากจะเป็นการสอน โดยครูเป็นผู้อธิบาย
และให้นักเรียนดูหนังสือหรือใช้ภาพ ประกอบ ซึ่งทำให้
นักเรียนเห็นภาพโดยรวม ยังไม่ชัดเจน แต่ก็เป็นสื ่อที่มี
ความเป ็นมาตรฐานในย ุคน ั ้น  ป ัจจ ุบ ันในย ุค 4.0 
เทคโนโลยี ได้เข ้ามาปฏิวัต ิในหลายด้าน การนำเอา

เทคโนโลยีมาประยุคใช้ร่วมกับการศึกษา เพื่อให้ผู้เรียนได้
ประโยชน ์ส ู งส ุด เช ่น ในการเร ียนการสอนเร ื ่อง  
ส่วนประกอบของสมอง ในความเป็นจริงสมองนั้น เป็นสิ่ง
ที ่นำมาประกอบการสอน และนำมาให้เห็นของจริงนั้น
ค่อนข้างยาก ฉะนั้นการนำเทคโนโลยีเสมือนจริง หรือ
ความจริงเสริมมาประกอบการศึกษาจะได้รับประโยชน์
ดังนี้ ความจริงเสมือน (Virtual Reality) และ ความจริง
เสริม (Augmented Reality) เป็นสองเทคโนโลยีด้าน
คอมพิวเตอร์กราฟิก ซึ่งนำมาใช้เพื่อ ช่วยในการสอนเรื่อง
เทคโนโลยีอวกาศ การใช้สองเทคโนโลยีนี้ในการทำภาพ
จำลองสามมิติเหมือนจริง เพื่อแสดงรูปลักษณ์หน้าของ
เทคโนโลยีอวกาศ งานวิจัยนี้เป็น กรณีศึกษาที่แสดงให้
เห ็นข้อด ี และข้อเส ียของทั ้ งสองเทคโนโลยีในการ
ปฏิสัมพันธ์กับรูปจำลองสามมิติ เหมือนจริงสำหรับการ
สอน เ ร ื ่ อ ง เทค โน โลย ี อวกาศ และแสดง ให ้ เห ็น 
ความสามารถของความจริงเสริม ในการใช้ตัวแบบจำลอง
สมองสามมิต ิและเปรียบเทียบทั ้ง สองเทคโนโลยีนี ้ 
ผลการวิจัยพบว่า ทั ้งสองเทคโนโลยีมีประโยชน์ต่อการ
เรียนการสอนเป็นอย่างมากและทำให้การเรียนรู้ง่ายขึ้น
สำหรับการเรียนเรื่องเทคโนโลยีอวกาศ ของนักเรียน  ทั้ง
สองเทคโนโลยีทำให้สอนเรื ่องเทคโนโลยีอวกาศอยู่ใน
ระดับสูงขึ้น ทั้งอาจารย์และนักเรียนได้รับประโยชน์ จาก
สองเทคโนโลยีนี้ ผู้สอนสามารถปฏิสัมพันธ์กับการใช้ภาพ
สามมิติและ ทำให้การสอนน่าสนใจขึ้นในส่วนของนักเรียน
ก็เช่นเดียวกันสามารถเรียนรู้ได้ทั ้งบนโปรเจคเตอร์และ 
คอมพิวเตอร์ของตนเองและที่สำคัญสามารถเรียนรู ้ ได้
ตลอดเวลา  จำนวนของ การเปลี่ยนแปลงผู้ใช้สามารถทำ
ได้เองตามต้องการ โดยการอัพเดทและปรับปรุงรูปจำลอง
สามมิต ิสามารถทำได ้ตามต้องการ การสอนโดยใช ้
คอมพิวเตอร์ช่วยสอน สามารถนำมาทั้งสองเทคโนโลยีมา
ใช้ เพื่อเปลี่ยนการสอนเรื่องเทคโนโลยีอวกาศในโรงเรียน
แบบเดิม  

จากที ่มาและความสำคัญดังกล่าวผู ้วิจัยจึงมี
ความตระหนักที่จะพัฒนาผู้เรียนให้เกิดความรู้ความเข้าใจ
ในบทเรียน และเพิ่มพูนศักยภาพให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้
ในเนื้อหา เรื่อง สัตว์ไม่มีกระดูกสันหลัง เพื่อให้เห็นภาพที่
ใกล้เคียงความเป็นจริง จึงนำเอาเทคโนโลยี AR เข้ามาใช้
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ประโยชน์เพื ่อกระตุ ้นความสนใจของผู ้เรียนและมอบ
ประสบการณ์การเรียนรู้ในรูปแบบใหม่ที่แตกต่างไปจาก
เดิม มีทั้งภาพ 3 มิติ เสียงบรรยาย ที่ไม่ทำให้เกิดความเบ่ือ
หน่ายในการเรียนการสอน ส่งผลให้เกิดผลสัมฤทธิ์ ในการ
จัดการเรียนการสอนที่ดียิ่งข้ึน 

ดังนั ้นผู ้วิจัยจึงมีความตระหนักที ่จะพัฒนา
ผู้เรียนให้เกิดความรู้ความเข้าใจใน และเพิ่มพูนศักยภาพ
ให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้ในเนื้อหา เรื่อง ระบบย่อยอาหาร
ของส ัตว ์ ไม ่ม ีกระด ูกส ันหล ัง สำหร ับน ักเร ียนช ั ้น
ประถมศึกษาปีที่ 4 เพื่อให้เห็นภาพที่ใกล้เคียงความเป็น
จริง จึงนำเอาเทคโนโลยี AR เข้ามาใช้ประโยชน์เพื ่อ
กระตุ้นความสนใจของผู้เรียนและมอบประสบการณ์การ
เรียนรู้ในรูปแบบใหม่ที่แตกต่างไปจากเดิม มีทั้งภาพ 3 มิติ 
เส ียงบรรยาย ที ่ทำให้ผ ู ้ เร ียนเกิดความกระตือรือร้น                
มีความสนุกสนานในการเรียน ไม่ทำให้เกิดความเบื่อหน่าย
ในการเรียนการสอนส่งผลให้เกิดผลสัมฤทธิ์ ในการจัดการ
เรียนการสอนที่ดียิ่งข้ึน 
 
วัตถุประสงค์การวิจัย 
 1. เพื่อพัฒนาสื่อเทคโนโลยีความเป็นจริงเสริม 
เร่ือง ระบบย่อยอาหารของสัตว์ไม่มีกระดูกสันหลัง                     
ช้ันประถมศึกษาปีท่ี 4  
 2. เพื่อหาคุณภาพส่ือเทคโนโลยีความเป็นจริง
เสริม เร่ือง ระบบย่อยอาหารของสัตว์ไม่มีกระดูกสันหลัง                  
ช้ันประถมศึกษาปีท่ี 4 
 
เอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง 
 เทคโนโลยีเสมือนจริง (Augmented Reality: 
AR) เป็นประเภทหนึ่งของเทคโนโลยีความจริงเสมือนที่มี
การนําระบบความจริงเสมือนมาผนวกกับเทคโนโลยีภาพ
เพื่อสร้างสิ่งที่เสมือนจริงให้กับผู้ใช้แบบเฟรมต่อเฟรม ด้วย
เทคนิคทางด้านคอมพิวเตอร์กราฟิก (พนิดา ตันสิริ. 2553) 

Augmented Reality หรือ AR เป็นเทคโนโลยี

ใหม่ ที่ผสานเอาโลกแห่งความเป็นจริง(Real) เข้ากับโลก

เสมือน (Virtual) โดยผ่านอุปกรณ์ทางด้านฮาร์ดแวร์รวม

กับการใช้ซอฟต์แวร์ต่าง ๆ ทำให้สามารถมองเห็นภาพท่ีมี

ลักษณะเป็นวัตถุ (Object) แสดงผลในจอภาพกลายเป็น

วัตถุ 3 มิติ ลอยอยู่เหนือพื้นผิวจริง มีการแสดงผลที่แสดง

วัตถุมีการเคลื่อนไหว ดูมีมิติมีความตื่นเต้นเร้าใจ โดย

สามารถนำรูปแบบใหม่ของการนำเสนอสินค้าลอยออกมา

นอกจอคอมพิวเตอร์ ซึ่งเป็นการนำเสนอรูปแบบใหม่ใน

โลกสังคมออนไลน์หรือการตลาดออนไลน์อีกทางหนึ่ง ว่า

กันว่า นี่จะเป็นการเปลี่ยนแปลงโฉมหน้าสื่อยุคใหม่ พอๆ 

กับเมื่อครั้งเกิดอินเทอร์เน็ตขึ้นในโลกก็ว่าได้ หากเปรียบ

สื่อต่าง ๆ เสมือน “กล่อง” แล้ว AR คือการเด้งออกมาสู่

โลกใหม่ภายนอกกล่องที ่สร้างความตื ่นเต้นเร้าใจ ใน

ร ูปแบบ Interactive Media โดยแท ้จร ิ ง (จ ิราภรณ์ 

ปกรณ์,2561) 

 ทวีพร เอกมณีโรจน์และจิรพันธุ ์ ศรีสมพันธุ ์ 
(2564) ผู้วิจัยได้พัฒนาสื่อการเรียนการสอน   เรื่องการ
ประกอบเครื่องคอมพิวเตอร์ ด้วยเทคโนโลยีความจริง
เสริม ระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพผลการวิจัยพบว่า สื่อ
เทคโนโลยีความจริงเสริม เร ื ่องการประกอบเครื ่อง
คอมพิวเตอร ์  ท ี ่พ ัฒนาข ึ ้น ม ีประส ิทธ ิภาพเท ่าก ับ 
86.06/80.20 สูงกว่าเกณฑ์ 80/80 ที่ตั ้งไว้ ผลสัมฤทธิ ์
ทางการเรียนของผู้เรียนหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนด้วยสื่อ
เทคโนโลยีความจริงเสริม เร ื ่องการประกอบเครื ่อง
คอมพิวเตอร์ อย่างมีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ .05 ผู้เรียน
มีความพึงพอใจต่อการเรียนสื่อเทคโนโลยีความจริงเสริม 
เรื่องการประกอบเครื่องคอมพิวเตอร์ ที่พัฒนาขึ้นอยู ่ที ่
ระดับมาก 

ณ ัฐพงษ ์  ประเสร ิฐส ังข ์และคณะ ( 2564) 

งานวิจัยนี้มีวัตถุประสงค์เพื่อ 1) พัฒนาสื่อเทคโนโลยีความ

เป็นจริงเสริม รายวิชา ปฏิบัติการเคมี ให้มีประสิทธิภาพ

ตามเกณฑ์ 80/80 2) เพื่อเปรียบเทียบคะแนนผลสัมฤทธิ์

ทางการเรียนกับคะแนนก่อนเรียนของนักศึกษาระดับ

ปริญญาตรีที ่เร ียนด้วยเทคโนโลยีความเป็นจริงเสริม 

รายวิชา ปฏิบัต ิการเคมีผลการวิจ ัยปรากฏ ดังนี ้ 1) 

ประสิทธิภาพของเทคโนโลยีความเป็นจริงเสริม รายวิชา 

ปฏิบัต ิการเคมี เท่ากับ 88.46/80.33  2) ผลสัมฤทธิ ์

ทางการเรียนของนักศึกษาระดับปริญญาตรี  รายวิชา 
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ปฏิบัติการเคมี หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยสำคัญ

ที่ระดับทางสถิติ .01 และ 3) ผู้เรียนมีความพึงพอใจต่อ

เทคโนโลยีความเป็นจริงเสริม รายวิชา ปฏิบัติการเคมี อยู่

ในระดับพึงพอใจมาก 

รัชชานนท์ ดิษเจริญและอัศวนนทปกรณ์ ธเนศ

วีรภัทร (2564) การวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงค์เพื่อพัฒนาสื่อ

นวัตกรรมการเรียนรู ้ชีววิทยาผสมผสานความเป็นจริง

เสริม เร ื ่อง เทคโนโลยีทางดีเอ็นเอ สำหรับนักเร ียน

มัธยมศึกษาตอนปลาย ผลการประเมินสื่อนวัตกรรมการ

เร ียนร ู ้  โดยผ ู ้ เช ี ่ ยวชาญและอาสาสม ัครน ักเร ียน

มัธยมศึกษาตอนปลายมีคะแนนเฉลี่ยเท่ากับ 4.41 (SD = 

0.58) และ 4.23 (SD = 0.64) ตามลำดับ และจัดอยู่ใน

ระดับเห็นด้วยมากเช่นเดียวกัน 

 

วิธีด้าเนินการวิจัย 

1. ขั นตอนการด้าเนินการวิจัยประกอบด้วย 5 

ขั นตอน ดังนี  

1.1 การวิเคราะห์เนื้อหา ศึกษาเอกสาร งานวิจัย

ที่เกี่ยวข้อง เพื่อเป็นแนวทางในการพัฒนาสื่อเทคโนโลยี

ความเป็นจริงเสริม เรื่องระบบย่อยอาหารของสัตว์ไม่มี

กระดูกสันหลัง ช้ันปแระถมศึกษาปีท่ี 4 

1.2 การออกแบบบทเรียน เขียนโครงเร ื ่อง 

ขอบข่ายเนื้อหา สาระสำคัญขององค์ประกอบของการ

จัดการเรียนรู้โดยใช้เทคโนโลยีความเป็นจริงเสริม  

1.3 การพัฒนา สร้างแบบประเมินสื่อเทคโนโลยี

ความเป็นจริงเสริม เรื่องระบบย่อยอาหารของสัตว์ไม่มี

กระดูกสันหลัง ช้ันประถมศึกษาปีท่ี 4 

1.4 การนำไปใช้ ผู้วิจัยนำสื่อเทคโนโลยีความ

เป็นจริงเสริม เรื่องระบบย่อยอาหารของสัตว์ไม่มีกระดูสัน

หลัง ชั้นประถมศึกษาปีที่ 4  ไปใช้กับกลุ่มเป้าหมาย เก็บ

รวบรวมข้อมูลต่างๆ ท่ีเกี่ยวข้องที่ได้จากการทดลอง 

1.5 การประเมินผลของสื่อเทคโนโลยีความเป็น

จริงเสริม เรื่องระบบย่อยอาหารของสัตว์ไม่มีกระดูกสัน

หลัง 

 2. เครื่องมือการวิจัย 
  2.1 สื่อเทคโนโลยีความเป็นจริงเสริม เรื่องระบบ

ย่อยอาหารของสัตว์ไม่มีกระดูกสันหลัง ชั้นประถมศึกษา  ปีที่ 4 
  2.2 แบบประเมินคุณภาพสื่อเทคโนโลยีความเป็น

จริงเสริม  เรื่องระบบย่อยอาหารของสัตว์ไม่มีกระดูกสันหลังชั้น
ประถมศึกษาปีที่ 4 

 
3. กลุ่มเป้าหมาย 
 กลุ่มเป้าหมาย คือ ผู้เชี่ยวชาญจำนวน 3 ท่าน 

ได้แก่ ผู้เชี่ยวชาญด้านเนื้อหาจำนวน 1 ท่าน ผู้ เชี่ยวชาญ
ด้านสื่อจำนวน 1 ท่าน และผู้เชี่ยวชาญด้านการออกแบบ
จำนวน 1 ท่าน 

 
4. สถิติท่ีใช้ในการวิจัย 

4.1 สถิติพื้นฐาน 
                 1.1 ค่าเฉลี่ย (Arithmetic Mean) 

      ค่าเฉลี่ย (Arithmetic Mean) ของคะแนน 

ใช้สูตร ดังนี้ ( บุญชม ศรีสะอาด. 2546 : 105 ) 

X̅ =  
∑X

N
 

เมื่อ X̅ แทน ค่าเฉลี่ย 

∑X แทน ผลรวมของคะแนน 

N แทน จำนวนคนท้ังหมด 

 

         1.2 ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (Standard 

Deviation) 

ส่วนเบี ่ยงเบนมาตรฐาน (Standard 

Deviation) ใช้สูตรดังน้ี  ( บุญชม  ศรีสะอาด. 2546 

: 106 ) 

S.D.= √
N∑X2−(∑X)2

N(N−1)
 

เมื่อ S.D.  แทน ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานของกลุ่มตัวอย่าง 

 ∑X แทน ผลรวมของคะแนนทั้งหมด 

 ∑X2แทน ผลรวมของคะแนนทั้งหมดยกกำลังสอง 

  N        แทน จำนวนคนทั้งหมดของประชากร 
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4.2 วิเคราะห์ข้อมูลจากแบบประเมินคุณภาพ
สื่อเทคโนโลยีความเป็นจริงเสริม เรื่อง ระบบย่อยอาหาร
สัตว์ไม่มีกระดูกสันหลัง ที่ได้จากผู้เชี่ยวชาญ มาวิเคราะห์
ระด ับความเหมาะสม โดยหาค ่าเฉล ี ่ย (Arithmetic 
Mean) , ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (Standard Deviation) 
และสรุปเป็นระดับความเหมาะสมในแต่ละข้อ ดังนี้ (บุญ
ชม ศรีสะอาด , 2545) 

ค่าเฉล่ีย 4.51-5.00 หมายความว่าอยู่ในระดับ 
เหมาะสมมากที่สุด 

ค่าเฉล่ีย 3.51-4.50 หมายความว่าอยู่ในระดับ 
เหมาะสมมาก 

ค่าเฉล่ีย 2.51-3.50 หมายความว่าอยู่ในระดับ 
เหมาะสมปานกลาง 

ค่าเฉล่ีย 1.51-2.50 หมายความว่าอยู่ในระดับ 
เหมาะสมน้อย 

ค่าเฉล่ีย 1.00-1.50 หมายความว่าอยู่ในระดับ 
เหมาะสมน้อยท่ีสุด 
 
ผลการวิจัย 

1. ผลการพัฒนาสื่อเทคโนโลยีความเป็นจริง
เสริม เร่ืองระบบย่อยอาหารของสัตว์ไม่มีกระดูกสันหลัง 

ผู้วิจัยได้ดำเนินการพัฒนาสื่อเทคโนโลยีความ
เป็นจริงเสริม เรื่องระบบย่อยอาหารของสัตว์ไม่มีกระดูก
ส ันหล ัง ตามข ั ้นตอนการดำเน ินการว ิจ ัย พบว ่าม ี
องค์ประกอบดังนี้ 1.เนื้อหา ได้แก่ หน่วยการเรียนรู้ที่ 1 
ความหลากหลายของสิ่งมีชีวิต 2.สื่อความเป็นจริงเสริม  
3.แบบประเมินคุณภาพสื่อเทคโนโลยีความเป็นจริงเสริม 
 

 
 
ภาพที่ 1 สื่อเทคโนโลยีความเป็นจริงเสริม เรื่องระบบย่อย

อาหารของสัตว์ไม่มีกระดูกสันหลัง 
 

2. ผลการหาคุณภาพสื่อเทคโนโลยีความเป็น
จริงเสริม เร่ืองระบบย่อยอาหารของสัตว์ไม่มีกระดูกสัน
หลัง 

ผู ้ว ิจ ัยได้ทำการประสานงานติดต่ออาจารย์
ผู้เชี่ยวชาญเพื่อประเมินคุณภาพของสื่อเทคโนโลยีความ
เป็นจริงเสริม เรื่องระบบย่อยอาหารของสัตว์ไม่มีกระดูก
สันหลัง ช้ันประถมศึกษาปีท่ี 4 จำนวน 3 ท่าน 

 
ตารางที่ 1 ผลการหาคุณภาพสื่อเทคโนโลยีความเป็นจริง
เสริม เรื่องระบบย่อยอาหารของสัตว์ไม่มีกระดูกสันหลัง 

รายการประเมิน  S.D. ระดับความ
คิดเห็น 

1. ด้านฟังก์ชันการใช้งาน 4.33 0.29 เหมาะสม
มาก 

1.1 ความรวดเร็วในการ
ประมวลผลของแอปพลิเค
ชัน 

4.67 0.58 
เหมาะสม
มากท่ีสุด 

1.2 การเชื่อมโยงกันของ
ส่วนต่าง ๆ มีความสะดวก 

4.33 0.58 
เหมาะสม

มาก 
2. ด้านเน้ือหา 4.93 0.12 เหมาะสม

มากท่ีสุด 
2.1 ความทันสมัยของเน้ือหา 

4.67 0.58 
เหมาะสม
มากท่ีสุด 

2.2 ความเหมาะสมของ
ภาษาท่ีใช้ในเน้ือหา 

5.00 0.00 
เหมาะสม
มากท่ีสุด 

2.3 เนื้อหาเหมาะสมกับ
กลุ่มเป้าหมาย 

5.00 0.00 
เหมาะสม
มากท่ีสุด 

2.4 ภาพประกอบส่ือสาร
ความหมายได้ตรงกับเนื้อหา 

5.00 0.00 
เหมาะสม
มากท่ีสุด 

2.5 ความถูกต้องของเนื้อหา 
5.00 0.00 

เหมาะสม
มากท่ีสุด 

3. ด้านคุณภาพส่ือ 4.74 0.13 เหมาะสม
มากท่ีสุด 

3.1 ความเหมาะสมของการ
ใช้สีพื้นหลัง 

5.00 0.00 
เหมาะสม
มากท่ีสุด 

3.2 ความเหมาะสมของ
รูปแบบตัวอักษร 

5.00 0.00 
เหมาะสม
มากท่ีสุด 

3.3 ความเหมาะสมของ
ขนาดตัวอักษร 

5.00 0.00 
เหมาะสม
มากท่ีสุด 

3.4 ความเหมาะสมของสี
ตัวอักษร 

4.33 0.58 
เหมาะสม

มาก 
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รายการประเมิน  S.D. ระดับความ
คิดเห็น 

3.5 ความเหมาะสมของ
องค์ประกอบในหน้าจอ 

4.00 0.00 
เหมาะสม

มาก 
3.6 ความเหมาะสมของเสียง
ประกอบ 

5.00 0.00 
เหมาะสม
มากท่ีสุด 

3.7 การออกแบบกราฟิก
หน้าจอมีความสวยงาม 

4.33 0.58 
เหมาะสม

มาก 
3.8 ภาพประกอบสอดคล้อง
กับเนื้อหา 

5.00 0.00 
เหมาะสม
มากท่ีสุด 

3.9 ภาพประกอบสามารถ
มองเห็นได้ชัดเจน 

5.00 0.00 
เหมาะสม
มากท่ีสุด 

4. ด้านประโยชน์และการ
นำไปใช้ 

4.78 0.38 เหมาะสม
มากท่ีสุด 

4.1 เนื้อหามีประโยชน์ต่อ
ผู้ใช้งาน และสามารถนำไป
ประยุกต์ใช้ได้ 

5.00 0.00 
เหมาะสม
มากท่ีสุด 

4.2 เป็นสื่อในการเผยแพร่
ข่าวประชาสัมพันธ์ 

4.67 0.58 
เหมาะสม
มากท่ีสุด 

4.3 สามารถเป็นแหล่ง
ความรู้ได้ 

4.67 0.58 
เหมาะสม
มากท่ีสุด 

4.4 เป็นแหล่งข้อมูลที่ตรง
กับความต้องการของ
ผู้ใช้งาน 

5.00 0.00 
เหมาะสม
มากท่ีสุด 

โดยรวม 4.70 0.22 เหมาะสม
มากที่สุด 

 
จากตารางที่ 1 ผลการหาคุณภาพสื่อเทคโนโลยีความเป็น
จริงเสริม เรื่องระบบย่อยอาหารของสัตว์ไม่มีกระดูกสัน
หลังชั้นประถมศึกษาปีที่ 4 พบว่า อยู่ในระดับเหมาะสม

มากที่สุด (x ̅=4.70, S.D. = 0.22 ) 
 
อภิปรายผลการวิจัย 
 1. ผลการพัฒนาสื่อเทคโนโลยีความเป็นจริง
เสริม เรื่องระบบย่อยอาหารของสัตว์ไม่มีกระดูกสันหลัง 
ชั้นประถมศึกษาปีที่ 4 พบว่า สื่อเทคโนโลยีความเป็นจริง
เสริม เรื่องระบบย่อยอาหารของสัตว์ไม่มีกระดูกสันหลัง 
เป็นสื่อท่ีมีความน่าสนใจ มีความหลากหลาย และเนื้อหามี

ความเหมาะสม โดยมีองค์ประกอบดังนี้ 1.เนื้อหา ได้แก่ 
หน่วยการเรียนรู้ที่ 1 ความหลากหลายของสิ่งมีชีวิต 2.สื่อ
ความเป็นจริงเสริม 3.แบบประเมินคุณภาพสื่อเทคโนโลยี
ความเป็นจริงเสริม  ซึ่งสอดคล้องกับ รัชชานนท์ ดิษเจริญ 
และอัศวนนทปกรณ์ ธเนศวีรภัทร (2564) ได้พัฒนาสื่อ
นวัตกรรมการเรียนรู ้ชีววิทยาผสมผสานความเป็นจริง
เสริม เร ื ่อง เทคโนโลยีทางดีเอ็นเอ สำหรับนักเร ียน
มัธยมศึกษาตอนปลาย พบว่ามีองค์ประกอบดังน้ี 1.เนื้อหา 
2.สื่อความเป็นจริงเสริม 3.แบบประเมิน  

2. ผลการหาคุณภาพสื่อเทคโนโลยีความเป็น
จริงเสริม เรื่องระบบย่อยอาหารของสัตว์ไม่มีกระดูกสัน
หลัง ช้ันประถมศึกษาปีท่ี 4 โดยผู้เชี่ยวชาญจำนวน 3 ท่าน 
พบว่า ด้านฟังก์ชันการใช้งาน อยู่ในระดับเหมาะสมมาก 
โดยมีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 4.33 ด้านเนื้อหา อยู่ในระดับความ
เหมาะสมมากที ่ส ุด โดยมีค่าเฉลี ่ยเท่ากับ 4.93 ด้าน
คุณภาพสื่อ อยู่ในระดับความเหมาะสมมากที่สุด โดยมี
ค่าเฉลี่ยเท่ากับ 4.74 และด้านประโยชน์และการนำไปใช้ 
อยู่ในระดับความเหมาะสมมากที่สุด โดยค่าเฉลี่ยเท่ากับ 
4.78 ผลรวมของสื่อเทคโนโลยีความเป็นจริงเสริม เรื่อง
ระบบย ่อยอาหารของส ัตว ์ไม ่ม ีกระด ูกส ันหล ังช ั ้น
ประถมศึกษาปีที่ 4 อยู่ในระดับเหมาะสมมากที่สุด โดย
พบว่ามีค่าเฉลี่ยรวมเท่ากับ 4.70 ซึ่งสอดคล้องกับ วิมาน 
ใจดี และคณะ (2564) ได้พัฒนาสื ่อการเร ียนร ู ้ด ้วย
เทคโนโลยีความเป็นจริงเสริมร่วมกับการเรียนรู ้แบบ
ร่วมมือด้วยเทคนิคกลุ่มแข่งขัน อยู่ในระดับมากที่สุด โดย
พบว่ามีค่าเฉลี่ยรวมเท่ากับ 4.63 

 
ข้อเสนอแนะ 
 การพัฒนาสื ่อเทคโนโลยีความเป็นจริงเสริม 
เรื ่องระบบย่อยอาหารของสัตว์ไม่มีกระดูกสันหลัง ชั ้น
ประถมศึกษาปีที ่ 4 ควรคำนึงถึงเนื ้อหาให้เกิดความ
สอดคล้องกับการเรียนการสอน ต้องคำนึงถึงปริมาณของ
เนื้อหาให้เหมาะสม และรูปภาพให้มีความสอดคล้องกับ
โมเดลสามมิติแต่ละช่วงเพื่อให้บทเรียนมีคุณภาพ 
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