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บทคัดย่อ 
 การศึกษาครั้งนี้มีวัตถุประสงค์ เพื่อ (1) ศึกษาระดับทักษะการเรียนรู้ของนิสิตที่ เข้าร่วมกิจกรรมเผยแพร่  
ภูมิปัญญาท้องถิ่นอีสานในห้องสมุด (2) ศึกษาการต่อยอดความรู้ของนิสิตหลังเข้าร่วมกิจกรรม และ (3) เพื่อน า 
ผลการศึกษามาใช้พัฒนารูปแบบกิจกรรมที่ส่งเสริมสร้างทักษะการเรียนรู้และการน าความรู้ไปใช้ต่อยอดอย่างมีประสิทธิภาพ
ต่อไป การวิจัยนี้ใช้ระเบียบวิธีวิจัยแบบผสมผสาน ประกอบด้วยการวิจัยเชิงปริมาณและเชิงคุณภาพ กลุ่มประชากรคือนิสิตที่
เข้าร่วมกิจกรรมเผยแพร่ภูมิปัญญาท้องถิ่นอีสานของศูนย์สารนิเทศอีสานสิรินธร ส านักวิทยบริการ มหาวิทยาลัยมหาสารคาม 
เครื่องมือท่ีใช้ ได้แก่ แบบประเมินทักษะการเรียนรู้ แบบประเมินการต่อยอดองค์ความรู้ แบบประเมินความพึงพอใจ และแบบ
สัมภาษณ์เชิงลึก วิเคราะห์ข้อมูลเชิงปริมาณโดยใช้ค่าเฉลี่ย ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน และร้อยละ ส่วนข้อมูลเชิงคุณภาพ
วิเคราะห์ด้วยการวิเคราะห์เนื้อหา ผลการศึกษาพบว่า นิสิตที่เข้าร่วมกิจกรรมมีทักษะการเรียนรู้โดยรวมอยู่ในระดับมาก โดย
ทักษะการสร้างสรรค์องค์ความรู้มีค่าเฉลี่ยสูงสุด รองลงมาคือทักษะการคิดวิเคราะห์ สะท้อนให้เห็นว่านิสิตสามารถน าความรู้
ไปประมวล ตีความ และพัฒนาเป็นผลงานใหม่ได้ในระดับมาก ทั้งในรูปแบบสื่อสร้างสรรค์และการประยุกต์ใช้ในบริบทจริง 
ด้านการต่อยอดองค์ความรู้พบว่าอยู่ในระดับมากเช่นกัน โดยนิสิตที่เข้าร่วมกิจกรรมน าองค์ความรู้ไปต่อยอดในรูปแบบต่าง ๆ 
ทั้งเชิงวิชาการ สื่อสร้างสรรค์ และกิจกรรมชุมชน อีกทั้งนิสิตน าความรู้ที่ได้รับไปผลิตคอนเทนต์ออนไลน์เกี่ยวกับภูมิปัญญา
ท้องถิ่นอีสานในแพลตฟอร์มต่าง ๆ ซึ่งสะท้อนการเกิดทักษะการคิดเชิงสร้างสรรค์และการสื่อสารความรู้ในยุคดิจิทัล ผลวิจัย
เชิงคุณภาพช้ีให้เห็นว่าองค์ประกอบส าคัญของกิจกรรมที่เอื้อต่อการเรียนรู้ ได้แก่ การใช้วัตถุจริงและสื่อภาพประกอบ การจัด
กิจกรรมแบบมีส่วนร่วม การเปิดโอกาสให้นิสิตที่เข้าร่วมกิจกรรมสร้างช้ินงาน และการเผยแพร่ผลงานในพื้นที่ห้องสมุดและ
ช่องทางออนไลน์ น าไปสู่การพัฒนารูปแบบกิจกรรมที่ห้องสมุดสามารถประยุกต์ใช้เป็นแนวทางส่งเสริมการเรียนรู้และการสืบ
สานภูมิปัญญาท้องถิ่นอีสานได้อย่างยั่งยืน  
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Abstract 
 This study aimed to (1) examine the level of learning skills among students who participated in 
Isan local wisdom dissemination activities in the library, (2) investigate knowledge extension after 
participation, and (3) apply the findings to develop activity models that promote learning skills and the 
practical application of knowledge. This research employed a mixed-methods approach, combining 
quantitative and qualitative methods. The population consisted of students who participated in the Isan 
local wisdom dissemination activities organized by the Isan Information Center Sirindhorn, Office of 
Academic Resources, Mahasarakham University. The research instruments included a learning skills 
assessment form, a knowledge extension assessment form, a satisfaction questionnaire, and in-depth 
interview guidelines. Quantitative data were analyzed using mean, standard deviation, and percentage, 
while qualitative data were analyzed through content analysis. The results revealed that students had an 
overall high level of learning skills, with knowledge creation skills showing the highest mean, followed by 
analytical thinking skills. These findings indicate that students were able to process, interpret, and 
develop new outputs at a high level, both in the form of creative media and practical applications in real 
contexts. In terms of knowledge extension, the results also showed a high level, as students were able to 
apply their knowledge in various forms, including academic work, creative media production, and 
community-based activities. Additionally, students extended their learning by creating online content 
related to Isan local wisdom across various digital platforms, reflecting the development of creative 
thinking and knowledge communication skills in the digital age. Qualitative findings indicated that key 
components of effective activities included the use of real objects and visual media, participatory learning 
approaches, opportunities for students to create outputs, and the dissemination of their work in both 
library spaces and online platforms. These elements contribute to the development of activity models 
that libraries can adopt as best practices to promote learning and sustain Isan local wisdom in a 
contemporary context. 

Keywords  
 Learning Skills, Knowledge Extension, Local Wisdom, Library Activities, Online Content 

บทน า (Introduction) 
 ภูมิปัญญาท้องถิ่นอีสานเป็นมรดกทางวัฒนธรรมที่สะท้อนวิถีชีวิต ความเช่ือ ค่านิยม และการปรับตัวของผู้คน  
ในภูมิภาคตะวันออกเฉียงเหนือของประเทศไทย ท้ังในด้านอาหารการกิน เกษตรกรรม เครื่องมือเครื่องใช้ พิธีกรรม ประเพณี 
งานบุญ ตลอดจนภาษาและวรรณกรรมพื้นบ้าน เช่น ผญาอีสาน ภูมิปัญญาเหล่านี้มิได้มีคุณค่าเพียงในฐานะของเก่า  
ที่ควรอนุรักษ์เท่านั้น แต่ยังเป็นฐานความรู้ส าคัญในการพัฒนาทุนทางวัฒนธรรม เช่ือมโยงไปสู่การเรียนรู้ การสร้างตัวตน  
และการออกแบบนวัตกรรมที่เหมาะสมกับบริบทชุมชนในโลกสมัยใหม่  (พระราชบัญญัติการศึกษาแห่งชาติ พ.ศ. 2542) 
 มหาวิทยาลัยในภูมิภาคอีสานมีบทบาทส าคัญทั้งในการผลิตบัณฑิตและเป็นสถาบันกลางทางวิชาการที่ท าหน้าที่  
สั่งสม สืบสาน และเผยแพร่ภูมิปัญญาท้องถิ่นสู่สังคม การบูรณาการภูมิปัญญาอีสานเข้ากับกระบวนการเรียนรู้ในมหาวิทยาลัย  
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จึงเป็นกลไกหนึ่งที่ช่วยให้ผู้เรียนเข้าใจรากเหง้าทางวัฒนธรรมของตนเอง เห็นคุณค่าของชุมชน และสามารถน าองค์ความรู้  
ดังกล่าวไปเช่ือมโยงกับศาสตร์สมัยใหม่ได้อย่างสร้างสรรค์ โดยเฉพาะอย่างยิ่งในยุคดิจิทัลที่ผู้เรียนมีพฤติกรรมการเรียนรู้  
ผ่านสื่อออนไลน์และสร้างคอนเทนต์ได้ด้วยตนเอง (วิมลรัตน์ สุนทรโรจน์, 2554) 
 ห้องสมุดมหาวิทยาลัยในฐานะศูนย์กลางการเรียนรู้ (Learning Hub) จึงมิได้เป็นเพียงแหล่งรวบรวมทรัพยากร
สารสนเทศเชิงเอกสาร หากยังสามารถท าหน้าท่ีเป็นพื้นที่เรียนรู้วัฒนธรรม และพื้นที่สร้างสรรค์ผลงาน ให้กับนิสิตและบุคลากร 
ส านักวิทยบริการ มหาวิทยาลัยมหาสารคาม เป็นหนึ่งในหน่วยงานที่มีพันธกิจชัดเจนในการส่งเสริมการเรียนรู้และเผยแพร่ภูมิ
ปัญญาท้องถิ่นอีสานผ่านการจัดนิทรรศการและกิจกรรมหมุนเวียนหลากหลายรูปแบบ เช่น นิทรรศการผลไม้ท้องถิ่นกินได้แซ่บ
อีหลี (มาเด้อ..ส่วงคักคัก) นิทรรศการมนต์ฮักผักพื้นบ้าน: มหัศจรรย์ภูมิปัญญาน่ารู้ นิทรรศการเรียนรู้ภูมิปัญญาผญาอีสาน 
นิทรรศการอาหารอีสานงานบุญ เป็นต้น กิจกรรมดังกล่าวเปิดโอกาสให้นิสิตได้สัมผัสวัตถุจริง ไม่ว่าจะเป็นผัก ผลไม้ เครื่องมือ
พื้นบ้าน หรืออาหารงานบุญอีสาน ร่วมกับการใช้สื่อภาพน่ิง วิดีโอ อินโฟกราฟิก และการจัดเล่าเรื่อง (Storytelling) ซึ่งเอื้อต่อ
การเรียนรู้ผ่านประสบการณ์ตรง (Experiential learning) ส่งผลให้นิสิตที่เข้าร่วมกิจกรรมสามารถเช่ือมโยงองค์ความรู้เข้ากับ
ประสบการณ์ชีวิต เกิดการคิดวิเคราะห์ การตีความ และการสร้างสรรค์องค์ความรู้ใหม่ อย่างไรก็ตาม แม้จะมีการจัดกิจกรรม
เผยแพร่ภูมิปัญญาอย่างต่อเนื่อง แต่ยังขาดงานวิจัยเชิงระบบที่ศึกษาผลลัพธ์ด้าน “ทักษะการเรียนรู้” และ “การต่อยอดองค์
ความรู้” ของผู้ใช้บริการอย่างชัดเจน (กาญจนา วัฒนยุ, 2548) ยิ่งไปกว่านั้น ในบริบทสังคมดิจิทัลปัจจุบัน นิสิตมีศักยภาพใน
การสร้างและเผยแพร่คอนเทนต์ผ่านช่องทางออนไลน์ต่าง ๆ เช่น Facebook, TikTok, Instagram และ YouTube การที่
นิสิตน าความรู้ภูมิปัญญาท้องถิ่นที่ได้รับจากกิจกรรมของห้องสมุด ไปต่อยอดสรา้งสรรค์เป็นคอนเทนต์พื้นบ้านออนไลน์ นับเป็น
ปรากฏการณ์ที่น่าสนใจอย่างยิ่ง เพราะสะท้อนทั้งการเกิดทักษะการเรียนรู้ระดับสูง (Higher-order Thinking Skills) การ
สื่อสารเชิงสร้างสรรค์ และการสืบสานวัฒนธรรมในรูปแบบร่วมสมัย แต่ประเด็นนี้ยังมีการศึกษาเชิงลึกในบริบทของห้องสมุด
มหาวิทยาลัยไม่มาก (เกรียงศักดิ์ เจริญวงศ์ศักดิ์, 2546) 
 ดังนั้น การศึกษาทักษะการเรียนรู้และการต่อยอดความรู้จากกิจกรรมเผยแพร่ภูมิปัญญาท้องถิ่นอีสานในห้องสมุด  
จึงมีความส าคัญทั้งในเชิงวิชาการและเชิงปฏิบัติ เนื่องจากช่วยตอบค าถามส าคัญว่า กิจกรรมดังกล่าวสามารถพัฒนาทักษะ  
การเรียนรู้ของนิสิตที่เข้าร่วมกิจกรรมในด้านใดบ้าง และนิสิตน าองค์ความรู้ไปต่อยอดอย่างไร ทั้งในมิติงานวิชาการ สื่อ
สร้างสรรค์ กิจกรรมชุมชน และคอนเทนต์ออนไลน ์

วัตถุประสงค ์(Objective) 

 1. เพื่อศึกษาระดับทักษะการเรยีนรู้ของนิสิตที่เข้าร่วมกิจกรรมเผยแพร่ภูมิปญัญาท้องถิ่นอีสานในห้องสมุด  
ณ ศูนย์สารนิเทศอีสานสริินธร ส านักวิทยบริการ มหาวิทยาลัยมหาสารคาม 
 2. เพื่อศึกษาการต่อยอดความรู้ของนิสิตหลังเข้าร่วมกิจกรรม 
 3. เพื่อน าผลการศึกษามาใช้พัฒนารูปแบบกิจกรรมส่งเสริมทักษะการเรียนรู้และการต่อยอดความรู้จากกิจกรรมที่จัดขึ้น  

วิธีด าเนินการวิจัย (Methodology) 

 การศึกษาครั้งนี้มุ่งศึกษาทักษะการเรียนรู้และการต่อยอดความรู้จากกิจกรรรมเผยแพร่ภูมิปัญญาท้องถิ่นอีสานใน
ห้ องสมุ ด โดยด าเนิ น งานภายใต้ ศู นย์ สารนิ เทศอีสานสิ ริน ธร ส านั ก วิทยบริการ มหาวิทยาลั ยมหาสารคาม  
มีขั้นตอนด าเนินการศึกษาดังต่อไปนี้ 
  ขั้นที่ 1 ศึกษาเอกสารและสังเกตกิจกรรมเพื่อออกแบบเครื่องมือวิจัย 
  ขั้นที่ 2 เก็บข้อมูลเชิงปริมาณโดยการแจกแบบสอบถามภายหลังการเข้าร่วมกิจกรรม 
  ขั้นที่ 3 เก็บข้อมูลเชิงคุณภาพโดยการสัมภาษณ์กลุ่มตัวอย่างเฉพาะ 
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 ขั้นที่ 1 ศึกษาเอกสารและสังเกตกิจกรรมเพ่ือออกแบบเคร่ืองมือ ดังนี ้
  1. ศึกษาค้นคว้าโดยด าเนินการศึกษาการออกแบบการจัดกิจกรรม ข้อมูลพื้นฐาน เกี่ยวกับภูมิปัญญาท้องถิ่น
อีสาน ศิลปวัฒนธรรม ขนบธรรมเนียม และความต้องการของนิสิตที่เข้าร่วมกิจกรรมจากการส ารวจความพึงพอใจและการ
สนทนากลุ่ม  
  2. ศึกษาการวิเคราะห์ตัวช้ีวัดเพื่อพัฒนาทักษะการคิด และศึกษาหลักการ แนวคิด รวมทั้งเทคนิคการจัดการ
เรียนรู้ตามแนวคิดการสอนทักษะปฏิบัติของเดวีส (ชวลิต ชูก าแพง, 2550) 
  3. ศึกษาวิธีการสร้างแบบทดสอบ แบบประเมินจากหนังสือพ้ืนฐานการวิจัยการศึกษา ศึกษาจุดประสงค์กิจกรรม 
รวมทั้งการวัดผลและประเมินผล (กระทรวงศึกษาธิการ, 2553) 
  4. ศึกษาวิเคราะห์แนวคิดทฤษฎีเกี่ยวข้องกับทักษะการเรียนรู้และการต่อยอดความรู้จากกิจกรรรมเผยแพร่ภูมิ
ปัญญาท้องถิ่นอีสานในห้องสมุด 
  5. ก าหนดประชากรและกลุ่มตัวอย่าง โดยประชากรประกอบด้วยนิสิตที่เข้าร่วมกิจกรรมเผยแพร่ภูมิปัญญา
ท้องถิ่นอีสานจ านวน 305 คน จากท้ัง 4 กิจกรรม (ตารางท่ี 1) 
ตารางที่ 1 ประชากรนิสิตที่เข้าร่วมกิจกรรมเผยแพร่ภูมิปัญญาท้องถิ่น 

ล าดับที่ กิจกรรม จ านวนนิสิตที่เข้าร่วมกิจกรรม 

1 นิทรรศการผลไม้ท้องถิ่นกินได้แซ่บอีหลี (มาเด้อ..ส่วงคักคัก) 137 

2 นิทรรศการมนต์ฮักผักพื้นบ้าน : มหัศจรรย์ภูมิปัญญาน่ารู้ 112 

3 นิทรรศการเรียนรู้ภูมิปัญญาผญาอีสาน 10 

4 นิทรรศการอาหารอีสานงานบุญ 46 

รวม 305 

  กลุ่มตัวอย่างเชิงปริมาณ จ านวน 200 คน และกลุ่มตัวอย่างเชิงคุณภาพ จ านวน 10 คน เลือกแบบเจาะจง โดยมี
เกณฑ์ดังนี ้ 
   1) เข้าร่วมกิจกรรมเผยแพร่ภูมิปัญญาท้องถิ่นอีสานอย่างสม ่าเสมอ 
   2) มีพฤติกรรมการต่อยอดองค์ความรู้ เช่น การผลิตสื่อ การสร้างคอนเทนต์ออนไลน์ การท ารายงาน  
หรือการจัดนิทรรศการย่อย 
   3) ยินดีเข้าร่วมให้ข้อมูลเชิงลึกผ่านการสัมภาษณ์ 
  ผู้ให้ข้อมูลทั้ง 10 คนถูกใช้เพื่อเก็บข้อมูลเชิงคุณภาพในการวิเคราะห์กระบวนการเรียนรู้ การต่อยอดความรู้  
และปัจจัยที่ส่งเสริมให้เกิดความคิดสร้างสรรค์ด้านภูมิปัญญาท้องถิ่น 
  6. สร้างและพัฒนาเครื่องมือที่ ใช้ในการศึกษาค้นคว้า โดยศึกษาเอกสารและสังเกตกิจกรรมเพื่อออกแบบ
เครื่องมือจัดเตรียมข้อมูลเพื่อก าหนดข้อมูลพื้นฐานที่จ าเป็นและต้องการ ดังนี ้
   6.1 แบบประเมินทักษะการเรียนรู้ (Likert 5 ระดับ)  
    พัฒนาขึ้นโดยอาศัยแนวคิดการเรียนรู้เชิงสร้างสรรค์ (Constructivist Learning Theory) แนวคิด
ทักษะการเรียนรู้ในศตวรรษที่ 21 และแนวคิดการเรียนรู้จากแหล่งเรียนรู้และนิทรรศการ (Exhibition-based Learning)  
เพื่อประเมินระดับทักษะการเรียนรู้ของนิสิตที่ เกิดจากการเข้าชมนิทรรศการหมุนเวียนเชิงสร้างสรรค์  แบบประเมิน
ประกอบด้วยข้อค าถามที่ครอบคลุมประเด็นส าคัญ ได้แก่ ความเข้าใจเนื้อหาภูมิปัญญาท้องถิ่นอีสาน ทักษะการคิดวิเคราะห์
และการเช่ือมโยงองค์ความรู้ ความสามารถในการเรียนรู้ด้วยตนเอง ความสามารถในการน าความรู้ไปประยุกต์ใช้  
และการมีส่วนร่วมในกิจกรรมการเรียนรู้จากนิทรรศการ โดยก าหนดระดับความคิดเห็นเป็น 5 ระดับ ตั้งแต่ มากที่สุด มาก  
ปานกลาง น้อย และน้อยที่สุด  (Piaget, 1970; Vygotsky, 1978) 
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   6.2 แบบประเมินความพึงพอใจต่อกิจกรรม  
    เป็นแบบสอบถามชนิดมาตรประมาณค่า 5 ระดับ (Likert Scale) พัฒนาขึ้นโดยอ้างอิงแนวคิด 
การประเมินความพึงพอใจของผู้รับบริการ แนวคิดการจัดกิจกรรมและนิทรรศการเชิงสร้างสรรค์ และแนวคิดการให้บริการ
สารสนเทศและแหล่งเรียนรู้  เพื่ อใช้ประเมินระดับความพึงพอใจของนิสิตที่มีต่ อการจัดนิทรรศการหมุนเวียน  
เชิงสร้างสรรค์ ข้อค าถามครอบคลุมประเด็นดา้นความเหมาะสมของเนื้อหาและรูปแบบนิทรรศการ ความน่าสนใจและความคดิ
สร้างสรรค์ของกิจกรรม ความชัดเจนของสื่อและการน าเสนอ ความสะดวกในการเข้าถึงและเรียนรู้จากนิทรรศการ รวมถึง
ประโยชน์ท่ีได้รับจากการเข้าร่วมกิจกรรม 
   6.3 แบบประเมินการต่อยอดองค์ความรู้แบบสัมภาษณ์เชิงลึก  
    แบบประเมินการต่อยอดองค์ความรู้ เป็นแบบสัมภาษณ์เชิงลึก ( In-depth Interview) พัฒนาขึ้น 
ตามแนวทางการวิจัยเชิงคุณภาพ โดยใช้เทคนิคการสัมภาษณ์แบบกึ่งโครงสร้าง (Semi-structured Interview) เพื่อศึกษา 
การรับรู้ การตีความ และการน าองค์ความรู้ภูมิปัญญาท้องถิ่นอีสานไปต่อยอดของนิสิตหลังการเข้าร่วมกิจกรรมการ  
เรียนรู้จากนิทรรศการหมุนเวียนเชิงสร้างสรรค์  แนวค าถามในการสัมภาษณ์ครอบคลุมประเด็นเกี่ยวกับความเข้าใจ 
ภูมิปัญญาท้องถิ่นท่ีได้รับจากนิทรรศการ แนวคิดหรือแรงบันดาลใจท่ีเกิดขึ้น การน าองค์ความรู้ไปประยุกต์ใช้ในชีวิตประจ าวัน 
การเรียน หรือการท างาน ตลอดจนแนวทางการต่อยอดองค์ความรู้ในเชิงสร้างสรรค์หรือเชิงวิชาการ และข้อเสนอแนะ  
เพื่อการพัฒนานิทรรศการในอนาคต 
  7. การตรวจสอบคุณภาพของเครื่องมือ 
   เครื่องมือวิจัยที่พัฒนาขึ้นทั้งหมดได้น าไปตรวจสอบความตรงเชิงเนื้อหา (Content Validity) โดย
ผู้ทรงคุณวุฒิ ท่ีมีความเชี่ยวชาญด้านการวิจัย การจัดนิทรรศการ และภูมิปัญญาท้องถิ่น จ านวน 3 คน จากนั้นน ามาวิเคราะห์
ค่าดัชนีความสอดคล้องของข้อค าถาม ( Index of Item-Objective Congruence: IOC) และปรับปรุงแก้ไขเครื่องมือให้มี
ความเหมาะสมก่อนน าไปใช้จริง 
   แบบสอบถามมาตรประมาณค่า ผู้วิจัยได้ทดสอบความเช่ือมั่นของเครื่องมือ (Reliability) โดยใช้ 
ค่าสัมประสิทธิ์แอลฟาของครอนบาค (Cronbach’s Alpha) เพื่อให้มั่นใจว่าเครื่องมือมีความเช่ือถือได้และสามารถน าไปใช้ 
ในการเก็บรวบรวมข้อมูลได้อย่างมีประสิทธิภาพ 

 เครื่องมือทุกชนิดผ่านการตรวจสอบความตรงเชิงเนื้อหา ( IOC > 0.67) และมีค่าความเช่ือมั่นระดับดี (α > 0.80) 
 ขั้นที่ 2 เก็บข้อมูลเชิงปริมาณโดยการแจกแบบประเมินหลังกิจกรรม ประกอบด้วย  
  1. เก็บข้อมูลก่อนการเข้าร่วมกิจกรรม โดยการสังเกต ทั้งการเตรียมการจัดกิจกรรม รูปแบบของกิจกรรม การจัด
กิจกรรมนิทรรศการหมุนเวียน และประเมินความพึงพอใจต่อกิจกรรมทุกกิจกรรม 
  2. เก็บข้อมูลหลังการเข้าร่วมกิจกรรม ใช้แบบประเมินทักษะการเรียนรู้ (Likert 5 ระดับ) แบ่งออกเป็น 4 มิติ 
ตามกรอบทักษะการเรียนรู้ยุคใหม่ ได้แก่  
   2.1 ทักษะการสืบค้นข้อมูล 
   2.2 ทักษะการคิดวิเคราะห์ 
   2.3 ทักษะการจัดการความรู้ 
   2.4 ทักษะการสร้างสรรค์องค์ความรู้ 
 ขั้นที่ 3 เก็บข้อมูลเชิงคุณภาพโดยการสัมภาษณ์กลุ่มตัวอย่าง โดยแบบประเมินทักษะการต่อยอดความรู้ 
  การวิเคราะห์ช้ินงานหรือผลงานต่อยอดของนิสิตที่เข้าร่วมกิจกรรมสนทนากลุ่ม เพื่อแสดงความคิดเห็นเกี่ยวข้อง
กับทักษะการเรียนรู้และการต่อยอดความรู้จากกิจกรรรม  
   ด้านที่ 1 การประยุกต์ใช้ความรู้ (Knowledge Application) 
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   ด้านที่ 2 การผลิตผลงาน (Creative Output / Project Development 
   ด้านที่ 3 การถ่ายทอดและเผยแพร่ความรู้ (Knowledge Sharing / Dissemination) 
   ด้านที่ 4 แรงบันดาลใจและความตั้งใจในการต่อยอด (Motivation for Knowledge Extension) 
  การวิเคราะห์ข้อมูลเชิงปริมาณโดยใช้ค่าเฉลี่ย ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน ร้อยละ ส่วนข้อมูลเชิงคุณภาพใช้การ
วิเคราะห์เนื้อหา (Content Analysis) เพื่อสังเคราะห์รูปแบบการต่อยอดความรู้และปัจจัยที่เกี่ยวข้อง 

ผลการวิจัยและอภิปรายผลการวิจัย (Result and Discussion) 

 ผลการวิจัย 
 ทักษะการเรียนรู้และการต่อยอดความรู้ของนิสิตที่เข้าร่วมกิจกรรมเผยแพร่ภูมิปัญญาท้องถิ่นอีสาน ซึ่งได้จาก
แบบสอบถาม มีรายละเอียดดังนี้ 
 1. รูปแบบกิจกรรมที่เหมาะสมต่อการพัฒนาทักษะการเรียนรู้ จากการสังเคราะห์ข้อมูล พบว่าองค์ประกอบ
กิจกรรมที่ส่งผลให้นิสิตที่เข้าร่วมกิจกรรมเกิดทักษะการเรียนรู้ในระดับมาก และสามารถน าความรู้ไปใช้ได้จริง ได้แก่  การ
น าเสนอวัตถุจริงและสื่อภาพประกอบ การจัดกิจกรรมแบบมีส่วนร่วม การเปิดโอกาสให้สร้างช้ินงานหลังการเรียนรู้ และการ
เผยแพร่ผลงานในพ้ืนท่ีห้องสมุดหรือออนไลน์ (ภาพที่ 1) 

   

   

   

   
ภาพที่ 1 รูปแบบกิจกรรมการน าเสนอวัตถุจริงและสื่อภาพประกอบ การจัดกิจกรรมแบบมีส่วนร่วม 
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 2. ทักษะการเรียนรู้ของนิสิตที่เขา้ร่วมกิจกรรมเผยแพร่ภูมิปัญญาท้องถิ่นอีสาน (ตารางที่ 2) 
ตารางที่ 2 ค่าเฉลี่ยและส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานของทักษะการเรียนรู้ 

ด้านทักษะการเรียนรู ้ ค่าเฉลี่ย (𝑥̄ )  (S.D.) ระดับ 

1. ทักษะการสืบค้นข้อมูล 4.18 0.61 มาก 

2. ทักษะการคิดวิเคราะห์ 4.32 0.55 มาก 

3. ทักษะการจัดการความรู้ 4.20 0.58 มาก 

4. ทักษะการสร้างสรรค์องค์ความรู้ 4.35 0.52 มาก 

ภาพรวมทักษะการเรียนรู ้ 4.26 0.57 มาก 

 จากข้อมูลตารางที่ 2 พบว่า ทักษะการเรียนรู้ในภาพรวมอยู่ในระดับมาก (𝑥̄  = 4.26) เมื่อพิจารณาเป็นรายด้าน 

พบว่า ทักษะการสร้างสรรค์องค์ความรู้ มีค่าเฉลี่ยสูงที่สุด (𝑥̄  = 4.35) รองลงมาคือทักษะการคิดวิเคราะห์ (𝑥̄  = 4.32) ทักษะ

การจัดการความรู้ (𝑥̄  = 4.20) และทักษะการสืบค้นข้อมูล (𝑥̄  = 4.18) ตามล าดับ เมื่อพิจารณาเป็นรายด้านพบว่า  

 ทักษะการสร้างสรรค์องค์ความรู้มีค่าเฉลี่ยสูงที่สุด (𝑥̄  = 4.35) อยู่ในระดับมาก นิสิตที่ เข้าร่วมกิจกรรมมี
ความสามารถในการน าความรู้ไปประยุกต์และสร้างสรรค์ผลงาน เช่น  การผลิตสื่ออินโฟกราฟิกผญาอีสาน  การสร้าง
ภาพประกอบหรือสื่อวัฒนธรรมพื้นถ่ิน การออกแบบช้ินงานน าเสนอรูปแบบใหม่ท่ีเชื่อมโยงวัฒนธรรมอีสาน พฤติกรรมดังกล่าว
สะท้อนว่า นิสิตที่เข้าร่วมกิจกรรมไม่ได้เพียง รับรู้ข้อมูล แต่สามารถน าไปสร้างผลงานใหม่ได้ ซึ่งถือเป็นระดับทักษะการเรียนรู้
ขั้นสูง (Higher-order thinking skills) 

 ทักษะการคิดวิเคราะห์มีค่าเฉลี่ย (𝑥̄  = 4.32) อยู่ในระดับมาก นิสิตที่เข้าร่วมกิจกรรมสามารถเชื่อมโยงข้อมูลที่ได้รับ
จากกิจกรรม เช่น วัฒนธรรมอีสาน ประเพณี เครื่องมือพื้นบ้าน วิเคราะห์และเปรียบเทียบบริบททางสังคมและวัฒนธรรม 
อธิบายคุณค่าหรือความหมายขององค์ความรู้ที่น าเสนอได้ชัดเจนยิ่งขึ้น ผู้ให้ข้อมูลส่วนใหญ่ระบุว่า การได้รับข้อมูลผ่านสื่อจริง 
เช่น วัตถุจัดแสดง ผืนผ้าไหม หรืออุปกรณ์พื้นถิ่น ช่วยให้เข้าใจภาพรวมของภูมิปัญญาได้ลึกซึ้งขึ้น ส่งผลให้สามารถวิเคราะห์
และตีความได้แม่นย ากว่าเดิม 

 ทักษะการจัดการความรู้ มีค่าเฉลี่ย (𝑥̄  = 4.20) อยู่ในระดับมาก นิสิตที่เข้าร่วมกิจกรรมสามารถรวบรวม จัดระบบ 
และสังเคราะห์ข้อมูลที่ได้รับจากกิจกรรมได้อย่างเป็นขั้นตอน โดยสามารถคัดเลือกสาระส าคัญขององค์ความรู้เกี่ยวกับภูมิ
ปัญญาท้องถิ่นอีสานมาจัดเรียงใหม่ในรูปแบบที่เข้าใจง่าย เช่น การสรุปเนื้อหาเป็นแผนผังความคิด การจัดหมวดหมู่ข้อมูล
วัฒนธรรม หรือการเรียบเรียงเนื้อหาเพื่อใช้ในการน าเสนอหรือจัดท ารายงาน พฤติกรรมดังกล่าวสะท้อนให้เห็นว่า นิสิตที่เข้า
ร่วมกิจกรรมมีความสามารถในการจัดการความรู้จากแหล่งข้อมูลที่หลากหลาย และสามารถน าไปใช้ประโยชน์ได้อย่าง
เหมาะสม 

 ทักษะการสืบค้นข้อมูล มีค่าเฉลี่ย (𝑥̄  = 4.18) อยู่ในระดับมาก นิสิตที่เข้าร่วมกิจกรรมมีความสามารถในการสืบค้น
ข้อมูลเพิ่มเติมจากแหล่งต่าง ๆ ท้ังจากสื่อที่จัดแสดงในนิทรรศการ ฐานข้อมูลห้องสมุด และแหล่งข้อมูลออนไลน์ โดยสามารถ
เลือกใช้แหล่งข้อมูลที่เกี่ยวข้องกับภูมิปัญญาท้องถิ่นอีสานได้อย่างเหมาะสม รวมถึงสามารถตรวจสอบความน่าเช่ือถือของ
ข้อมูลก่อนน าไปใช้ พฤติกรรมดังกล่าวสะท้อนให้เห็นว่า นิสิตที่เข้าร่วมกิจกรรมมีทักษะในการแสวงหาความรู้ด้วยตนเอง และ
สามารถต่อยอดการเรียนรู้จากกิจกรรมไปสู่การศึกษาค้นคว้าเพิ่มเติมได้ 
 ส าหรับความคิดเห็นจากนิสิตที่เข้าร่วมกิจกรรมระบุว่า การได้เห็นของจริง เช่น ผักและผลไม้บางชนิดที่ไม่เคยกิน 
หรือสื่อภาพวัฒนธรรม การสัมผัสตัวอย่างหรือวัตถุท้องถิ่น การทดลองท าอาหารพื้นบ้านอีสานงานบุญ ไม่ว่าจะเป็นข้าวหมาก 
น ้ายาขนมจีน ข้าวต้มแหลก การเรียนรู้ผ่านสื่ออินโฟกราฟิกและวิดีโอท่ีน าเสนอแบบเข้าใจง่าย มีส่วนช่วยให้การเรียนรู้เกิดขึ้น
อย่างลึกซึ้งและน าไปสู่ความเข้าใจท่ีแท้จริงเกี่ยวกับภูมิปัญญาท้องถิ่นอีสาน 
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 3. การต่อยอดองค์ความรู้ (Knowledge Extension) พบว่า นิสติที่เข้าร่วมกิจกรรม ร้อยละ 71.20 สามารถน า 
องค์ความรู้ที่ไดร้ับจากกิจกรรมไปต่อยอดในรูปแบบตา่ง ๆ ท้ังเชิงวิชาการ เชิงสร้างสรรค์ และเชิงชุมชน (ตารางที่ 3) 
ตารางที่ 3 ค่าเฉลี่ยและส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานของการต่อยอดองคค์วามรู ้

ด้านการต่อยอดองค์ความรู้ ค่าเฉลี่ย (𝑥̄ ) S.D. ระดับ 

1. การประยุกต์ใช้ความรู้ทางวิชาการ 4.22 0.59 มาก 

2. การผลิตสื่อหรือชิ้นงานสร้างสรรค์ 4.31 0.54 มาก 

3. การเผยแพร่/ถ่ายทอดความรู้ 4.15 0.63 มาก 

4. แรงบันดาลใจและความตั้งใจต่อยอด 4.28 0.57 มาก 

ภาพรวมการต่อยอดองค์ความรู้ 4.24 0.58 มาก 

 จากข้อมูลตารางที่ 3 การสัมภาษณ์เชิงลึกนิสติที่เข้าร่วมกิจกรรม พบว่า ภาพรวมการต่อยอดองค์ความรู้อยู่ในระดับ

มาก (𝑥̄  = 4.24) เมื่อพิจารณาเปน็รายด้าน พบว่า การผลติสื่อหรือช้ินงานสร้างสรรค์ มีค่าเฉลี่ยสูงสดุ (𝑥̄  = 4.31) อยู่ในระดับ

มาก แรงบันดาลใจและความตั้งใจต่อยอด มีค่าเฉลี่ย (𝑥̄  = 4.28) อยู่ในระดับมาก การประยุกต์ใช้ความรู้ทางวิชาการ มี

ค่าเฉลี่ย (𝑥̄  = 4.22) อยู่ในระดับมาก การเผยแพร/่ถ่ายทอดความรู ้มีค่าเฉลีย่ (𝑥̄  = 4.15) อยู่ในระดับมาก แสดงให้เห็นว่า 
นิสิตที่เข้าร่วมกิจกรรมสามารถน าองค์ความรู้ไปต่อยอดได้ในหลากหลายรูปแบบ  
 การสัมภาษณ์ผู้ให้ข้อมูลส าคัญ 10 คน สะท้อนว่า กิจกรรมในห้องสมุดช่วยให้เกิดการเรียนรู้เชิงสร้างสรรค์  
และเป็นแรงบันดาลใจหลักที่ท าให้ผู้เรียนต้องการน าความรู้ไปต่อยอด โดยเฉพาะในด้านการสร้างคอนเทนต์ออนไลน์  
การวิเคราะห์ข้อมูลจากทั้ง 10 คน พบรูปแบบการต่อยอด เช่น การผลิตวิดีโอสั้นเกี่ยวกับอาหารอีสาน การออกแบบอินโฟ
กราฟิกผญาอีสาน การจัดนิทรรศการย่อยภายในคณะ ผลการสัมภาษณ์ยังสะท้อนปัจจัยส าคัญที่ท าให้เกิดการเรียนรู้ เช่น สื่อ
จริง การเล่าเรื่องวัฒนธรรม และความใกล้ชิดกับบริบทชีวิตของผู้เรียน 
 4. การน าองค์ความรู้ที่ได้รับจากกิจกรรม สามารถน าองค์ความรู้ที่ได้รับจากกิจกรรมเผยแพร่ภูมิปัญญาท้องถิ่น
อีสานไปต่อยอดในช่องทางออนไลน์ (ตารางที่ 4) 
ตารางที่ 4 ตัวอย่างคอนเทนต์ออนไลน์ท่ีนิสิตที่เข้าร่วมกิจกรรมสร้างจากความรู้ภูมิปัญญาท้องถิ่นอีสาน 

ล าดับ ประเภทคอนเทนต์ หัวข้อ/ธีม ช่องทาง ลักษณะการน าเสนอ 

1 วิดีโอสั้น “10 ผักพื้นบ้านอีสานท่ีต้องรู้จัก” TikTok ใช้ภาพจริงจากนิทรรศการ ใส่เสียงบรรยาย 

2 อินโฟกราฟิก ผญาอีสานพร้อมค าแปล Facebook สีสันสดใส พร้อมข้อมูลตีความความหมาย 

3 ภาพประกอบ ผลไม้ท้องถิ่นกินได้แซ่บอีหลี Instagram ภาพถ่ายจริง อธิบายสรรพคุณ 

4 วิดีโอท าอาหาร อาหารงานบุญอีสาน 3 เมนู YouTube  สาธิตการท าอาหารท่ีได้เรียนรู้จากนิทรรศการ 

5 บทความสั้น ความหมายของเครื่องมือเกษตรพื้นบ้าน Blog  วิเคราะห์คุณค่าทางวัฒนธรรม 

 จากข้อมูลตารางที่ 4 พบว่า นิสิตสามารถน าองค์ความรู้ไปพัฒนาเป็นคอนเทนต์ในรูปแบบที่หลากหลาย ได้แก่ วิดีโอ
สั้น อินโฟกราฟิก ภาพประกอบ วิดีโอสาธิต และบทความสั้น โดยมีการน าเสนอผ่านแพลตฟอร์มออนไลน์ที่นิยม เช่น TikTok, 
Facebook, Instagram และ YouTube Shorts ลักษณะการน าเสนอเน้นการใช้สื่อจริงจากนิทรรศการร่วมกับการอธิบาย
เพิ่มเติม เช่น การใช้ภาพถ่ายจริง การใส่เสียงบรรยาย การสรุปข้อมูลในรูปแบบอินโฟกราฟิก และการสาธิตกระบวนการ
ปฏิบัติ ซึ่งช่วยให้เนื้อหามีความเข้าใจง่ายและน่าสนใจ  แสดงให้เห็นว่า นิสิตที่เข้าร่วมกิจกรรมสามารถน าองค์ความรู้ไป
ประยุกต์ใช้ในการสื่อสาร และเผยแพร่สู่สาธารณะในรูปแบบดิจิทัลได้อย่างหลากหลาย และสอดคล้องกับพฤติกรรมการรับสื่อ
ของผู้เรียนในยุคปัจจุบัน 
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ตารางที่ 5 ช่องทางออนไลน์ท่ีนิสิตที่เข้าร่วมกิจกรรมใช้ในการเผยแพร่คอนเทนต ์
ล าดับ ช่องทางออนไลน ์ ร้อยละ 

1 Facebook 45.30 
2 TikTok 42.00 

3 Instagram 28.50 
4 YouTube Shorts 24.80 

5 Blog มหาวิทยาลัย 18.60 
หมายเหตุ: ผู้ตอบแบบสอบถามสามารถเลือกได้มากกว่า 1 ช่องทาง ท าให้ผลรวมของร้อยละมากกว่า 100 

 จากข้อมูลตารางที่ 5 แสดงช่องทางออนไลน์ที่นิสิตที่เข้าร่วมกิจกรรมใช้ในการเผยแพร่คอนเทนต์ พบว่า Facebook 
เป็นช่องทางที่นิยมมากที่สุด (ร้อยละ 45.30) รองลงมาคือ TikTok (ร้อยละ 42.00) และ Instagram (ร้อยละ 28.50) 
ตามล าดับ ขณะที่  YouTube Shorts (ร้อยละ 24.80) และ Blog มหาวิทยาลัย (ร้อยละ 18.60) มีการใช้งานในระดับ
รองลงมา สะท้อนให้เห็นว่า นิสิตที่เข้าร่วมกิจกรรมให้ความส าคัญกับแพลตฟอร์มที่เข้าถึงง่ายและสอดคล้องกับพฤติกรรมการ
ใช้สื่อในยุคดิจิทัล 
 การต่อยอดความรู้ปรากฏในรูปแบบ Digital Knowledge Production ที่ช่วยขยายผลการเรียนรู้ไปสู่สังคมวงกว้าง 
(ภาพที่ 2) 

  

  

  
ภาพที่ 2 การน าความรู้จากกิจกรรมไปผลติคอนเทนต์ออนไลน์  
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ภาพที่ 3 สรุปผลการศึกษาทักษะการเรยีนรู้และการต่อยอดความรู้ 

อภิปรายผลการวิจัย (Discussion)  
 ผลการศึกษาทั้งเชิงปริมาณและเชิงคุณภาพแสดงให้เห็นว่า การจัดกิจกรรมเผยแพร่ภูมิปัญญาท้องถิ่นในห้องสมุดมี
บทบาทส าคัญในการพัฒนาทักษะการเรียนรู้ของนิสิตที่เข้าร่วมกิจกรรม ซึ่งสอดคล้องกับแนวคิดของ Constructivism ที่ระบุ
ว่าผู้เรียนสร้างความรู้จากการปฏิสัมพันธ์กับสิ่งแวดล้อมและประสบการณ์ตรง การได้สัมผัสวัตถุท้องถิ่นและสื่อท่ีจับต้องได้ ท า
ให้เกิดการเรียนรู้เชิงลึก กิจกรรมแบบลงมือท าสนับสนุน Experiential Learning (Kolb, 1984) ส่งผลให้นิสิตที่เข้าร่วม
กิจกรรมสามารถน าความรู้ไปใช้สร้างสรรค์ช้ินงานใหม่ การต่อยอดความรู้ในรูปแบบสื่อและงานนิทรรศการสะท้อนถึงทักษะ
ระดับสูง นอกจากนี้ผลการศึกษายังช้ีว่า ความสอดคล้องของเนื้อหาและอัตลักษณ์ท้องถิ่นช่วยสร้างความภาคภูมิใจทาง
วัฒนธรรม ซึ่งเป็นแรงผลักดันให้นิสิตที่เข้าร่วมกิจกรรมอยากเรียนรู้และเผยแพร่ต่อไป 
 1. จากผลการศึกษาพบว่า นิสิตที่เข้าร่วมกิจกรรมมีการพัฒนาทักษะการเรียนรู้ต่างๆ เช่นการคิดวิเคราะห์และการ

สร้างองค์ความรู้อยู่ในระดับมาก โดยทักษะการสร้างสรรค์องค์ความรู้มีค่าเฉลี่ยสูงสุด (𝑥̄  = 4.35) รองลงมาคือทักษะการคิด

วิเคราะห์ (𝑥̄  = 4.32) สะท้อนให้เห็นว่าผู้เรียนสามารถน าข้อมูลไปวิเคราะห์ ตีความ และพัฒนาเป็นผลงานใหม่ได้ ซึ่ง
สอดคล้องกับทฤษฎีการเรียนรู้เชิงสร้างสรรค์ (Constructivism) ที่เน้นผู้เรียนสร้างองค์ความรู้จากประสบการณ์ พบว่า นิสิตที่
เข้าร่วมกิจกรรมมีทักษะการคิดวิเคราะห์และการสร้างสรรค์องค์ความรู้เพิ่มขึ้นอย่างมีนัยส าคัญ ซึ่งสอดคล้องกับแนวคิดของ  
Piaget และ Vygotsky ที่ระบุว่า ผู้เรียนสร้างองค์ความรู้จากประสบการณ์ตรงและการปฏิสัมพันธ์กับสิ่งแวดล้อม  ในกรณีนี้
การได้เห็นวัตถุท้องถิ่นจริง เช่น พืชผัก ผลไม้ อาหารอีสาน การมีส่วนร่วมในกิจกรรม เช่น สาธิตท าอาหารอีสาน การฟังผญา
อีสาน ส่งผลให้ผู้เรียนสามารถ สร้างความหมายของข้อมูล โดยเชื่อมโยงกับประสบการณ์เดิมของตนเอง ท าให้เกิด ความเข้าใจ
เชิงลึกมากยิ่งขึ้น นอกจากนี้การจัดนิทรรศการแบบเล่าเรื่อง (Storytelling) ช่วยให้ผู้เรียนมีส่วนร่วมทางอารมณ์ ซึ่งเป็น
ตัวกระตุ้นส าคัญของการเกิดกระบวนการคิดวิเคราะห์และการจดจ า (Piaget, 1970; Vygotsky, 1978) 
 2. ผลการศึกษาสอดคล้องกับทฤษฎี (Experiential Learning) (Kolb) กิจกรรมภูมิปัญญาท้องถิ่นในห้องสมุดใช้
รูปแบบการเรียนรู้ผ่านประสบการณ ์(Experiential Learning) ตามล าดับวงจร 4 ขั้น ได้แก ่1) การสัมผัสวัตถุจริง (Concrete 
Experience) 2) การสังเกตและสะท้อนความคิด  (Reflective Observation) 3) การสรุป ประมวลความรู้ (Abstract 
Conceptualization) 4) การสร้างผลงานใหม่ เช่น อินโฟกราฟิก หรือรายงาน (Active Experimentation) ผลลัพธ์ที่พบ เช่น 
ผู้เรียนอธิบายคุณค่าทางวัฒนธรรมของอีสานได้ลึกกว่าเดิม มีการพัฒนาสื่อสร้างสรรค์สะท้อนความเข้าใจเรื่องผญาอีสาน เกิด
การทดลองใช้ความรู้ เช่น จัดนิทรรศการย่อยหรือเผยแพร่ในสื่อออนไลน์  แสดงให้เห็นว่ากิจกรรมสามารถครอบคลุมทั้งการ
เรียนรู้เชิงปฏิบัติและเชิงสรุปผล ท าให้การเรียนรู้เกิดขึ้นอย่างครบวงจร 
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 3. การต่อยอดความรู้สะท้อนการเกิดทักษะระดับสงู (Higher-order Thinking Skills) นิสิตที่เข้าร่วมกิจกรรมบรกิาร
สามารถสร้างสื่อใหม่ เช่น อินโฟกราฟิก วิดีโอ นิทรรศการย่อย และน าข้อมูลไปประยุกต์ใช้ในรายวิชา ถือเป็นตัวช้ีวัดของการ
เกิดทักษะการคิดสร้างสรรค์ ทักษะการวิเคราะห์และสังเคราะห์ การเรียนรู้เชิงลึก ซึ่งเป็นทักษะส าคัญของศตวรรษที่ 21 
นอกจากนี้ ความภาคภูมิใจในอัตลักษณ์ท้องถิ่นท าให้ผู้เรียนเกิดแรงบันดาลใจภายใน กระตุ้นให้ต้องการเรียนรู้และเผยแพร่
ต่อเนื่อง  
 การสร้างคอนเทนต์ออนไลน์เป็นรูปแบบการเรียนรู้ขยายตัว (Expanded Knowledge Extension) การที่นิสิตน า
ความรู้จากกิจกรรมไปผลิตคอนเทนต์ออนไลน์ สะท้อนให้เห็นถึงการเรียนรู้ที่ขยายออกไปจากพื้นที่กิจกรรมมาอยู่บน
แพลตฟอร์มดิจิทัล ซึ่งสอดคล้องกับ แนวคิด Connectivism (Siemens, 2005) ที่ระบุว่า การเรียนรู้ยุคใหม่เกิดขึ้นจาก
เครือข่ายข้อมูลและการแบ่งปันความรู้ในพื้นที่ออนไลน์  
 สอดคล้องกับโมเดลการเรียนรู้เชิงสร้างสรรค์ (Creative Learning Model) นิสิตไม่ได้รับเพียงข้อมูล แต่สามารถ
แปลงข้อมูลเป็นสื่อใหม่ มีการตีความ วิเคราะห์ และออกแบบการสื่อสารในรูปแบบที่เหมาะสมกับผู้ชมออนไลน์ 
 สอดคล้องกับ Experiential Learning ของ Kolb การสร้างคอนเทนต์เป็นขั้นของ “Active Experimentation” ซึ่ง
ผู้เรียนทดลองน าความรู้ไปใช้จริง สะท้อนทักษะศตวรรษท่ี 21 เช่น การสื่อสารผ่านสื่อดิจิทัล ความคิดสร้างสรรค์ การคัดเลือก
ข้อมูลให้เหมาะสมกับผู้ชม เป็นหลักฐานเชิงปฏิบัติของการต่อยอดองค์ความรู้ คอนเทนต์ออนไลน์คือหลักฐานจริงที่แสดงว่า
ผู้เรียนสามารถ ผลิตความรู้ ไม่ใช่เพียงรับความรู้  
 ผลการศึกษาครั้งนี้แสดงให้เห็นว่ากิจกรรมของห้องสมุดมีศักยภาพสูงในการต่อยอดความรู้ ท าให้เกิดวัฒนธรรมการ
เรียนรู้ร่วมสมัยที่ผสานภูมิปัญญาท้องถิ่นเข้ากับเทคโนโลยีใหม่ 
 4. จากผลการศึกษาพบว่าความส าเร็จของกิจกรรมเกิดจากความสอดคล้องของบริบทท้องถิ่น (Cultural 
Relevance) เนื่องจากกิจกรรมด้านภูมิปัญญาอีสานมีความใกล้ชิดกับชีวิตนิสิตที่เข้าร่วมกิจกรรม จึงช่วยให้ผู้เรียนเกิดความ
สนใจ เข้าใจเนื้อหาได้ง่าย และสามารถน าความรู้ไปต่อยอดได ้
 5. บทบาทของห้องสมุดในฐานะพื้นที่สร้างความรู้ (Knowledge Creation Space) ผลการศึกษา ยืนยันว่า 
ห้องสมุดไม่ใช่เพียงแหล่งรวบรวมหนังสือ แต่เป็น พ้ืนที่สร้างสรรค์ความรู้ ที่ส่งเสริมทักษะหลายด้าน ได้แก่  การสืบค้นข้อมูล 
การวิเคราะห์ การสร้างสรรค์ การเผยแพร่ บทบาทนี้ช่วยให้นิสิตที่เข้าร่วมกิจกรรมเกิดการเรียนรู้แบบบูรณาการ และน าไปใช้
อย่างเป็นรูปธรรม เช่น การจัดนิทรรศการย่อยของนักศึกษา  
 โดยรวมแล้วผลการศึกษาช้ีว่า กิจกรรมภูมิปัญญาท้องถิ่นอีสานมีศักยภาพสูงในการพัฒนาทักษะการเรียนรู้ นิสิตที่
เข้าร่วมกิจกรรมสามารถน าความรู้ไปใช้ต่อยอดจริงทั้งในมิติงานวิชาการและสื่อสร้างสรรค์ ปัจจัยส าคัญของความส าเร็จคือการ
ใช้สื่อจริง การมีส่วนร่วม และเนื้อหาที่ตรงกับบริบทวัฒนธรรม ผลดังกล่าวสนับสนุนให้ห้องสมุดพัฒนากิจกรรมเชิงวัฒนธรรม
อย่างต่อเนื่อง เพื่อเสริมสร้างการเรียนรู้ในศตวรรษท่ี 21  

สรุปผลการวิจัย (Conclusion) 

 การวิจัยครั้งนี้มุ่งส ารวจทักษะการเรียนรู้ การต่อยอดองค์ความรู้ และแนวทางการพัฒนารูปแบบกิจกรรมเผยแพร่ภูมิ
ปัญญาท้องถิ่นอีสานในห้องสมุด โดยวิเคราะห์ข้อมูลจากนิสิตที่เข้าร่วมกิจกรรมเพื่อประเมินผลอย่างเป็นระบบ ซึ่งสามารถสรุป
สาระส าคัญของผลการวิจัยได้ 4 ประการ ดังน้ี 

1. ทักษะการเรียนรู้ของนิสิต: นิสิตที่เข้าร่วมกิจกรรมมีทักษะการเรียนรู้ในภาพรวมและรายด้านทุกด้านอยู่ในระดับ
มาก โดยเรียงล าดับตามค่าเฉลี่ยจากมากไปน้อย ได้แก่ ด้านการสร้างสรรค์องค์ความรู้ ด้านการคิดวิเคราะห์ ด้านการจัดการ
ความรู้ และด้านการสืบค้นข้อมูล โดยมีปัจจัยสนับสนุนส าคัญคือการได้เรียนรู้จากวัตถุจริง สื่อประกอบที่ชัดเจน และรูปแบบ
นิทรรศการที่เข้าใจง่าย ซึ่งสอดคล้องกับการพัฒนาทักษะในศตวรรษท่ี 21 
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2. การต่อยอดองค์ความรู้สู่การปฏิบัติและสื่อออนไลน์: นิสิตส่วนใหญ่สามารถน าองค์ความรู้เกี่ยวกับภูมิปัญญา
ท้องถิ่นอีสานไปต่อยอดได้อย่างเป็นรูปธรรม ทั้งในด้านวิชาการ (การจัดท ารายงาน โครงงาน และการอ้างอิงข้อมูลท้องถิ่น) 
ด้านการเผยแพร่เพื่อสร้างคุณค่าทางวัฒนธรรมแก่สังคม และด้านการสร้างสรรค์คอนเทนต์บนแพลตฟอร์มดิจิทัล (เช่น 
Facebook, TikTok, Instagram และ YouTube) ในรูปแบบวิดีโอสั้น รีวิวอาหาร อินโฟกราฟิกผญาอีสาน และสารคดีสั้น ซึ่ง
ถือเป็นผลสัมฤทธ์ิสูงสุดของการเรียนรู้เชิงวัฒนธรรมที่เปลี่ยนจากผู้รับข้อมูลมาเป็นผู้ผลิตความรู้ใหม่ในยุคดิจิทัล 

3. ความสอดคล้องของกิจกรรมกับบริบทวัฒนธรรมท้องถิ่น: การจัดกิจกรรมที่ใช้เนื้อหาอันเป็นวิถีชีวิตและสิ่งใกล้
ตัวที่นิสิตคุ้นเคย เช่น ผลไม้พื้นบ้าน ผักพื้นถิ่น ประเพณีงานบุญ งานจักสาน และผญาอีสาน ประกอบกับการใช้สื่ออุปกรณ์จริง 
เป็นปัจจัยวิกฤตที่ช่วยให้ผู้เรียนเข้าใจบริบททางวัฒนธรรมได้ง่าย รู้สึกมีส่วนร่วม และเกิดแรงบันดาลใจในการเรียนรู้เชิงลึก
มากกว่าการศึกษาจากเอกสารเพียงอย่างเดียว 

4. บทบาทของห้องสมุดในการเป็นพ้ืนที่บ่มเพาะความรู้: ผลการวิจัยยืนยันว่าห้องสมุดมีศักยภาพในการท าหน้าที่
มากกว่าศูนย์บริการสารสนเทศ โดยสามารถยกระดับสู่การเป็นศูนย์กลางการเรียนรู้วัฒนธรรม (Cultural Learning Hub) 
พื้นที่สร้างสรรค์ผลงาน (Creative Space) และพื้นที่สาธารณะส าหรับการแลกเปลี่ยนและเผยแพร่ความรู้ (Public 
Engagement Space) ที่ช่วยขับเคลื่อนให้ห้องสมุดกลายเป็นแหล่งเรียนรู้สมัยใหม่ที่มีชีวิต 

กิจกรรมเผยแพร่ภูมิปัญญาท้องถิ่นอีสานในห้องสมุด สามารถส่งเสริมทักษะการเรียนรู้และการต่อยอดองค์ความรู้
ของนิสิตได้อย่างมีประสิทธิภาพ ก่อให้เกิดความภาคภูมิใจในอัตลักษณ์ท้องถิ่น และสามารถพัฒนาเป็นแนวปฏิบัติที่ดี (Best 
Practice) ส าหรับห้องสมุดสถาบันอุดมศึกษา ผลการศึกษาครั้งนี้สะท้อนให้เห็นว่า ห้องสมุดสามารถท าหน้าที่เป็นศูนย์กลาง
การสืบสานภูมิปัญญาท้องถิ่น และสร้างพลังการเรียนรู้เชิงสร้างสรรค์ให้แก่นิสิตในยุคดิจิทัลได้อย่างเป็นรูปธรรม 
 ข้อเสนอแนะ (Suggestions) 
 1) ข้อเสนอแนะในการน าผลการวิจัยไปใช้ (Implications for Practice) 
  ห้องสมุดควรจัดกิจกรรมภูมิปัญญาท้องถิ่นอย่างต่อเนื่องและหลากหลาย  จัดพื้นที่ มุมเรียนรู้ภูมิปัญญาอีสาน  
หรือฐานข้อมูลออนไลน์ส าหรับค้นคว้าเพิ่มเติม ส่งเสริมให้นิสิตที่เข้าร่วมกิจกรรมผลิตสื่อหรือจัดนิทรรศการย่อยหลังการเข้า
ร่วมกิจกรรม พัฒนากิจกรรมแบบ Workshop เพื่อให้เกิดการเรียนรู้แบบลงมือท า 
 2) ข้อเสนอแนะในการวิจัยคร้ังต่อไป (Suggestions for Future Research) 
  ศึกษาผลระยะยาวของการต่อยอดความรู้ เช่น การใช้ในรายวิชา หรือการเผยแพร่ในชุมชน เปรียบเทียบผลการ
เรียนรู้ระหว่างกิจกรรมรูปแบบต่าง ๆ เช่น นิทรรศการ เวิร์กช็อป ศึกษาบทบาทของสื่อดิจิทัล เช่น AR, VR ในการเรียนรู้ภูมิ
ปัญญาท้องถิ่น ศึกษาปัจจัยเชิงลึกท่ีส่งผลต่อการสร้างสรรค์ช้ินงานของนิสิตที่เข้าร่วมกิจกรรม 
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ที่ได้กรุณาตรวจสอบความตรงเชิงเนื้อหา ให้ค าแนะน าในการพัฒนาเครื่องมือวิจัย และให้ข้อเสนอแนะที่เป็นประโยชน์  
ต่อการปรับปรุงงานวิจัยให้มีคุณภาพและความน่าเช่ือถือ ศูนย์สารนิเทศอีสานสิรินธร  ส านักวิทยบริการ มหาวิทยาลัย 
มหาสารคาม ท่ีได้เอื้อเฟื้อสถานที่ แหล่งข้อมูล ทรัพยากรสารสนเทศ และสนับสนุนการจัดกิจกรรมเผยแพร่ภูมิปัญญาท้องถิ่น 
อีสานในห้องสมุด ซึ่งเป็นส่วนส าคัญอย่างยิ่งต่อการเก็บรวบรวมข้อมูลและการด าเนินการวิจัย  และผู้ให้ข้อมูลส าคัญ 
และนิสิตที่เข้าร่วมกิจกรรมทุกท่าน ที่ให้ความร่วมมือในการตอบแบบสอบถาม และการสัมภาษณ์เชิงลึก ตลอดจนให้ข้อมูล  
ข้อคิดเห็น และประสบการณ์ที่เป็นประโยชน์อย่างยิ่งต่อการวิเคราะห์ และสังเคราะห์ผลการวิจัยส าเร็จลุล่วงด้วยดี 
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