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บทคัดยอ 
การวิจัยและพัฒนา (Research and Development) นี้มีวัตถุประสงคเพื่อ 1) ศึกษารูปแบบการจัดประสบการณการเรียนรูดวย

กระบวนการคิดรวมกันเพื่อสงเสริมความคิดสรางสรรคสำหรับเด็กปฐมวัย 2) พัฒนาแผนการจัดประสบการณการเรียนรูตามรูปแบบการจัด

ประสบการณการเรียนรูดวยกระบวนการคิดรวมกันเพื่อสงเสริมความคิดสรางสรรคสำหรับเด็กปฐมวัย 3) ศึกษาผลการใชแผนการจัด

ประสบการณการเรียนรูตามรูปแบบการจัดประสบการณการเรียนรูดวยกระบวนการคิดรวมกันเพื่อสงเสริมความคิดสรางสรรคสำหรับเด็ก

ปฐมวัยและ 4) ประเมินและรับรองรูปแบบการจัดประสบการณการเรียนรูดวยกระบวนการคิดรวมกันเพื่อสงเสริมความคิดสรางสรรคสำหรับ

เด็กปฐมวัย  
แบบแผนการทดลองขั้นตนคือ กลุมเดียวสอบกอนและหลัง (One Group Pretest – Posttest Design) ประชากร คือ นักเรียน

ชั้นอนุบาลชั้นปที่ 3 โรงเรียนบานดอนขอย “คงสมโอษฐราษฎรบำรุง” สำนักงานเขตพื้นที่การศึกษาประถมศึกษาพระนครศรีอยุธยา เขต 1 

สำนักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพื้นฐาน กระทรวงศึกษาธิการ ที่กำลังศึกษาอยูในภาคเรียนที่ 2 ปการศึกษา 2566 ซึ่งมีจำนวน 1 

หองเรียน จำนวนนักเรียนรวม 15 คน ซึ่งไดมาโดยวิธกีารเลือกแบบเจาะจง (Purposive Sampling) ใชแบบแผนการทดลองแบบกลุมเดยีว

สอบกอนและหลัง (One Group Pretest-Posttest Design) วิเคราะหขอมูลโดยใชคาเฉล่ีย สวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน และการทดสอบคาที (t-
test) 

 ผลการวิจัยพบวา รูปแบบการจัดประสบการณการเรียนรูดวยกระบวนการคิดรวมกัน มีองคประกอบดังนี้ 1. ปจจัยนำเขา (Input) 

ประกอบดวย การกำหนดจุดมุงหมาย กลุมการคิดรวมกัน เนื้อหา การส่ือสาร การปฏิสัมพันธ และการมีสวนรวม 2. กระบวนการ (Process) 

ประกอบดวย การกำหนดงาน การสนทนา การคิดรวมกัน การสะทอนความคิด การลงมือปฏิบัติงาน การนำเสนอ และการสรุป 3. ผลผลิต 
(Output) ประกอบดวย ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรู ความคิดสรางสรรค และความพึงพอใจ 4. ขอมูลปอนกลับ (Feedback) ประกอบดวย 

คะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรู คะแนนความคิดสรางสรรค 7 องคประกอบ และระดับความพึงพอใจ ซ่ึงผลการประเมินความเหมาะสมของ

รูปแบบการจัดประสบการณการเรียนรูดวยกระบวนการคิดรวมกัน อยูในระดับเหมาะสมมากที่สุด มีคาเฉลี่ยเทากับ 4.64 ผลการประเมิน

คุณภาพแผนการจัดประสบการณการเรียนรู อยูในระดับคุณภาพดีมากที่สุด มีคาเฉลี่ยเทากับ 4.53 ผลการใชแผนการจัดประสบการณการ

เรียนรู พบวา มีคะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรูสูงกวาคะแนนกอนเรียนรูอยางมีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ .05 คาดัชนีประสิทธิผลทางการ
เรียนรู มีคาเทากับ 0.61 หรือ รอยละ 61 ผลการเปรียบเทียบคะแนนประเมินความคิดสรางสรรคของนักเรียนที่เรียนรูดวยแผนการจัด

ประสบการณการเรียนรู มีคะแนนสูงกวากอนเรียนอยางมีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ .05 ความพึงพอใจของนักเรียนที่เรียนรูดวยแผนการจดั

ประสบการณการเรียนรู อยูในระดับพึงพอใจมาก มีคาเฉล่ียเทากับ 2.27 ผลการประเมินคุณภาพรูปแบบการจัดประสบการณการเรียนรู อยู

ในระดับเหมาะสมมาก มีคาเฉลี ่ยเทากับ 4.48 และผลการรับรองรูปแบบการจัดประสบการณการเรียนรู  มีความเหมาะสมตรงตาม

วัตถุประสงคการวิจัยและสามารถเผยแพรในแวดวงวิชาการได 

 ควรนำรูปแบบการจัดประสบการณการเรียนรูนี้ไปประยุกตใชในการพัฒนาความคิดสรางสรรคสำหรับเด็กปฐมวัยในบริบทอื่น ๆ 

และศึกษาผลในระยะยาว รวมทั้งพัฒนาเพิ่มเติมเพื่อสงเสริมทักษะอื่นๆ ที่จำเปนสำหรับเด็กปฐมวัย 

คำสำคัญ: รูปแบบการจัดประสบการณการเรียนรู ความคิดสรางสรรค  กระบวนการคิดรวมกัน  เด็กปฐมวยั 
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Abstract 
This Research and Development aimed to 1) study model of organizing learning experiences using 

collaborative thinking process to promote creativity for early childhood 2) develop organizing learning experiences plan 

using collaborative thinking process to promote creativity for early childhood 3) study the results of using the organizing 

learning experiences plan using collaborative thinking process to promote creativity for early childhood 4) evaluate and 

authenticate model of organizing learning experiences using collaborative thinking process to promote creativity for 

early childhood. 

The preliminary experimental plan was One Group Pretest – Posttest. Sample was Kindergarten 3 students in 

Bandonkhoi "Kongsomoatratbamrung" School, Phranakhon Si Ayutthaya Primary Educational Service Area Office 1, 

Office of the Basic Education Commission, Ministry of Education, who were studying during semester 2 in the academic 

year 2023 comprised of 15 students in the same classroom. The sample was selected by purposive sampling. The 

study employed a one-group pretest-posttest design. Data were analyzed using mean, standard deviation, and t-test. 

The outcome revealed that the model of organizing learning experiences using collaborative thinking process 

consisted of 1. Input; included setting objectives, group thinking, content, communication and interaction 2. Process; 

included task assignment, discussion, collaborative thinking, thinking reflection, operation, presentation and 

summarization 3. Output; included learning achievement, creativity, and satisfaction 4. Feedback; included learning 

achievement score, 7 creativities thinking, and satisfaction level. The results of evaluating the appropriateness of the 

learning experience model using collaborative thinking process was at the most appropriate level (𝑥̅𝑥  = 4.64). The 

results of evaluating quality of organizing learning experiences plan were at the highest quality level (𝑥̅𝑥  = 4.53).  The 

results of using organizing learning experiences plan revealed that the post-learning achievement score was higher than 
the pre-learning achievement score with the statistical significance at .05 level. The learning effectiveness index value 

was equal to 0.61 or 61 percent. The comparison between students using and non-using organizing learning experiences 

plan showed that the score of the students using organizing learning experiences plan were higher with the statistical 

significance at .05 level. The satisfaction of students using organizing learning experiences plan was at high satisfaction 

(𝑥̅𝑥  = 2.27). The results of evaluating quality of the learning experience model were at the most appropriate level (𝑥̅𝑥  

= 4.48). The results of certification of learning experience model showed that it was appropriate for the research 

objectives and could be published in the academic community. 

This learning experience model should be applied to develop creativity in early childhood in various 
contexts, with long-term effects studied. Further development to promote other essential skills for early childhood is 

also suggested. 

Keywords: organizing learning experiences model, creativity, collaborative thinking process, early childhood 

 
บทนำ (Introduction) 

การจัดการเรยีนรูสำหรับเด็กปฐมวัยตามหลักสตูรการศึกษาปฐมวัย พุทธศักราช 2560 มีปรัชญาการศึกษาท่ี

เนนการพัฒนาอยางองครวมสำหรบัเด็กตั้งแตแรกเกิดถึง 6 ปบริบูรณ ดวยการเลีย้งดูและสงเสริมกระบวนการเรียนรูท่ี

ตอบสนองตอธรรมชาติการเรียนรูและพัฒนาการของเด็กตามวัยศักยภาพดวยความรัก ความเอ้ืออาทร และความเขาใจ
ของทุกฝายรวมกัน เพ่ือสรางรากฐานใหกับเด็กมีคณุภาพชีวิตท่ีดี และพัฒนาไปสูมนุษยท่ีสมบูรณ และมีคุณคาตอตนเอง 

ครอบครัว สังคม และประเทศชาติดวยหลักการการจัดการเรยีนรูของหลักสูตรการศึกษาปฐมวัย พุทธศักราช 2560 

จากประสบการณในการจัดการเรียนการสอนเด็กปฐมวัย ระดับชั้นอนุบาลปที่ 3 มากวา 20 ป  ผูวิจัยพบวา 

ปญหาสำคัญของการจัดการเรียนรูสำหรับเด็กปฐมวัย คือความจำเปนตองมีการพัฒนารูปแบบหรือวิธีการจัดการเรียนการ
สอนใหมีความทันสมัย สอดคลองกับการเปลี่ยนแปลงทางสังคมและความแตกตางของเด็กปฐมวัยอยูเสมอ โดยเฉพาะการ

พัฒนาความคิดสรางสรรคของเด็กปฐมวัย ท่ีเปนรากฐานสำคัญของการพัฒนาคุณภาพและศักยภาพของเด็กปฐมวัยท่ีเปน

ทรัพยากรบุคคลท่ีสำคัญของชาติในอนาคต จากการศึกษาคนควา ทบทวนวรรณกรรมท่ีเก่ียวของของ สุรางค โควตระกูล 

(2556) พบวา การจัดกิจกรรมศิลปะสรางสรรคมีผลตอการพัฒนาความคิดสรางสรรคของเด็กปฐมวัยอยางมีนัยสำคัญ 
โดยเฉพาะในดานความคิดริเริ่มและความคิดยืดหยุน นอกจากนี้ งานวิจัยของ วรรณี วัจนสวัสดิ์ (2557) ยังชี้ใหเห็นวา 
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การใชเกมการศึกษาสามารถสงเสริมความคิดสรางสรรคของเด็กปฐมวัยไดอยางมีประสทิธิภาพ โดยเฉพาะในดานความคิด
คลองแคลวและความคิดละเอียดลออ ในบริบทตางประเทศ Garaigordobil และ Berrueco (2011) ไดศึกษาผลของ

โปรแกรมการเลนเชิงสรางสรรคตอการพัฒนาความคิดสรางสรรคของเด็กอายุ 5-6 ป พบวา เด็กที่เขารวมโปรแกรมมี

พัฒนาการดานความคิดสรางสรรคสูงกวากลุมควบคุมอยางมีนัยสำคัญพบวา เด็กที่เขารวมโปรแกรมมีพัฒนาการดาน

ความคิดสรางสรรคสูงกวากลุมควบคุมอยางมีนัยสำคัญ 
กรอบแนวคิดในการวิจัยครั ้งนี ้ไดบูรณาการแนวคิดสำคัญ 3 ประการ ไดแก แนวคิดการเรียนรู รวมกัน 

(Collaborative Learning) ของ Johnson และ Johnson (1994) ท่ีเนนการมีปฏิสัมพันธเชิงบวกระหวางผูเรียน ทฤษฎี

ความคิดสรางสรรคของ Torrance (1965) ที่ประกอบดวยองคประกอบ 4 ดาน คือ ความคิดคลองแคลว ความคิด

ยืดหยุน ความคิดริเริ่ม และความคิดละเอียดลออ แนวคิดการจัดประสบการณการเรียนรูสำหรับเด็กปฐมวัยตามหลักสูตร
การศึกษาปฐมวัย พุทธศักราช 2560 ผูวิจัยไดนำแนวคิดเหลานี้มาผสมผสานและพัฒนาเปนรูปแบบการจดัประสบการณ

การเรียนรูดวยกระบวนการคิดรวมกัน โดยมุงเนนการสงเสริมใหเด็กไดมีโอกาสคิดรวมกัน แลกเปลี่ยนความคิดเห็น และ

สรางสรรคผลงานรวมกัน ซึ่งคาดวาจะชวยพัฒนาความคิดสรางสรรคของเด็กปฐมวัยไดอยางมีประสิทธิภาพ สามารถ

บูรณาการรวมกับแนวคิดการจัดการเรียนรูตามปรัชญาการศึกษาปฐมวัย วิสัยทัศนและหลักการของหลักสูตรการศึกษา
ปฐมวัย พุทธศักราช 2560 ของหลักสูตรการศึกษาปฐมวัย พุทธศักราช 2560 สามารถสงเสริมและสนับสนุนการพัฒนา

ความคิดสรางสรรคของเด็กปฐมวัยไดตามจุดมุงหมาย ของหลักสูตรการศึกษาปฐมวัยสำหรับเด็กอายุ 3 – 6 ป ท่ีเนนการ

จัดการศึกษาในลักษณะการอบรมเลี้ยงดูและใหการศึกษา ท่ีตองไดรับการพัฒนาท้ังทางดานรางกาย อารมณ จิตใจ สังคม 

และสติปญญาตามวัย และความสามารถของแตละบุคคล 
ดังนั้นผูวิจัยจึงสนใจศึกษาวิจัยเรื่อง การพัฒนารูปแบบการจัดประสบการณการเรียนรูดวยกระบวนการคิด

รวมกันเพื่อสงเสริมความคิดสรางสรรคสำหรับเด็กปฐมวัย ระดับชั้นอนุบาลปที่ 3 ซึ่งจะเปนประโยชนตอการสงเสริม

พัฒนาการของเด็กปฐมวัย ใหมีคุณภาพและเต็มตามศักยภาพในการสรางสรรคจินตนาการและความคิดสรางสรรคตาม

จุดมุงหมายของหลักสูตรการศึกษาปฐมวัย พุทธศักราช 2560  
 

วัตถุประสงคการวิจัย 

 1.   เพื ่อศึกษารูปแบบการจัดประสบการณการเรียนรู ดวยกระบวนการคิดรวมกันเพื่อสงเสริมความคิด

สรางสรรคสำหรับเด็กปฐมวัย ระดับช้ันอนุบาลปท่ี 3 
 2.   เพ่ือพัฒนาแผนการจัดประสบการณการเรียนรูตามรูปแบบการจัดประสบการณการเรียนรูดวยกระบวนการ

คิดรวมกันเพ่ือสงเสริมความคิดสรางสรรคสำหรับเด็กปฐมวัย ระดับช้ันอนุบาลปท่ี 3 

 3.   เพื่อศึกษาผลการใชแผนการจัดประสบการณการเรียนรูตามรูปแบบการจัดประสบการณการเรียนรู ดวย

กระบวนการคิดรวมกันเพื่อสงเสริมความคิดสรางสรรคสำหรับเด็กปฐมวัย ระดับชั้นอนุบาลปที่ 3 โรงเรียนบานดอนขอย 

"คงสมโอษฐราษฎรบำรุง" สำนักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษาพระนครศรีอยุธยา เขต 1 จำนวน 15 คน 
4.   เพื่อประเมินและรับรองรูปแบบการจัดประสบการณการเรียนรูดวยกระบวนการคิดรวมกันเพื่อสงเสริม

ความคิดสรางสรรคสำหรับเด็กปฐมวัย ระดับช้ันอนุบาลปท่ี 3 

 

วิธีการศึกษา (Methodology) 
ข้ันตอนท่ี 1 การสรางและพัฒนาเครื่องมือวิจัย ประกอบดวย 

1.1 รูปแบบการจัดประสบการณการเรียนรู โดยศึกษาแนวคิด ทฤษฎี และงานวิจัยท่ีเก่ียวของ นำมารางรูปแบบ

การจัดประสบการณการเรียนรู นำแผนการจัดการเรียนรูใหผูเชี่ยวชาญ 5 ทานตรวจสอบความเหมาะสม แลวปรับปรุง

ตามขอเสนอแนะของผูเช่ียวชาญ 
1.2 แผนการจัดประสบการณการเรียนรู ทำการวิเคราะหหลักสูตรการศึกษาปฐมวัย พุทธศักราช 2560 กำหนด

จุดประสงคการเรียนรูและเน้ือหา ออกแบบกิจกรรมการเรียนรูตามรูปแบบท่ีพัฒนาข้ึน สรางแผนการจัดประสบการณการ
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เรียนรูจำนวน 5 หนวยการเรียนรู ซึ่งมีท้ังหมด 25 แผนการจัดประสบการณ นำแผนการจัดประสบการณใหผูเช่ียวชาญ 3 
ทานตรวจสอบคุณภาพแลวปรับปรุงตามขอเสนอแนะของผูเช่ียวชาญ 

1.3 แบบประเมินความคิดสรางสรรค ศึกษาแนวคิดและทฤษฎีเก่ียวกับความคิดสรางสรรค พัฒนาแบบประเมิน

ความคิดสรางสรรคตามแนวคิดของ Torrance ตรวจสอบความเที่ยงตรงเชิงเนื้อหาโดยผูเชี่ยวชาญ 3 ทาน ทดลองใชกับ

นักเรียนท่ีไมใชกลุมตัวอยาง หาคาความเช่ือมั่นโดยใชสูตรสัมประสิทธ์ิแอลฟาของครอนบาค 
1.4 แบบสอบถามความพึงพอใจ สรางแบบสอบถามแบบมาตราสวนประมาณคา 3 ระดับ ตรวจสอบความ

เที่ยงตรงเชิงเนื้อหาโดยผูเชี่ยวชาญ 3 ทาน ทดลองใชกับนักเรียนที่ไมใชกลุมตัวอยาง หาคาความเชื่อมั่นโดยใชสูตร

สัมประสิทธ์ิแอลฟาของครอนบาค 

ขั้นตอนที่ 2 วิธีการเก็บรวบรวมขอมูล ทดสอบกอนเรียน (Pretest) ดวยแบบประเมินความคิดสรางสรรคของ 
Torrance หลังจากน้ันดำเนินการจัดประสบการณการเรียนรูตามแผนท่ีพัฒนาข้ึน จำนวน 25 แผน แผนละ 60 นาที เปน

เวลา 5 สัปดาห แลวทำการทดสอบหลังเรียน (Posttest) ดวยแบบประเมินความคิดสรางสรรคของ Torrance และ

ประเมินความพึงพอใจของนักเรียนตอการจัดประสบการณการเรียนรูวิเคราะหขอมูลโดยใชสถิติพื้นฐาน ไดแก คาเฉลี่ย 

สวนเบ่ียงเบนมาตรฐาน และการทดสอบคาที (t-test) แบบ Dependent Samples 
ผูวิจัยไดทำการวิจัย 4 ระยะ ดงัน้ี 

ระยะที่ 1 ศึกษารูปแบบการจัดประสบการณการเรียนรูดวยกระบวนการคิดรวมกันเพื่อสงเสริมความคิด

สรางสรรคสำหรับเด็กปฐมวัย  

การดำเนินการศึกษาเพ่ือพัฒนารูปแบบการจัดประสบการณการเรียนรูดวยกระบวนการคิดรวมกันเพ่ือสงเสริม
ความคิดสรางสรรคสำหรับเด็กปฐมวัย ตามแนวคิดกระบวนการคิดสรางสรรค (Creative Thinking Process) บูรณาการ

รวมกับหลักสูตรปฐมวัย พุทธศักราช 2560 และหลักสูตรการศึกษาปฐมวัย พุทธศักราช 2565 (ฉบับปรับปรุง 2566) 

ระดับชั้นอนุบาลปที่ 3 โรงเรียนบานดอนขอย “คงสมโอษฐราษฎรบำรุง” สำนักงานเขตพื้นที่การศึกษาประถมศึกษา

พระนครศรีอยุธยา เขต 1 สำนักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพื้นฐาน กระทรวงศึกษาธิการ ตามแนวคิดวิธีระบบ 
(System Approach) เพ่ือใหบรรลุวัตถุประสงคการวิจัยขอท่ี 1 วิเคราะหขอมูลเชิงคุณภาพและเชิงปริมาณ โดยพิจารณา

ความคิดเห็นของผู เชี ่ยวชาญจากการตรวจสอบความเหมาะสมของรูปแบบการจัดประสบการณการเรียนรู ด วย

กระบวนการคิดรวมกันเพื่อสงเสริมความคิดสรางสรรคสำหรับเดก็ปฐมวัย แลวคำนวณหาคาเฉลี่ย (𝑥̅𝑥) และคาเบี่ยงเบน

มาตรฐาน (Standard Deviation : S.D.) แลวพิจารณาตามเกณฑการแปลความหมายของคาเฉลี่ยโดยใชเกณฑสมบูรณ 
(Absolute Criteria)  

 ระยะที่ 2 การพัฒนาแผนการจัดประสบการณการเรียนรู ตามรูปแบบการจัดประสบการณการเรียนรูด วย

กระบวนการคิดรวมกันเพ่ือสงเสริมความคิดสรางสรรคสำหรับเด็กปฐมวัย 

 การศึกษาและพัฒนาแผนการจัดประสบการณการเรียนรู ตามแนวทางของรูปแบบการจัดประสบการณการ
เรียนรูดวยกระบวนการคิดรวมกันเพื่อสงเสริมความคิดสรางสรรคสำหรับเด็กปฐมวัย ที่ผูวิจัยพัฒนาขึ้นและผานการ

ประเมินความเหมาะสมของผูเชี่ยวชาญแลว ใหมีคุณภาพระดับดีหรือสูงกวาวิเคราะหขอมูลเชิงคุณภาพและเชิงปริมาณ 

โดยพิจารณาผลการประเมินคุณภาพแผนการจัดประสบการณการเรียนรูดวยกระบวนการคิดรวมกันเพ่ือสงเสริมความคิด

สรางสรรคสำหรับเด็กปฐมวัยของผูเชี่ยวชาญทั้ง 3 ดาน แลวคำนวณหาคาเฉลี่ย (𝑥̅𝑥) และคาเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) 
แลวพิจารณาตามเกณฑการแปลความหมายของคาเฉลี่ยโดยใชเกณฑสมบูรณ (Absolute Criteria)  

ระยะที่ 3 ศึกษาผลการใชแผนการจัดประสบการณการเรียนรูตามรูปแบบการจัดประสบการณการเรียนรูดวย

กระบวนการคิดรวมกันเพ่ือสงเสริมความคิดสรางสรรคสำหรับเด็กปฐมวัย 

 การศึกษาผลการใชแผนการจัดประสบการณการเรียนรูศึกษาผลการใชแผนการจัดประสบการณการเรียนรูตาม
รูปแบบการจัดประสบการณการเรียนรูดวยกระบวนการคิดรวมกันเพ่ือสงเสริมความคิดสรางสรรคสำหรบัเด็กปฐมวัย เปน

การวิจัยเชิงทดลอง (Experimental Research) โดยกำหนดแบบแผนการทดลอง (Experimental Design) แบบ

แผนการทดลองขั้นตน คือ กลุมเดียวสอบกอนและหลัง (One Group Pretest – Posttest Design) เพื่อใหบรรลุ

วัตถุประสงคการวิจัยขอท่ี 3 ดังน้ี 
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ตารางท่ี 1 ตารางแบบแผนการทดลองแบบกลุมเดียวสอบกอนและหลัง 

Pretest Treatment Posttest 

O1 X O2 

 

เมื่อ   O1     แทน     การทดสอบกอนเรยีน 
        X     แทน     แผนการจัดประสบการณการเรียนรูดวยกระบวนการคิดรวมกัน 

 การวิเคราะหขอมูล ดังน้ี 1. การหาคาเฉลี่ย (Mean) และสวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (Standard Deviation) 2. 

การเปรียบเทียบคะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนที่เรียนรูดวยแผนการจัดประสบการณการเรียนรู ดวย

กระบวนการคิดรวมกันเพ่ือสงเสริมความคิดสรางสรรคสำหรับเด็กปฐมวัยกับคะแนนกอนเรียนดวยวิธีการหาคา t-test 3. 
การวิเคราะหหาพัฒนาการท่ีเพ่ิมข้ึนของผูเรียนโดยหาคาดัชนีประสทิธิผลทางการเรียน (Effectiveness Index : E.I.) ของ 

Goodman, Fletcher และ Schneider (1980) 4. การวิเคราะหขอมูล โดยวิเคราะหผลการประเมินความคิดสรางสรรค

ดวยการหาคาเฉลี่ย (𝑥̅𝑥) คาเบี่ยงเบนมาตรฐาน (Standard Deviation : S.D.) และ 5. การวิเคราะหขอมูลที่ไดจาการ

สำรวจความพึงพอใจ โดยแบบมาตราสวนประมาณคา (Rating scale) โดยการวิเคราะหเชิงพรรณนา (Descriptive 
Method) ไดแก การหาคาเฉลี่ย (Mean) สวนเบ่ียงเบนมาตรฐาน (Standard Deviation) และรอยละ (Percentage) 

ระยะที่ 4 ประเมินและรับรองรูปแบบการจัดประสบการณการเรียนรูดวยกระบวนการคิดรวมกันเพื่อสงเสริม

ความคิดสรางสรรคสำหรับเด็กปฐมวัย 

 การวิจัยเพ่ือประเมินและรับรองรูปแบบการจัดประสบการณการเรียนรูดวยกระบวนการคิดรวมกันเพ่ือสงเสริม
ความคิดสรางสรรคสำหรับเด็กปฐมวัยโดยผูเชี่ยวชาญ เพื่อเปนการรับรองและยืนยันรูปแบบการจัดประสบการณการ

เรียนรูดวยกระบวนการคิดรวมกันเพ่ือสงเสริมความคิดสรางสรรคสำหรับเดก็ปฐมวัย เพ่ือใหบรรลุวัตถุประสงคการวิจัยขอ

ที่ 4 คือวิเคราะหขอมูลเชิงคุณภาพและเชิงปริมาณ โดยพิจารณาความคิดเห็นของผูเชี่ยวชาญจากการตรวจสอบความ

เหมาะสมของรูปแบบการจัดประสบการณการเรียนรูดวยกระบวนการคิดรวมกันเพื่อสงเสริมความคิดสรางสรรคสำหรับ

เด็กปฐมวัย แลวคำนวณหาคา (𝑥̅𝑥) คาเบี่ยงเบนมาตรฐาน (Standard Deviation : S.D.) แลวพิจารณาตามเกณฑการ

แปลความหมายของคาเฉลี่ย โดยใชเกณฑสมบูรณ (Absolute Criteria)  

            

ผลการศึกษา (Results) 
 ผลการวิจัยระยะท่ี 1 

1.1 ผลการพัฒนารูปแบบการจัดประสบการณการเรียนรูดวยกระบวนการคิดรวมกันเพื่อสงเสริมความคิด

สรางสรรคสำหรับเด็กปฐมวัย 

รูปแบบการจัดประสบการณการเรียนรูดวยกระบวนการคิดรวมกัน มีองคประกอบดังน้ี 1. ปจจัยนำเขา (Input) 
ไดแก 1.1) การกำหนดจุดมุงหมาย 1.2) กลุมการคิดรวมกัน 1.3) เน้ือหา 1.4) การสื่อสาร 1.5) การปฏิสัมพันธและ 1.6) 

การมีสวนรวม 2. กระบวนการ (Process) ไดแก 2.1) การกำหนดงาน 2.2) การสนทนา 2.3) การคิดรวมกัน 2.4) การ

สะทอนความคิด 2.5) การลงมือปฏิบัติงาน 2.6) การนำเสนอและ 2.7) การสรุป  3. ผลผลิต (Output) ไดแก 3.1) 

ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนรู 3.2) ความคิดสรางสรรคและ 3.3) ความพึงพอใจ    4.ขอมูลปอนกลับ (Feedback) ไดแก 4.1) 
ความคิดคลองแคลว 4.2) ความคิดยืดหยุน 4.3) ความคิดริเริ่ม    4.4) ความคิดละเอียดลออ 4.5) การกลาเสี่ยง 4.6) การ

สรางเรื่องราว 4.7) อารมณขัน 
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ตารางท่ี 2 ผลการประเมินความเหมาะสมของรูปแบบการจัดประสบการณการเรียนรู 
   (N = 15 คน) 

องคประกอบ 𝑥̅𝑥 S.D. ระดับความเหมาะสม 

ปจจัยนำเขา 4.68 0.42 มากท่ีสุด 

กระบวนการ 4.72 0.38 มากท่ีสุด 

ผลผลิต 4.65 0.45 มากท่ีสุด 

ขอมูลปอนกลับ 4.61 0.49 มากท่ีสุด 

ภาพรวม 4.64 0.46 มากท่ีสุด 

 

1.2 ผลการประเมินความเหมาะสมของรูปแบบการจัดประสบการณการเรียนรูดวยกระบวนการคิดรวมกันเพ่ือ

สงเสริมความคดิสรางสรรคสำหรับเด็กปฐมวัย โดยภาพรวมอยูในระดับเหมาะสมมากที่สุด มีคาเฉลี่ยเทากับ 4.64 ( X = 
4.64, S.D. = 0.46) 

 

ผลการวิจัยระยะท่ี 2 

1. ผลการประเมินคุณภาพแผนการจัดประสบการณการเรียนรูตามรูปแบบการจัดประสบการณการเรียนรูดวย
กระบวนการคิดรวมกันเพื่อสงเสริมความคิดสรางสรรคสำหรับเด็กปฐมวัย พบวา ผูเชี่ยวชาญประเมินแผนการจัดการ

เรียนรูตามรูปแบบการจัดประสบการณการเรียนรูดวยกระบวนการคิดรวมกันเพื่อสงเสริมความคิดสรางสรรคสำหรบัเด็ก

ปฐมวัย โดยภาพรวมอยูในระดับคุณภาพมากท่ีสุด มีคาเฉลี่ยเทากับ 4.53 ( X = 4.53, S.D. = 0.47) 

ผลการวิจัยระยะท่ี 3 

 1. ผลการใชแผนการจัดประสบการณการเรยีนรูตามรูปแบบการจดัประสบการณการเรยีนรูดวยกระบวนการคดิ

รวมกันเพ่ือสงเสริมความคิดสรางสรรคสำหรับเด็กปฐมวัย ตามวัตถุประสงคการวิจัยท่ี 3 ประกอบดวย 
  1.1 ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรู ของนักเรียนที่เรียนรู ดวยแผนการจัดประสบการณการเรียนรูตาม

รูปแบบการจัดประสบการณการเรียนรูดวยกระบวนการคิดรวมกันเพ่ือสงเสริมความคิดสรางสรรคสำหรับเด็กปฐมวัย 

   1) ผลคะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรูของนักเรียนที่เรียนรูดวยแผนการจัดประสบการณ

การเรียนรูตามรูปแบบการจัดประสบการณการเรียนรูดวยกระบวนการคิดรวมกันเพื่อสงเสริมความคิดสรางสรรคสำหรับ
เด็กปฐมวัยสูงกวาคะแนนกอนเรียน แสดงผลไดตามตารางดังน้ี 

 

ตารางท่ี 3 แสดงคาเฉลี่ยและสวนเบ่ียงเบนมาตรฐานของคะแนนกอนเรียนรูกับคะแนนผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนรู 

  (N = 15 คน) 

คะแนน 𝑥̅𝑥 S.D. 

กอนเรียนรู 3.3333 1.39728 

ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนรู 10.4667 1.59762 

  

   2) ผลการเปรียบเทียบคะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรูของนักเรียนที่เรียนรูดวยแผนการ

จัดประสบการณการเรียนรูตามรูปแบบการจัดประสบการณการเรียนรูดวยกระบวนการคิดรวมกันเพื่อสงเสริมความคิด

สรางสรรคสำหรับเด็กปฐมวัยกับคะแนนกอนเรียนพบวาคะแนนหลังเรียนรูสูงกวาคะแนนกอนเรียนอยางมีนัยสำคัญทาง
สถิติท่ีระดับ .05 เปนไปตามสมมติฐานทางการวิจัยขอท่ี 1 แสดงผลไดตามตารางดังน้ี 
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ตารางท่ี 4 ผลการเปรียบเทียบคะแนนผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนรูของนักเรียนท่ีเรียนรูดวยรูปแบบการจัดประสบการณการ
เรียนรูดวยกระบวนการคิดรวมกัน 

       (N = 15 คน) 

คะแนน N คะแนนเต็ม 𝑥̅𝑥 S.D. df t Sig (2-tailed) 

กอนเรียน 15 15 3.3333 1.39728 14 -27.894 .000 

หลังเรียน 15 15 10.4667 1.59762    

*มีนัยสำคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 (P<0.5) 

 
   3) ผลการวิเคราะหคาดัชนีประสิทธิผลทางการเรียนรูของนักเรียนที่เรียนรูดวยแผนการจัด

ประสบการณการเรียนรูตามรูปแบบการจัดประสบการณการเรียนรูดวยกระบวนการคิดรวมกันเพื่อสงเสริมความคิด

สรางสรรคสำหรับเด็กปฐมวัย พบวา คาดัชนีประสิทธิผลทางการเรียนรู ของนักเรียนที่เรียนรู ดวยรูปแบบการจัด

ประสบการณการเรียนรูดวยกระบวนการคิดรวมกัน มีคาเทากับ 0.61 หรือ รอยละ 61 แสดงใหนักเรียนมีคะแนนเพ่ิมรอย
ละ 61 แสดงผลไดตามตารางดังน้ี 

 

ตารางที่ 5 ผลการวิเคราะหคาดัชนีประสิทธิผลทางการเรียนรูของนักเรียนที่เรียนรูดวยรูปแบบการจัดประสบการณการ

เรียนรูดวยกระบวนการคิดรวมกัน 
 

จำนวน

นักเรียน 

คะแนน

เต็ม 

คะแนนรวมหลัง

เรียน 

คะแนนรวมกอน

เรียน 

คาดัชนีประสิทธิผล 

(E.I.) 

รอยละ 

15 15 157 50 0.61 61 

เกณฑท่ียอมรับได คือ คาดัชนีประสิทธิผลมีคาตั้งแต 0.50 ข้ึนไป 

 
  1.2 ผลการเปรียบเทียบคะแนนประเมินความคิดสรางสรรคของนักเรียนที่เรียนรูดวยแผนการจัด

ประสบการณการเรียนรูตามรูปแบบการจัดประสบการณการเรียนรูดวยกระบวนการคิดรวมกันเพื่อสงเสริมความคิด

สรางสรรคสำหรับเด็กปฐมวัยกับคะแนนประเมินความคิดสรางสรรคกอนเรียน พบวา คะแนนความคิดสรางสรรคสูงกวา

กอนเรียนอยางมีนัยสำคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 เปนไปตามสมมติฐานทางการวิจัยขอท่ี 2 
 

ตารางที ่ 6 ผลการเปรียบเทียบคะแนนการทดสอบความคิดสรางสรรคของนักเรียนที่เรียนรู ด วยรูปแบบการจัด

ประสบการณการเรียนรูดวยกระบวนการคิดรวมกัน 

       (N = 15 คน) 

คะแนน N คะแนนเต็ม 𝑥̅𝑥 S.D. df t Sig (2-tailed) 

กอนเรียน 15 60 21.4000 2.64035 14 -22.187 .000 

หลังเรียน 15 60 44.6667 5.72796    

*มีนัยสำคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 (P<0.5) 

 

  1.3 ผลการสำรวจความพึงพอใจของนักเรียนที่เรียนรูดวยแผนการจัดประสบการณการเรียนรูตาม

รูปแบบการจัดประสบการณการเรียนรูดวยกระบวนการคิดรวมกันเพื่อสงเสริมความคิดสรางสรรคสำหรับเด็กปฐมวัย 
พบวา  โดยภาพรวมอยูในระดับพึงพอใจมาก มีคาเฉลี่ยเทากับ 2.27 ( = 2.27, S.D. = 0.56) 

 

 

 



 

วารสารนวัตกรรมทางธุรกิจและสังคม (Journal of Business and Society Innovation) ปที่ 1 ฉบบัที่ 3 กันยายน-ธันวาคม 2567 

 
 

14 

ผลการวิจัยระยะท่ี 4 
 1. เพื่อประเมินและรับรองรูปแบบการจัดประสบการณการเรียนรูดวยกระบวนการคิดรวมกันเพื่อสงเสริม

ความคิดสรางสรรคสำหรับเด็กปฐมวัย ตามวัตถุประสงคการวิจัยขอท่ี 4 ประกอบดวย 

  1.1 ผลการพัฒนารูปแบบการจัดประสบการณการเรียนรูดวยกระบวนการคิดรวมกันเพื่อสงเสริม

ความคิดสรางสรรคสำหรับเด็กปฐมวัย 
  รูปแบบการจัดประสบการณการเรียนรูดวยกระบวนการคิดรวมกันเพื่อสงเสริมความคิดสรางสรรค

สำหรับเด็กปฐมวัย ตามวิธีระบบ (System Approach) ดังน้ี 

 

ภาพประกอบที่ 1 โครงสรางและองคประกอบในการพัฒนารูปแบบการจดัประสบการณการเรียนรูดวยกระบวนการคิด
รวมกันเพ่ือสงเสริมความคิดสรางสรรคสำหรับเด็กปฐมวัย ตามวิธีระบบ (System Approach) 

 

รายละเอียดของรูปแบบการจัดประสบการณการเรียนรู 

 1. ปจจัยนำเขา (Input) ไดแก 
1) การกำหนดจุดมุงหมาย คือ การกำหนดเปาหมายความสำเร็จท่ีจะเกิดข้ึนกับนักเรียน ท้ังในเรื่องคุณลักษณะ

ที่พึงประสงคตามจุดมุ งหมายของหลักสูตรการศึกษาปฐมวัย พุทธศักราช 2560 และหลักสูตรสถานศึกษาปฐมวัย 

พุทธศักราช 2560 (ฉบับปรับปรุง พุทธศักราช 2566) และทักษะความคิดสรางสรรคที่ไดจากการจัดประสบการณการ

เรียนรูดวยกระบวนการคิดรวมกัน ในสาระการเรียนรูที่เกิดขึ้นจากประสบการณสำคัญและสาระที่ควรเรียนรูสำหรับ
นักเรียน โดยมุงเนนใหนักเรียนสามารถสรางสรรคผลงานศิลปะ เพื่อสื่อสารความคิด ความรูสึก โดยมีการดัดแปลงให

แปลกใหมจากเดิมและมีรายละเอียดเพิ่มขึ้น ตลอดจนสามารถเคลื่อนไหวทาทางเพื่อสื่อสารความคิดและความรูของ

ตนเองไดอยางหลากหลายและแปลก ใหม 

 2) กลุมการคิดรวมกัน คือ การกำหนดการจัดกลุมนักเรียนท่ี
เร ียนร ู ร วมกันเก ี ่ยวกับสาระการ เรียนรู ที ่กำหนดให เพื ่อใหเกิด

กระบวนการกลุม (Group Process) ที่มีลักษณะของความสัมพันธกัน

ในเชิงบวกหรือสัมพันธภาพท่ีดีตอกัน (Positive Relationship) โดยใช

เทคน ิคการ เร ียนร ู  ร  วมก ันแบบ อภ ิปรายโต  ะกลม (Round 
Table Discussion) เพื่อเปดโอกาส ใ น ก า ร ส ื ่ อ ส า ร 

(Communication) และปฏิสัมพนัธ (Relationship) อยางใกลชิด ท้ัง

ในเรื่องของการเรียนรู การเลน การ ลงมือปฏิบัติหรือการทำกิจกรรม

ตาง ๆ ที ่กำหนด โดยการกำหนด ขนาดของกลุมนักเรียนเปนกลุม

ขนาดเล็กจำนวน 2-3 คน กลุมขนาด กลาง 5-7 คน และกลุ มขนาด
ใ ห ญ   7 - 1 5  ค น  โ ด ย ม ี ก า ร เปลี่ยนแปลงหรือสลับสับเปลี่ยน

กันไปในกิจกรรมตาง ๆ ใหหมุนเวียน กันไป  

3) เนื้อหา คือ การกำหนด สาระการเรียนรู ทั ้งในสวนของ

ประสบการณสำคัญและสาระที่ควร เรียนรูที่เหมาะสมกับสอดคลอง
กับคุณลักษณะที ่พึงประสงค และ การพัฒนาความคิดสรางสรรค

ของนักเรียน โดยเนนเนื้อหาการเรียนรูที่สอดคลองกับบริบททางสังคมและครอบครัวของนักเรียน เพื่อใหเกิดความ

เช่ือมโยงอยางหลากหลายอยางเปนรูปธรรมในการเรียนรู ท้ังน้ีประสบการณสำคัญประกอบดวย 1) การรับรูและการสราง

ความคิด ความรูสึกผานสื่อ วัสดุ ของเลน และช้ินงาน 2) การแสดงความคิดสรางสรรคผานภาษา ทาทาง การเคลื่อนไหว 
และศิลปะ และ 3) การสรางสรรคช้ินงานโดยใชรูปราง รูปทรงจากวัสดุท่ีหลากหลาย และสาระท่ีควรเรียนรูประกอบดวย 

1) เรื่องราวเกี่ยวกับเด็ก 2) เรื่องราวเกี่ยวกับบุคคลและสถานที่แวดลอมเด็ก 3) ธรรมชาติรอบตัว และ 4) สิ่งตาง ๆ 
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รอบตัวเด็ก ซึ่งประกอบดวย หนวยการจัดประสบการณจำนวน 5 หนวย คือ ตาวิเศษ ของเลนของใช อาชีพในฝน วันพอ 
และวันปใหม 

4) การสื่อสาร คือ การกำหนดกิจกรรมเรยีนรูของนักเรียนใหมีกิจกรรมการสื่อสาร (Communication) ระหวาง

กัน ทั ้งในสวนของวัจนภาษา (Verbal Communication) เพื ่อใหเกิดการพูดคุย สนทนา ซักถาม สอบถามหรือ

แลกเปลี่ยนความคิดเห็นระหวางกัน และอวัจนภาษา (Nonverbal Communication) เพ่ือใหเกิดการสื่อสารระหวางกัน
ในลักษณะการสื่อสารผานสายตา (เนตรภาษา) กิริยาทาทาง (อาการภาษา) น้ำเสียง (ปริภาษา) สิ่งของหรือวัตถุ (วัตถุ

ภาษา) เนื้อที่หรือชองวาง (เทศภาษา) กาลเวลา (กาลภาษา) และการสัมผัส (สัมผัสภาษา) ใหเหมาะสม ถูกตอง ชัดเจน 

และเหมาะสมกับกิจกรรมการเร ียนรู ท ี ่กำหนด เพื ่อให กระบวนการส ื ่อสารภายในตนเอง ( Interpersonal 

Communication) หรือการคิด (Thinking) ท่ีนำไปสูการสื่อสารระหวางบุคคล (Interpersonal Communication) การ
ส ื ่อสารกลุ มขนาดเล็ก (Small-Group Communication) การส ื ่อสารกลุ มขนาดกลาง (Medium-Group 

Communication) และการสื่อสารกลุมขนาดใหญ (Large-Group Communication) โดยเนนทักษะการสื่อสารในดาน

การพูด ไดแก การบรรยาย การอธิบาย การแสดงความคิดเห็น การพูดแนะนำ และการพูดเพ่ือจรรโลงใจ 

5) การปฏิสัมพันธ คือ การกำหนดกิจกรรมการเรียนรูของนักเรียนใหเกิดปฏิสัมพันธ (Interactive) หรือการ
กระทำรวมกันอยางมีเปาหมาย ทั้งในลักษณะปฏิสัมพันธที่เกิดขึ้นรวมกันกับครูผูสอนและนักเรียนดวยกันเอง ตลอดจน

ปฏิสัมพันธกับกิจกรรมการเรียนรูที่กำหนดไว เพื่อใหการเรียนรูดำเนินไปอยางตอเนื่องและมีประสิทธิภาพในการเรียนรู 

โดยครูผู สอนตองออกแบบกิจกรรมการเรียนรู ที ่ทำใหเกิดสิ ่งเราหรือการกระตุน (Stimulation) รวมถึงการจูงใจ 

(Motivation) ใหเด็กนักเรียนเกิดความสนใจดวยเทคนิคการเราความสนใจตาง ๆ ดวยการใชสือ่ประกอบการเรียนรู การ
แสดงทาทางประกอบ การรองเพลง การเลาเรื่องสั้น การตั้งปญหา การเลนเกม หรือการสาธิต เปนตน โดยเนนการเรียนรู

ตามความตองการของตนเอง (Learning needs) การตั้งเปาหมายในการเรียนรูดวยตนเอง (Learning goals) การเลือก

วิธีการเรียนรูดวยตนเอง (Learning strategies) การแสวงหาแหลงหรือสื่อการเรียนรูดวยตนเอง (Learning resources) 

และการประเมินการเรียนรูดวยตนเอง (Learning evaluation)  
6) การมีสวนรวม คือ การกำหนดกิจกรรมการมีสวนรวมในการจัดประสบการณการเรียนรูของนักเรียน โดย

อาศัยความรวมมือรวมใจและรวมดำเนินการตาง ๆ ใน 3 ระดับ คือ 1) การมีสวนรวมในการวางแผนการจัดประสบการณ

การเรียนรูท่ีเกิดข้ึนจากความรวมมือของโรงเรียนหรือสถานศึกษา ครอบครัวหรือผูปกครอง ครูและนักเรียน 2) การมีสวน

รวมในการดำเนินการจัดประสบการณการเรียนรูใหมีประสิทธิภาพและประสิทธิผลตรงตามจุดมุงหมายของการศึกษา โดย
ความรวมมือจากครู ครอบครัวหรือผูปกครอง และนักเรียน โดยสรางการมีสวนรวมจากการจัดกิจกรรมท่ีเช่ือมโยงระหวาง

โรงเรียน ครู ครอบครัวหรือผูปกครองของนักเรียน และนักเรียน ผานการประชุมรวมกัน การติดตอสื่อสารผานสื่อสังคม

ออนไลน และการพบปะพูดคุยซึ่งกันและกัน และ 3) การมีสวนรวมในการเรียนรูรวมกันของนักเรียนดวยตนเอง โดยมีครู

เปนผูอำนวยความสะดวก (Facilitator) ในการสงเสริม สนับสนุน หรือจัดใหมีกิจกรรมการสรางการมีสวนรวมที่มี

ประสิทธิภาพ เพ่ือใหเกิดการมีสวนรวมอยางตื่นตัวทางกายภาพ (Active participation : Physical) การมีสวนรวมอยาง
ตื ่นตัวทางสติปญญา (Active participation : Intellectual) การมีสวนรวมอยางตื่นตัวทางอารมณ (Active 

participation : Emotional) และการมีสวนรวมอยางตื่นตัวทางสังคม (Active participation : Social) 

2. กระบวนการ (Process) กระบวนการประกอบไปดวย 2 สวน คือ องคประกอบของกระบวนการตามรูปแบบ

การจัดประสบการณการเรียนรู ดวยกระบวนการคิดรวมกัน และกิจกรรมการเรียนรู ดวยกระบวนการคิดรวมกัน มี
รายละเอียดดังน้ี 

  2.1 องคประกอบของกระบวนการตามรูปแบบการจัดประสบการณการเรียนรูดวยกระบวนการคิด

รวมกัน 

   1)   การกำหนดงาน คือ ขั ้นตอนการจัดกิจกรรมการเรียนรู โดยครูจะกำหนดงานหรือ
กิจกรรมใหนักเรียนทำความเขาใจเก่ียวกับกิจกรรมการเรียนรูตามแผนการจัดประสบการณการเรียนรูดวยกระบวนการคดิ

รวมกัน เพ่ือใหการจัดกิจกรรมการเรียนรูท่ีจะดำเนินตอไปบรรลุเปาหมายหรืองานท่ีกำหนดได ตามจุดประสงคการเรียนรู

ในสาระการเรียนรูดวยประสบการณสำคัญหรือสาระท่ีควรเรยีนรู โดยเนนบทบาทท่ีสำคัญของครูท่ีจะตองทำหนาท่ีอำนวย
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ความสะดวก แนะนำ ใหคำปรึกษา และสรางความเขาใจ เก่ียวกับเปาหมายหรืองานท่ีนักเรียนตองเรียนรูอยางชัดเจน ท้ัง
ในหัวขอสำคัญและรายละเอียดท่ีจำเปนอยางถองแท ตลอดจนกระตุนใหเกิดการสื่อสาร (Communication) ปฏิสัมพันธ 

(Interaction) และการมีสวนรวม (Participation) ของนักเรียน 

   2)   การสนทนา คือ ขั้นตอนการจัดกิจกรรมการเรียนรูที่มีจุดมุงหมายใหเกิดการสื่อสาร 

(Communication) ปฏิสัมพันธ (Interaction) และการมีสวนรวม (Participation) ระหวางครูกับนักเรียนเกี่ยวกับ
เปาหมายของงาน (Tark) และกิจกรรมการเรียนรู เพื่อเปดโอกาสใหเกิดการแนะนำ พูดคุย ซักถาม ตอบขอสงสัย ขยาย

ความหรือใหรายละเอียดตาง ๆ เปนตน รวมไปถึงใหนักเรียนดวยกันเองสรางความคุนเคยและสัมพันธภาพท่ีดีระหวางกัน 

ท้ังในระดับกลุมขนาดเล็ก กลุมขนาดกลาง และกลุมขนาดใหญ 

   3)   การคิดรวมกัน คือ ข้ันตอนการจัดกิจกรรมการเรียนรูท่ีมีจุดมุงหมายใหนักเรียนในกลุม
การคิดรวมกัน ไดเกิดการคิดดวยตนเอง และการคิดรวมกันกับเพื่อนนักเรียนในกลุมการคิดรวมกัน ดวยวิธีการสื่อสาร 

(Communication) การปฏิสัมพันธ (Interaction) และการมีสวนรวมในกิจกรรม (Participation) เก่ียวกับงาน (Tark) ท่ี

กำหนดจากครูที ่ทำหนาที ่เปนผู อำนวยความสะดวก (Facilitator) และกระตุนใหเกิดกการคิด เพื ่อใหนักเรียนได

แลกเปลี่ยนความคิดเห็นซึ่งกันและกัน และไดผลลัพธ คือ ความคิดริเริ่ม การสรางความคิดของแตละบุคคล และความคิด
ภายในกลุม 

   4)   การสะทอนความคิด คือ ขั้นตอนการจัดกิจกรรมการเรียนรูที่มีจุดมุงหมายใหนักเรียน

แตละบุคคล และตัวแทนกลุมการคิดรวมกัน ไดสื่อสาร (Communication) ปฏิสัมพันธ (Interaction) และมีสวนรวม 

(Participation) โดยการอธิบายผลของความคิดเก่ียวกับงาน (Tark) ใหกับเพ่ือนนักเรียนในหองเรียนไดรับรูท้ังในสวนของ
ความคิดสวนบุคคลและความคิดกลุม เพื่อใหไดผลลัพธ คือ การขยายความคิด และการปรับปรุงความคิดของนักเรียนใน

หองเรียน 

   5)   การลงมือปฏิบัติงาน คือ ขั้นตอนการจัดกิจกรรมการเรียนรูที่มีจุดมุงหมายใหนักเรียน

แตละบุคคลไดสรุปความคิดเกี่ยวกับงาน (Tark) ใหชัดเจน และสามารถตกผลึกความคิดเกี่ยวกับงาน (Tark) ทั้งภาพรวม
และรายละเอียดของงาน และลงมือปฏิบัติ (Do) งานตามความคิดขั ้นสุดทายของตนเอง และสามารถสื ่อสาร 

(Communication) ปฏิสัมพันธ (Interaction) และการมีสวนรวม (Participation) กับเพ่ือนนักเรียนในการทำกิจกรรมท่ี

กำหนดให เพ่ือใหไดผลลัพธ คือ ความคิดคลองแคลว ความคิดรวบยอด และการเช่ือมโยงความคิดกับการปฏิบัติงานหรือ

การลงมือทำจริงใหสำเร็จ 
   6)   การนำเสนอ คือ ขั้นตอนการจัดกิจกรรมการเรียนรูที่มีจุดมุงหมายใหนักเรียนแตละ

บุคคลไดนำเสนอผลงานท่ีตนเองไดลงมือทำตามความคิดข้ันสุดทายของตนเอง โดยนำเสนอถึงแนวคิด กระบวนการสราง

ชิ้นงาน การปรับเปลี่ยนความคิด และผลงานของตนเอง ผานการสื่อสาร (Communication) ปฏิสัมพันธ (Interaction) 

และมีสวนรวม (Participation) ในการทำกิจกรรมที่กำหนดให เพื่อใหไดผลลัพธทางความคิด คือ การสรุปความคิด 

ความคิดละเอียดลออ และการคิดยืดหยุน 
   7)   การสรุป คือ ขั้นตอนการจัดกิจกรรมการเรียนรูที่มีจุดมุงหมายใหครูและนักเรียนได

สรุปกระบวนการเรียนรูรวมกันตัง้แต 1. การกำหนดงาน 2. การสนทนา 3. การคิดรวมกัน 4. การสะทอนความคิด 5. การ

ลงมือปฏิบัติงาน และ 6. การนำเสนอผลงานที่ไดจากการทำกิจกรรม ดวยการสื่อสาร (Communication) ปฏิสัมพันธ 

(Interaction) และการมีสวนรวม (Participation) ในหองเรียน เพื่อใหนักเรียนไดทบทวนความรู กระบวนการ และ
เช่ือมโยงความคิดในความรูเก่ียวกับกิจกรรมการเรียนรูท่ีผานมา และใหไดผลลัพธทางความคิด คือ ความคิดสรางสรรคใน

งาน (Tark) ของแตละบุคคล 

3. ผลผลิต (Output) คือ ผลงานหรือสิ่งที่แสดงถึงความสามารถในการเรียนรูของนักเรียนที่บรรลุจุดประสงค

การเรียนรูที่กำหนด และสะทอนถึงความคิดสรางสรรคตามมาตรฐานคุณลักษณะที่พึงประสงคที่กำหนดไวตามหลักสูตร
การศึกษาปฐมวัย พุทธศักราช 2560 และหลักสูตรสถานศึกษาปฐมวัย พุทธศักราช 2560 (ฉบับปรับปรุง พุทธศักราช 

2566) ท้ังน้ีไดแก 1) ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนรู 2) ความพึงพอใจ และ 3) ความคิดสรางสรรค โดยเฉพาะผลงานหรือสิ่งท่ี
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แสดงถึงผลงานศิลปะท่ีสื่อสารความคิด และความรูสึกท่ีมีการดัดแปลงใหแปลกใหมจากเดิมและมีรายละเอียดเพ่ิมมากข้ึน 
ตลอดจนมีความหลากหลายและแปลกใหม 

4. ขอมูลปอนกลับ (Feedback) คือ 1) การเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนรูกับคะแนนกอนเรียน 2) การ

สำรวจความพึงพอใจ และ 3) การประเมินความคิดสรางสรรค ทั้งนี้การประเมินความคิดสรางสรรคของนักเรียนได

กำหนดการใชแบบประเมินความคิดสรางสรรคของ Jellen & Urban (1986) เพื่อประเมินองคประกอบของความคิด
สรางสรรคใน 7 องคประกอบ ไดแก 1. ความคิดคลองแคลว 2. ความคิดยืดหยุน 3. ความคิดริเริ ่ม 4. ความคิด

ละเอียดลออ 5. การกลาเสี่ยง 6. การสรางเรื่องราว และ 7. อารมณขัน 

  4.1 ผลการประเมินคุณภาพรูปแบบการจัดประสบการณการเรียนรูดวยกระบวนการคิดรวมกันเพ่ือ

สงเสริมความคิดสรางสรรคสำหรับเด็กปฐมวัย พบวา ผูเช่ียวชาญประเมินคุณภาพรูปแบบการจัดประสบการณการเรียนรู
ดวยกระบวนการคิดรวมกันเพ่ือสงเสริมความคิดสรางสรรคสำหรับเด็กปฐมวัย โรงเรียนบานดอนขอย "คงสมโอษฐราษฎร

บำรุง" โดยภาพรวมอยูในระดับเหมาะสมมาก มีคาเฉลี่ยเทากับ 4.48 ( X  = 4.48, S.D. = 0.48) 

4.2 ผลการรับรองรูปแบบการจัดประสบการณการเรียนรูดวยกระบวนการคิดรวมกันเพื่อสงเสริม

ความคิดสรางสรรคสำหรับเด็กปฐมวัย โดยผูเชี่ยวชาญจำนวน 5 คน พบวา รูปแบบการจัดประสบการณการเรียนรูดวย

กระบวนการคิดรวมกันเพ่ือสงเสริมความคิดสรางสรรคสำหรับเด็กปฐมวัย มีความเหมาะสมตรงตามวัตถุประสงคการวิจัย

และสามารถเผยแพรในแวดวงวิชาการได 
 

อภิปรายผล (Discussion) 

 การพัฒนารูปแบบการจัดประสบการณการเรียนรูดวยกระบวนการคิดรวมกันเพื่อสงเสริมความคิดสรางสรรค

สำหรับเด็กปฐมวัย เปนการวิจัยและพัฒนา (Research and Development) ซึ่งผลการวิจัยตามวัตถุประสงคขอที่ 1 
พบวา รูปแบบการจัดประสบการณการเรียนรูดวยกระบวนการคิดรวมกันเพื่อสงเสริมความคิดสรางสรรคสำหรับเด็ก

ปฐมวัย ประกอบดวย 1. ปจจัยนำเขา ไดแก การกำหนดจุดมุ งหมาย กลุมการคิดรวมกัน เนื ้อหา การสื่อสาร การ

ปฏิสัมพันธ และการมีสวนรวม 2. กระบวนการ ไดแก การกำหนดงาน การสนทนา การคิดรวมกัน การสะทอนความคิด 

การลงมือปฏิบัติงาน การนำเสนอ และการสรุป 3. ผลผลิต ไดแก ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรู ความคิดสรางสรรค และ
ความพึงพอใจ และ 4. ขอมูลปอนกลับ ไดแก คะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรู คะแนนการวัดองคประกอบความคิด

สรางสรรค และระดับความพึงพอใจ โดยผลการประเมินความเหมาะสมของรูปแบบการจัดประสบการณการเรียนรูดวย

กระบวนการคิดรวมกันเพ่ือสงเสริมความคิดสรางสรรคสำหรับเด็กปฐมวัย พบวา ผูเช่ียวชาญประเมินความเหมาะสมของ

รูปแบบการจัดประสบการณการเรียนรูดวยกระบวนการคิดรวมกันเพื่อสงเสริมความคิดสรางสรรคสำหรับเด็กปฐมวัย 
โรงเรียนบานดอนขอย “คงสมโอษฐราษฎรบำรุง” โดยภาพรวมอยูในระดับเหมาะสมมากท่ีสุด มีคาเฉลี่ยเทากับ 4.64     (

X = 4.64, S.D. = 0.46) ทั้งนี้ ผลการวิจัยดังกลาวชี้ใหเห็นวาการศึกษารูปแบบการจัดประสบการณการเรียนรูดวย

กระบวนการคิดรวมกันเพื่อสงเสริมความคิดสรางสรรคสำหรับเด็กปฐมวัย โดยการบูรณาการแนวคิดการเรียนรูรวมกัน 

(Collaborative Learning) กับ กระบวนการคิดสรางสรรค (Creative Thinking Process) โดยผสมผสานองคประกอบ

ที่สำคัญของแนวคิดดังกลาวเขากับแนวคิดวิธีระบบ (System Approach) ทำใหรูปแบบการจัดประสบการณการเรียนรู

เปนระบบที่มีจุดเดน ซึ ่งประกอบดวยโครงสรางและองคประกอบที่ชัดเจนในการทำงาน ซึ ่งสงผลตอการออกแบบ 
(Design) และพัฒนา (Development) การจัดประสบการณการเรียนรูที่มีความเหมาะสมตอการเปนนวัตกรรมใหมใน

การจัดประสบการณการเรียนรูเพื่อสงเสริมความคิดสรางสรรคสำหรับเด็กปฐมวัย โดยเฉพาะกระบวนการคิดรวมกันท่ี

เกิดข้ึนจากการบูรณาการโดยการหลอมรวมแนวทางของกระบวนการคิดสรางสรรคเขากับการเรียนรูรวมกัน ซึ่งเปน

แนวคิดใหมที ่ผู วิจัยเล็งเห็นวาการจัดการเรียนรู เพื ่อสงเสริมความคิดสรางสรรคนั ้น หากนำกระบวนการคิดเขามา
ผสมผสานกับกิจกรรมการเรียนรูในลักษณะกลุมผูเรียนรวมกัน จะชวยสงเสริมและสนับสนุนใหเกิดกระบวนการเรียนรูท่ี

สงเสริมความคดิสรางสรรคไดอยางมีประสิทธิภาพมากยิ่งขึ้น ทั้งนี้เนื่องจากการชวยกันคิดของผูเรียนดวยกันจะสงผลตอ

ความคิดของผูเรียนแตละบุคคล ซึ่งสอดคลองกับแนวคิดของการเรียนรูรวมกันที่วา การที่ผูเรียนชวยกันเรียนรูจะชวย

สงเสริมความคิดสรางสรรคของผูเรียนไดอยางมีประสิทธิภาพมากยิ่งขึ้น สอดคลองกับแนวคิดของ Vygotsky (1978) ท่ี
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เนนความสำคัญของการมีปฏิสัมพันธทางสังคมในการพัฒนาความคิดสรางสรรค และสอดคลองกับงานวิจัยของ Kim et 
al. (2019) ที ่พบวาการจัดกิจกรรมการเรียนรู แบบรวมมือชวยพัฒนาความคิดสรางสรรคของเด็กปฐมวัยไดอยางมี

ประสิทธิภาพ ในขณะที่กระบวนการคิดสรางสรรคซึ่งเปนการพัฒนาความคิดสรางสรรคโดยการจัดกิจกรรมหรือขั้นตอน

ใหเปนกระบวนการที่เปนขั้นตอนและชัดเจน จะชวยใหผูเรียนเกิดการเรียนรูอยางเปนลำดับขั้นตอนหรือพัฒนาความคิด

สรางสรรคใหเปนไปตามเปาหมายที่กำหนด กลาวคือ การสอนกระบวนการคิดสรางสรรคเพื่อใหผูเรียนเกิดความคิด
สรางสรรคหรือทักษะความคิดสรางสรรคน่ันเอง 

 การพัฒนาแผนการจัดประสบการณการเรียนรูตามรูปแบบการจัดประสบการณการเรียนรูดวยกระบวนการคิด

รวมกันเพื่อสงเสริมความคิดสรางสรรคสำหรับเด็กปฐมวัย ตามวัตถุประสงคการวิจัยขอที่ 2 พบวา ผลการวิเคราะห

ประเมินความคิดเห็นของผูเชี่ยวชาญที่มีตอคณุภาพแผนการจัดประสบการณการเรียนรูตามรูปแบบการจัดประสบการณ
การเรียนรูดวยกระบวนการคิดรวมกันเพื่อสงเสริมความคิดสรางสรรคสำหรับเด็กปฐมวัย พบวา ผูเชี่ยวชาญประเมิน

แผนการจัดการเรียนรู ตามรูปแบบการจัดประสบการณการเรียนรูดวยกระบวนการคิดรวมกันเพื่อสงเสริมความคิด

สรางสรรคสำหรับเด็กปฐมวัย โดยภาพรวมอยูในระดับคุณภาพมากที่สุด มีคาเฉลี่ยเทากับ 4.53 ( X = 4.53, S.D. = 

0.47) ซึ่งผลการวิจัยดังกลาวชี้ใหเห็นวา การพัฒนาแผนการจัดประสบการณการเรียนรูตามรูปแบบการจัดประสบการณ

การเรียนรูดวยกระบวนการคิดรวมกันเพื่อสงเสริมความคิดสรางสรรคสำหรับเด็กปฐมวัย มีคุณลักษณะที่มีคุณภาพ 

สามารถนำไปวางแผนและดำเนินการจัดการเรียนรูไดจริง และมีประสิทธิภาพ เน่ืองจากรูปแบบการจัดประสบการณการ
เรียนรูที่ผูวิจัยศึกษาและพัฒนาขึ้นบนรากฐานของแนวคิดวิธีระบบ (Systems Approach) ทำใหผูสอนสามารถมองเห็น

ภาพรวมของโครงสรางและองคประกอบ ในการวางแผนการจัดการเรียนรูไดเปนอยางดี ไมวาจะเปนปจจัยนำเขา (Input) 

กระบวนการ (Process) ผลผลิต (Output) และขอมูลปอนกลับ (Feedback) ซึ ่งสงผลโดยตรงตอการกำหนด

องคประกอบท่ีสำคัญของแผนการจัดประสบการณการเรียนรู ไมวาจะเปนการกำหนดจุดประสงคการเรียนรู การกำหนด
สาระการเรียนรู การกำหนดกิจกรรมการเรียนรู การกำหนดสื่อและทรัพยากรการเรียนรู และการวัดและประเมินผล 

ตลอดจนชวงเวลาในการจัดการเรียนรู ซึ่งสะทอนใหเห็นไดวา สามารถประยุกตใชรูปแบบการจัดประสบการณการเรียนรู

ดวยกระบวนการคิดรวมกันเพื่อสงเสริมความคิดสรางสรรคสำหรับเด็กปฐมวัย มาเปนแนวคิดหรือแนวทางในการ

ออกแบบและพัฒนาแผนการจัดประสบการณการเรียนรูใหมีประสิทธิภาพและประสิทธิผลไดจริง เพื่อเปนกลไกสำคญัใน
การจัดการเรียนรูหรือจัดประสบการณการเรียนรูสำหรับนักเรียนตอไป 

  การศึกษาผลการใชแผนการจัดประสบการณการเรียนรู ตามรูปแบบการจัดประสบการณการเรียนรู ดวย

กระบวนการคิดรวมกันเพื่อสงเสริมความคิดสรางสรรคสำหรับเด็กปฐมวัย ตามวัตถุประสงคขอที่ 3 พบวาผลสัมฤทธ์ิ

ทางการเรียนรูของนักเรียนที่เรียนรูดวยแผนการจัดประสบการณการเรียนรูตามรูปแบบการจัดประสบการณการเรียนรู
ดวยกระบวนการคิดรวมกันเพ่ือสงเสริมความคิดสรางสรรคสำหรับเด็กปฐมวัย            1. นักเรียนท่ีเรียนรูดวยแผนการ

จัดประสบการณการเรียนรูตามรูปแบบการจัดประสบการณการเรียนรูดวยกระบวนการคิดรวมกันเพื่อสงเสริมความคิด

สรางสรรคสำหรับเด็กปฐมวัย มีคะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรูสูงกวาคะแนนกอนเรียนรู 2. นักเรียนที่เรียนรูดวย

แผนการจัดประสบการณการเรียนรูตามรูปแบบการจัดประสบการณการเรียนรูดวยกระบวนการคิดรวมกันเพื่อสงเสริม
ความคิดสรางสรรคสำหรับเด็กปฐมวัย มีคะแนนหลังเรียนรูสูงกวาคะแนนกอนเรียนอยางมีนัยสำคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 

และ 3. คาดัชนีประสิทธิผลทางการเรียนรู ของนักเรียนที ่เรียนรูด วยรูปแบบการจัดประสบการณการเรียนรู ดวย

กระบวนการคิดรวมกัน มีคาเทากับ 0.61 หรือ รอยละ 61 แสดงใหเห็นวาหลังจากเรียนรูดวยกิจกรรมการเรียนรูดวย

กระบวนการคิดรวมกัน นักเรียนมีคะแนนเพิ่มรอยละ 61 โดยผลการวิจัยดังกลาวชี้ใหเห็นวา การวัดและประเมินผลจาก
การจัดประสบการณการเรียนรู ตามรูปแบบการจัดประสบการณการเรียนรู ดวยกระบวนการคิดรวมกันเพื่อสงเสริม

ความคิดสรางสรรคสำหรับเด็กปฐมวัย ในประเด็นเกี่ยวกับผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรูซึ่งไดแก 1. ผลคะแนนผลสัมฤทธ์ิ

ทางการเรียนรูของนักเรียนที่เรียนรูดวยแผนการจัดประสบการณการเรียนรูตามรูปแบบการจัดประสบการณการเรียนรู

ดวยกระบวนการคิดรวมกันเพื่อสงเสริมความคิดสรางสรรคสำหรับเด็กปฐมวัยกับคะแนนกอนเรียน พบวา นักเรียนท่ี
เรียนรูดวยแผนการจัดประสบการณการเรียนรูตามรูปแบบการจัดประสบการณการเรียนรูดวยกระบวนการคิดรวมกันเพ่ือ

สงเสริมความคิดสรางสรรคสำหรับเด็กปฐมวัย มีคะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรูสูงกวาคะแนนกอนเรียนรู 2. ผลการ
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เปรียบเทียบคะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรูของนักเรียนที่เรียนรูดวยแผนการจัดประสบการณการเรียนรูตามรูปแบบ
การจัดประสบการณการเรียนรูดวยกระบวนการคิดรวมกันเพื่อสงเสริมความคิดสรางสรรคสำหรับเด็กปฐมวัยกับคะแนน

กอนเรียน พบวา นักเรียนท่ีเรียนรูดวยแผนการจัดประสบการณการเรียนรูตามรูปแบบการจัดประสบการณการเรยีนรูดวย

กระบวนการคิดรวมกันเพื่อสงเสริมความคิดสรางสรรคสำหรับเด็กปฐมวัย มีคะแนนหลังเรียนรูสูงกวาคะแนนกอนเรียน

อยางมีนัยสำคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 และ 3. ผลการวิเคราะหคาดัชนีประสิทธิผลทางการเรียนรูของนักเรียนท่ีเรียนรูดวย
แผนการจัดประสบการณการเรียนรูตามรูปแบบการจัดประสบการณการเรียนรูดวยกระบวนการคิดรวมกันเพื่อสงเสริม

ความคิดสรางสรรคสำหรับเด็กปฐมวัย พบวา คาดัชนีประสิทธิผลทางการเรียนรูของนักเรียนที่เรียนรูดวยรูปแบบการจัด

ประสบการณการเรียนรูดวยกระบวนการคิดรวมกัน มีคาเทากับ 0.61 หรือ รอยละ 61 แสดงใหเห็นวาหลังจากเรียนรูดวย

กิจกรรมการเรียนรูดวยกระบวนการคิดรวมกัน นักเรียนมีคะแนนเพ่ิมรอยละ 61 ซึ่งเปนขอบงช้ีไดวาการจัดประสบการณ
การเรียนรูตามรูปแบบการจัดประสบการณการเรียนรูดวยกระบวนการคิดรวมกันเพื่อสงเสริมความคิดสรางสรรคสำหรับ

เด็กปฐมวัย สอดคลองกับทฤษฎีพัฒนาการทางสติปญญาของ Piaget (1952) ท่ีกลาววาเด็กในวัยน้ีมีความสามารถในการ

คิดเชิงสัญลักษณและจินตนาการ ซึ่งเปนพื้นฐานสำคัญของความคิดสรางสรรค นอกจากนี้ ยังสอดคลองกับงานวิจัยของ 

Garaigordobil และ Berrueco (2011) ที่พบวาการจัดกิจกรรมที่สงเสริมการคิดรวมกันชวยพัฒนาความคิดสรางสรรค
ของเด็กปฐมวัยไดอยางมีประสิทธิภาพ สามารถเติมเต็มศักยภาพและสงเสริมพัฒนาการของนักเรียนทั้งในประสบการณ

สำคัญและสาระที่ควรเรียนรู  เพื ่อใหบรรลุคุณลักษณะที่พึงประสงคตามเปาหมายของหลักสูตรการศึกษาปฐมวัย 

พุทธศักราช 2560 และหลักสูตรการศึกษาสถานศึกษา พุทธศักราช 2565 (ฉบับปรับปรุง พุทธศักราช 2566) ไดอยางมี

ประสิทธิภาพและประสิทธิผล โดยเฉพาะอยางยิ่งประเด็นเก่ียวกับผลการเปรียบเทียบคะแนนประเมินความคิดสรางสรรค
ของนักเรียนท่ีเรียนรูดวยแผนการจัดประสบการณการเรียนรูตามรูปแบบการจัดประสบการณการเรียนรูดวยกระบวนการ

คิดรวมกันเพื่อสงเสริมความคิดสรางสรรคสำหรับเด็กปฐมวัยกับคะแนนประเมินความคิดสรางสรรคกอนเรียน พบวา 

นักเรียนที่เรียนรูดวยรูปแบบการจัดประสบการณการเรียนรูดวยกระบวนการคิดรวมกนั มีคะแนนความคิดสรางสรรคสูง

กวากอนเรียนอยางมีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ .05 ที่เปนขอยืนยันไดวารูปแบบการจัดประสบการณการเรียนรูดวย
กระบวนการคิดรวมกันเพื่อสงเสริมความคิดสรางสรรคสำหรับเด็กปฐมวัย นอกจากจะสามารถเติมเต็มและสราง

พัฒนาการดานตาง ๆ ที่จำเปนของผูเรียนแลว ยังสามารถพัฒนาความคิดสรางสรรคของผูเรียนใหบรรลุเปาหมายตาม

หลักสูตรการศึกษาปฐมวัย พุทธศักราช 2560 และหลักสูตรการศึกษาสถานศึกษา พุทธศักราช 2565 (ฉบับปรับปรุง 

พุทธศักราช 2566) ในประเด็นของมาตรฐานคุณลกัษณะท่ีพึงประสงคเก่ียวกับการพัฒนาการดานสติปญญาในมาตรฐานท่ี 
11 คือ การมีจินตนาการและความคิดสรางสรรคของนักเรียน นอกจากน้ีผลการสำรวจความพึงพอใจของนักเรียนท่ีเรียนรู

ดวยแผนการจัดประสบการณการเรียนรูตามรูปแบบการจัดประสบการณการเรียนรูดวยกระบวนการคิดรวมกันเพ่ือ

สงเสริมความคิดสรางสรรคสำหรับเด็กปฐมวัย พบวา ความพึงพอใจของนักเรียนที่มีตอรูปแบบการจัดประสบการณการ

เรียนรูดวยกระบวนการคิดรวมกันเพื่อสงเสริมความคิดสรางสรรคสำหรับเด็กปฐมวัย โดยภาพรวมอยูในระดับพึงพอใจ

มาก มีคาเฉลี่ยเทากับ 2.27 ( X = 2.27, S.D. = 0.56) ซึ่งแสดงใหเห็นวานักเรียนท่ีเรียนรูดวยรปูแบบการจัดประสบการณ

การเรียนรูดวยกระบวนการคิดรวมกันเพื่อสงเสริมความคิดสรางสรรคสำหรับเด็กปฐมวัย มีความพึงพอใจกับการจัดการ
เรียนรูที่ถูกออกแบบและพัฒนาขึ้น ตลอดระยะเวลาการเรียนรูจำนวน 5 สัปดาห ซึ่งจะสงผลใหผูเรียนมีความสุขในการ

เรียนรู ความสนุก และความสนใจในการเรียนรูจากสิ่งตาง ๆ ตามธรรมชาติดวย ความรัก ความเอาใจใส และกิจกรรมการ

เรียนรูที่ตอบสนองความพึงพอใจของนักเรียนไดอยางเหมาะสม ซึ่งสอดคลองกับวิสัยทัศนของหลักสูตรการศึกษาปฐมวัย 

พุทธศักราช 2560 ท่ีกระทรวงศึกษาธิการกำหนดไววา ตองมุงเนนการพัฒนานักเรียนใหไดรับการพัฒนาทางดานรางกาย 
อารมณ จิตใจ สังคม และสติปญญาอยางมีคุณภาพและตอเนื่อง โดยไดรับประสบการณการเรียนรูอยางมีความสุขและ

เหมาะสมตามวัย ซึ่งรูปแบบการจัดประสบการณการเรียนรูดวยกระบวนการคิดรวมกันเพื่อสงเสริมความคิดสรางสรรค

สำหรับเด็กปฐมวัยท่ีผูวิจัยพัฒนาข้ึนน้ี สามารถตอบสนองตอความพึงพอใจของนักเรียนไดเปนอยางดี และสะทอนใหเห็น

ถึงความสุขในการเรียนรูที่ไดจากการจัดประสบการณในครั้งนี้อยางเต็มท่ี สอดคลองกับแนวคิดของ Amabile (1996) ท่ี
กลาววาแรงจูงใจภายในและความพึงพอใจมีผลตอการพัฒนาความคิดสรางสรรค 
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 สำหรับการประเมินและรับรองรูปแบบการจัดประสบการณการเรียนรูดวยกระบวนการคิดรวมกันเพื่อสงเสริม
ความคิดสรางสรรคสำหรับเด็กปฐมวัย ตามวัตถุประสงคการวิจัยขอที่ 4 พบวา ผลการประเมินคุณภาพรูปแบบการจัด

ประสบการณการเรียนรูดวยกระบวนการคิดรวมกันเพ่ือสงเสริมความคิดสรางสรรคสำหรับเด็กปฐมวัย พบวา ผูเช่ียวชาญ

ประเมินคุณภาพรูปแบบการจัดประสบการณการเรียนรูดวยกระบวนการคิดรวมกันเพื่อสงเสริมความคิดสรางสรรค

สำหรับเด็กปฐมวัย โรงเรียนบานดอนขอย "คงสมโอษฐราษฎรบำรุง" โดยภาพรวมอยูในระดับคุณภาพมาก มีคาเฉลี่ย

เทากับ 4.48 ( X  = 4.48, S.D. = 0.48) และผลการรับรองรูปแบบการจัดประสบการณการเรียนรูดวยกระบวนการคิด
รวมกันเพ่ือสงเสริมความคิดสรางสรรคสำหรับเด็กปฐมวัย พบวา รูปแบบการจัดประสบการณการเรียนรูดวยกระบวนการ

คิดรวมกันเพ่ือสงเสริมความคิดสรางสรรคสำหรับเด็กปฐมวัย มีความเหมาะสมตรงตามวัตถุประสงคการวิจัยและสามารถ

เผยแพรในแวดวงวิชาการไดนั้น เนื่องมาจากกระบวนการวจิัยและพัฒนา (Research and Development) เพื่อพัฒนา

รูปแบบการจัดประสบการณการเรียนรูดวยกระบวนการคิดรวมกันเพื่อสงเสริมความคิดสรางสรรคสำหรับเด็กปฐมวัย ใน

แตละระยะทางการวิจัยท่ีมีข้ันตอนในการดำเนินการท่ีเปนระบบ (System) และมีการประเมินผลโดยผูเช่ียวชาญทุกระยะ
ทางการวิจัย เพื่อปรับปรุงและพัฒนาใหรูปแบบการจัดประสบการณการเรียนรูมีประสิทธิภาพและประสิทธิผล ตลอดจน

สามารถนำไปใชไดจริงกับกลุมเปาหมายทางการวิจัย ซึ่งรูปแบบการจัดประสบการณการเรียนรูดวยกระบวนการคิด

รวมกันเพื่อสงเสริมความคิดสรางสรรคสำหรับเด็กปฐมวัยเกิดขึ้นจากการวิเคราะหและสังเคราะห แนวคิดหรือทฤษฎีท่ี

เก่ียวของกับรูปแบบการจัดประสบการณการเรียนรูดวยกระบวนการคิดรวมกันเพ่ือสงเสริมความคิดสรางสรรคสำหรับเดก็
ปฐมวัย ตลอดจนไดรับคำปรึกษา แนะนำ และพัฒนาจากผูเชี่ยวชาญที่เปนผูทรงคุณวุฒิในสาขาวิชาที่เกี่ยวของ จึงทำให

รูปแบบการจัดประสบการณการเรียนรูดวยกระบวนการคิดรวมกันเพื่อสงเสริมความคิดสรางสรรคสำหรับเด็กปฐมวัย 

สามารถบรรลุวัตถุประสงคของการวิจัยและสามารถเผยแพรในแวดวงวิชาการได ซึ่งเปนขอยืนยันที่ชัดเจนตอการนำ

รูปแบบการจัดประสบการณการเรียนรูดวยกระบวนการคิดรวมกันเพื่อสงเสริมความคิดสรางสรรคสำหรับเด็กปฐมวยัไป
ประยุกตใชในบริบทอ่ืน ๆ ตอไป 

ในการทำวิจัยครั้งน้ีเปนการศึกษาในกลุมตัวอยางมีขนาดเล็กและเปนการเลือกแบบเจาะจง ซึ่งอาจจำกัดการนำ

ผลการวิจัยไปใชอางอิงกับประชากรที่มีความแตกตาง รวมถึงมีระยะเวลาในการทดลองคอนขางสั้น (5 สัปดาห) อาจไม

เพียงพอท่ีจะเห็นผลการพัฒนาความคิดสรางสรรคในระยะยาวและไมไดมีการควบคุมปจจัยภายนอกอ่ืน ๆ ท่ีอาจสงผลตอ
การพัฒนาความคิดสรางสรรค เชน สภาพแวดลอมทางบาน หรือกิจกรรมนอกหองเรียน ซึ่งเปนประโยชนกับครูปฐมวัย

หรือผูมีสวนเกี่ยวของกับการพัฒนาการจัดการศึกษาสำหรับเด็กปฐมวัย (ชวงอายุ 3-6 ป) โดยสามารถนำรูปแบบการจัด

ประสบการณการเรียนรูนี้ไปปรับใชในการจัดกิจกรรมเพื่อสงเสริมความคิดสรางสรรคในหองเรียนไดและสถานศึกษา

สามารถนำแนวคิดนี้ไปพัฒนาหลักสูตรสถานศึกษาที่เนนการสงเสริมความคิดสรางสรรคสำหรับเด็กปฐมวัย รวมถึง
ผู ปกครองสามารถนำแนวคิดการสงเสริมการคิดรวมกันไปประยุกตใชในการจัดกิจกรรมที่บานเพื่อพัฒนาความคิด

สรางสรรคของเด็ก 

 

ขอเสนอแนะสำหรับการวิจัยในคร้ังตอไป 
 1. ควรมีการศึกษาผลของรูปแบบการจัดประสบการณการเรียนรูน้ีในระยะยาว เพ่ือติดตามพัฒนาการดาน

ความคิดสรางสรรคของเด็กปฐมวัย 

 2. ควรขยายการศึกษาไปยังกลุมตวัอยางท่ีมีความหลากหลายมากข้ึน เชน เด็กท่ีมีความตองการพิเศษ หรือเด็ก

จากภูมิภาคตาง ๆ 
 3. ควรมีการศึกษาเปรียบเทียบประสิทธิภาพของรูปแบบการจัดประสบการณการเรียนรูน้ีกับรูปแบบอ่ืน ๆ ท่ีใชใน

การสงเสริมความคิดสรางสรรค 

 4. ควรมีการศึกษาปจจัยอ่ืน ๆ ท่ีอาจสงผลตอการพัฒนาความคิดสรางสรรคของเด็กปฐมวัย เชน รูปแบบการเลี้ยง

ดู หรือสภาพแวดลอมทางการเรียนรู 
 5. ควรมีการพัฒนาเครื่องมือวัดความคิดสรางสรรคท่ีเหมาะสมกับบรบิทของเด็กปฐมวัยไทยโดยเฉพาะ 
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การปรับปรุงสวนอภิปรายผลน้ีจะชวยใหงานวิจัยมีความสมบูรณมากข้ึน โดยแสดงใหเห็นถึงการเช่ือมโยงกับทฤษฎีและ
งานวิจัยท่ีเก่ียวของ รวมถึงการระบุขอจำกัด แนวทางการนำไปใช และขอเสนอแนะสำหรับการวิจัยในอนาคตท่ี

หลากหลายมากข้ึน 

 6. ควรมีการศึกษาการวิจัยและพัฒนารูปแบบการจดัประสบการณการเรียนรูเพ่ือสงเสรมิความคดิสรางสรรค

สำหรับกลุมเปาหมายผูเรียนอ่ืน ๆ อาทิเชน นักเรียนระดับประถมศกึษา หรือมัธยมศึกษา เปนตน 
 7. ควรมีการศึกษาการวิจัยและพัฒนารูปแบบการจดัประสบการณการเรียนรูเพ่ือสงเสรมิความคดิในลักษณะอ่ืน ๆ 

อาทิเชน การคิดแกปญหา การคดิอยางมีวิจารณญาณ หรือการคิดอยางมีระบบ เปนตน 
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